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CAPITULO 1: Desenhos de Pista

Os principios gerais para desenhos de pista englasacritérios, responsabilidades e restricbessguaplicam aos
desenhistas de pista, que sdo os arquitetos ddidamiaesportiva de tiro IPSC.

1.1 Principios Gerais.

1.1.1 As competicdes da IPSC devem ser planejadganizadas e conduzidas com a devida considecagd@
seguranca.

1.1.2 Qualidade — O valor da prova de IPSC é détero pela qualidade do desafio apresentado naldesie
pista. Os circuitos devem ser projetados fundanreetee para testar a habilidade do competidor da
modalidade de tiro IPSC, né&o sua for¢a ou prepaimf

1.1.3 Equilibrio — Precisdo, for¢ca e velocidade sBonentos equivalentes da modalidade de tiro IBS$20
expressos pelas palavras latinas "Diligentia, \@sleritas" (“DVC”). Um circuito de tiro devidament
equilibrado dependeria amplamente da natureza dadiakeque ele apresenta; é preciso, contudo, queta
tanto do desenho das pistas quanto da conducacodgseticbes da modalidade de tiro IPSC seja avaliar
igualmente esses elementos.

1.1.4 Diversidade — Os desafios da modalidade rdeliISC devem ser variados. Embora ndo seja nemessa
construir percursos novos para cada competicadumerpercurso individual deve ser repetido, paeasgu
uso possa ser considerado como medida definitiveatididade do competidor na modalidade de tirddPS

1.15 Estilo livre — A competicdo da modalidadetide IPSC é de estilo livre. Os competidores deyeoder
resolver o desafio apresentado em estilo livreverdepoder sempre utilizar os alvos dentro do ppinade
“como e quando visivel”. Apés o sinal de partidaoNfbdem ser especificadas recargas obrigatorias nem
posicdo, local ou postura de tiro, a ndo ser camdoespecificado abaixo. No entanto, podem ser asiad
construidas barreiras e outras limitagdes fisiceessalpriguem o competidor a colocar-se nas positiess
ou posturas que o desenho do estagio exi@&n& R sdo iguais, HG é diferente.

1.1.5.1 As competi¢bes de Nivel | e Nivel Il nd@ebrigadas a cumprir rigorosamente as exigéueas
estilo livre e as limitagdes de contagem de dispgre@r se¢éo 1.2)

1.1.5.2 Os Exercicios Padrdo (“Standard Exercisesgs Classificatdrias podem especificar recargas
obrigatdrias e posi¢do ou postura de tiro, no dofas recargas obrigatérias jamais seréo exigidas
em Pistas Longas.

1.1.5.3 Os Exercicios Padréo (“Standard Exercisesds Classificatorias podem especificar que s6 o
ombro “fraco” pode ser usado enquanto atifa, SG e R, sao diferentes.

1.1.6 Dificuldade — As competi¢Bes de tiro modaleldPSC apresentam graus variados de dificuldadehiim
desafio de tiro ou limite de tempo podera ser ptattb como proibitivo, 0 que nao se aplica a desafheios
a situacdo de tiro. Exigéncias especificas em idesglue ndo sejam de tiro devem levar em conta as
diferencas de peso e de constituigao fisica dopetidores.

1.1.7 Desafio — As competi¢cdes de espingarda d€ ieSonhecem a dificuldade de usar arma curta tinga
total na modalidade dinamica de tiro e devem engregmpre o calibre minimo possivel. O nivel de

poténcia a ser atingido por todos os competidom® defletir esse desafitG & SG séo iguais, R é
diferente.

1.2 Tipos de Pista de Tiro.
As competi¢bes da modalidade de tiro IPSC podertecas seguintes tipos de pista:
1.2.1 Pistas Gerais:

1.2.1.1 A “Pista Curta” ndo deve exigir mais do uito) disparos para ser completada e nao nmis d
que 2 (duas) posic¢es de tindG, SG & R sao diferentes.
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1.2.2

1.2.3

1.3

13.1

1.3.2

1.3.3

1.2.1.2 A "Pista Média" ndo deve exigir mais do q6e(dezesseis) disparos para ser completada e ndo
mais do que 3 (trés) posicdes de tiro. O deseahgista e sua constru¢do nao devem exigir mais
do que 8 (oito) alvos abertos (shootabl®) mais de 8 disparos pontuaveis obrigatoriosjrda
Unica posigdo ou visaslG, SG & R séo diferentes.

1.2.1.3 A "Pista Longa" n&o deve exigir mais do §@€trinta e dois) disparos para ser completad@
desenho da pista e sua construcéo ndo devem magirdo que 8 (oito) alvos livres (shootable) ou
mais de 8 disparos pontuaveis obrigatorios, de Umea posi¢cdo ou visaddG, SG & R séo
diferentes.

1.2.1.4 O bom equilibrio numa competicdo de IPStiste na proporgdo de 3 (trés) Pistas Curtasdara
(duas) Pistas Médias e 1 (uma) Pista Longa. Qupnssivel é adicionalmente recomendado que
nenhuma pista individual na competicao, represeris de 15% dos pontos maximos viaveis.

1.2.1.5 R somente.
Pistas Especiais:

1.2.2.1 Os Exercicios Padrédo (“Standard Exercisedt) devem exigir mais do que 24 (vinte e quatro)
disparos para ser completados e suas séries ¢fstyiocomponentes ndo devem exigir mais do que
6 (seis disparos), ou 12 (doze) no caso de secifispda uma recarga obrigatoria).

1.2.2.2 Nao se aplic® somente.

1.2.2.3 "Classificatorias" — S&o pistas de tiroligablas por um Diretério Regional e/ou pela IPSqlie
sdo colocadas a disposicdo de competidores quejaaimema classificacdo regional e/ou
internacional. As Classificatrias devem ser carrfiglas de acordo com essas regras e conduzidas
rigorosamente de acordo com as notas e diagraneaasgacompanham. Os resultados devem ser
submetidos a entidade emissora no formato exigigmtamente com eventuais taxas cabiveis
devidamente pagas) para poderem ser reconhecidos.

Pistas Suplementares:

1.2.3.1 As Provas Paralelas (“Shoot-Off") ndo podexigir mais do que 8 (oito) disparos para serem
completadas e podem exigir 1 (uma) recarga obrigatHG, SG & R séo diferentes.

1.2.3.2 Carregue um, atire um pode ser incluido ooBExercicio Standard somente em competi¢cdes de
nivel | e Il como promocdo de teste de habilidaden a espingarda. A espingarda saira
descarregada ( veja 8.1.1.3 ) A cada vez um castseté carregado e entéo disparado. N&do havera
mais de um cartucho carregado na espingarda enguwmrainomento.Veja regra 10.2.10 para
penalidadesSG somente.

Homologacgéo da IPSC.

Os organizadores de provas que desejarefereaprovacéo da IPSC devem obedecer aos pringieias
aplicaveis aos desenhos e construgdes de pista,ddéodas as outras normas e regulamentos dadmSC
vigor. Pistas em desacordo com essas exigénciasser@m homologadas e ndo serdo publicadas nem
anunciadas como competicdes de IPSC homologadas.

O Presidente da IPSC, seu representantgomalirigente da Confederacéo (nessa ordem) podetigar a
homologacéo da IPSC de uma competicdo, medidagesspodera ser tomada a qualquer momento, sempre
gue, em sua opinido, a competicéo contrariar odsitgpou espirito dos principios do desenho de pésttiver

em desacordo com alguma norma em vigor da IPSQijeitesa modalidade esportiva de tiro IPSC a mé
reputacao.

As exigéncias e recomendacdes para os miagiprovas de IPSC estao especificados no ApéAdice
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CAPITULO 2: Construgdo e Modificacéo da Pista

Os regulamentos gerais para a construcdo de gistaseram os critérios, responsabilidades e restrigplicaveis as
pistas de tiro em competi¢des da IPSC, que devenotsslecidos por todos os desenhistas de pistaniaagoes
anfitris e auxiliares.

2.1

211

2.1.2

213

214

215

2.1.6

2.1.7

Regulamentos Gerais.

Construgao Fisica — Consideracfes sobreasgarconstrucao fisica e requisitos declaradas aalquer
pista de tiro séo de responsabilidade da orgarizagétrid e estdo sujeitos a aprovacadrdmge Master
Deve ser empreendido todo o esforgo possivel petar eacidentes com os competidores, auxiliares e
espectadores durante a competicdo. O desenho tdadpige ser projetado de modo a impedir, sempre que
possivel, agdes inseguras involuntérias. A operdeéodas as pistas de tiro deve ser levada em,cquara

que elas oferecam acesso adequado aos auxilisgesigervisionam os competidores.

Seguranca dos Angulos de Tiro — As pistagaeevem ser sempre construidas com a mentedeotiara os
angulos de tiro seguros. E preciso prestar muitacdp a seguranca na construcgéo dos alvos e dtuestia
pista, bem como ao angulo de todos os ricochetedvais. As dimensoes fisicas e a adequacgao dadphas
e das bermas deverd ser determinada como partecksgo de construcao.

Distancias Minimas — Quando forem empregati@s de metal ou coberturas metalicas numa pestaal
devem ser estabelecidas distancias minimas deleseto forem utilizados . Sempre que possivel deve
feito com barreiras fisicas. Se usadas, as lidbasrga (“charge lines”) deveréo ser colocadas distantes,
para que o competidor, mesmo se as infringir imaltiamente, permaneca fora do limite de distancia
minima. (veja regra 10.4.7) Deve-se tomar cuidadtém a respeito de uso de metal na linha deH{Bo
,SG & R séo diferentes.

2.13.1 Distancias minimas para chumbo de caga finorossg — A distdncia minima é 5 metros
(16,40 pés). Linha de carga deve ser colocada mpehos a 6 metros (19,69 pés) do alvo ou cobertura
instransponivel de meté8G somente.

2.1.3.2 Distancias minimas para tiro com balofedistancia minima é 40 metros (131,23 pés) dinh
de carga deve ser colocada a pelo menos 45 nm{@#@$H4 pés) do alvo ou cobertura instransponigel d
metal.SG somente.

Localizagdo dos Alvos — Quando a construgigidta previr posi¢cdes de alvos que ndo estejdtades
imediatamente para o para-balas (“downrange")rgesmzadores e auxiliares deveréo proteger oumgstio
acesso a areas circunvizinhas nas quais transii@iteees, espectadores e competidores. Cada datope
devera ter a liberdade de resolver o desafio cativaettomo melhor Ihe aprouver, ndo devendo ser
atrapalhado por ver-se forcado a agir de maneieapgpssa provocar agdo insegura. Os alvos devem ser
dispostos de tal modo que n&o obrigue os compesdowiolar os angulos de tiro segub®.& R sdo iguais,

HG é diferente.

Superficie da Pista — Sempre que possiveperficie da pista deve ser preparada com antededérsua
limpeza devera ser razoavelmente mantida duractengeticdo, para poder proporcionar a devida sagara
a competidores e auxiliares. Devem ser levadasoerta @s possiveis consequéncias de condigOes iclimat
desfavoraveis sobre as ac¢des dos competidoresialuer momento, os auxiliares de pista poderamaol
cascalho, areia e outros tipos de material numia plsteriorada e essas providéncias de manuterdgio n
poderéo ser protestadas pelo competidor.

Obstaculos — Os obstaculos naturais ouaaidide uma pista de tiro, sempre que possiveénddevar em
conta as variagdes de altura e constituicdo fidimsm competidores, devendo ser construidos de modo a
oferecer seguranca a todos os competidores, aesilia prova e espectadores.

Linhas de Tiro em Comum — As pistas de tinogeie varios competidores atiram simultaneameptatar de
uma linha de tiro comum (p.ex., nos Exercicios RagdfStandard Exercises”) e nas Provas Parale®e(t-
Off") devem prever um espaco livre minimo de 3 w®tf9.84 pés) entre cada competidoBG & R sdo
iguais, HG é diferente.
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2.1.8

2.1.9

2.1.10

2.1.11

2.2

Posicionamento dos Alvos — O posicionamefgicd do alvo de papel exige muito cuidado paraaevi
disparos simultdneos em dois ou mais alvos (“stiwotighs”).

2.1.8.1 A posicéo dos alvos deve ser demarcadabzmtante nitidez nos suportes para ndo se alterar
qguando eles forem substituidos. Os suportes degefikados com firmeza em sua posicao e ficar
claramente marcados sobre a superficie da pista @arantir posicdo constante durante a
competicdo. Além disso, o tipo do alvo deverarestpecificado e identificado na prépria estrutura
do alvo ou do estande antes do inicio da prova pamapermitir que ocorra troca de alvos
pontuaveis por alvos de penalidade depois desittéca competicdo.

2.1.8.2 O emprego de alvos metalicos muito proxierdse si na pista de tiro exige precaucdes nadsent
de reduzir ao minimo o risco de estilhagcamento.

2.1.8.3 O emprego deoppersde IPSC na pista de tiro exige precau¢des nodeedé assegurar que sua
area de localizacdo e base esteja preparada paratip@peracdo constante durante toda a
competicao.

2.1.8.4 Os alvos estaticos (aqueles que ndo sZwati / movimentados) ndo devem ser apresentados em
angulo superior a 90 graus da verti¢#s $ SG séo iguais, R é diferente.

Bermas — Todos os bermas devem ficar situamiodreas de acesso permanentemente proibidoguasds
pessoas, a ndo ser quando esse acesso for egpeeifie permitido por urRange Officer(vide Regra
10.6.1).

Como alguns tipos de municdo com baloteugnssbucha destacavel, alvos de papel devem tam&ém s
reforcados posteriormente (ex: com compensado o material com espessura apropriada) ou colocados
distédncia maior, para evitar que tais buchas pemetro alvoSH somente.

O competidor nunca deve ser obrigado arairealvo de papel com muni¢éo de chumbo f8®.somente.

Critérios para a Construgdo da Pista.

Na construgdo de uma pista de tiro, pode ser emgeegrande variedade de barreiras fisicas parengstos
movimentos do competidor e oferecer maiores desafimpetitivos. S&o elas:

221

222

2.2.3

Linhas de Carga (“Charge Lines”) e LinhasPdealidade (“Fault Lines”) — O movimento do comgeti
deve, de preferéncia, ser restringido com o usbadeeiras fisicas. Contudo, é permitido o uso dleds de
linhas de carga e de linhas de penalidade, querdsee construidas de tdbuas de madeira ou outerialat
apropriado e manter uma elevacéo de no minimo 2neetros (3/8 polegadas) em relacéo ao nivel do,cha
de modo a oferecer referéncia fisica e visual aogpetidores, evitando que eles cometam faltas mteide
As linhas de penalidade e as linhas de carga déeambem firmes para néo se deslocarem de sug&uosi
durante toda a competicd8H & HG séo iguais, R é diferente.

2.2.1.1 Aslinhas de carga servem para restringuinnentos imoderados dos competidores nos momentos
em que eles se aproximam ou se afastam dos alvos.

2.2.1.2 Aslinhas de penalidade servem para oboagampetidor se colocar atras das barreiras §igiasa
atirar nos alvos e podem ser posicionadas em qeraigjugulo que se prolongue para trads das
barreiras. As linhas de penalidade devem respeitaa distdncia minima de 1 metro de
comprimento e, a menos que exista alguma espegdficam contrério por escrito na descricdo da
pista (“stage briefing”), considera-se que se prgéon até o infinito.

Nao se aplicddlG somente.

2221 HG somente.
2222 HG somente.
2223 . HG somente.
2224, HG somente.

Barreiras — Sua construcéo devera respaitsequintes especificagoes:
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2.2.3.1 Oferecer altura e resisténcia suficiensea pervir a finalidade pretendida.

2.2.3.2 Conter linhas de penalidade (“fault linegtle se projetem para tras no nivel do chao ar meti
suas extremidades laterais.

2.2.4 N&o se aplicaHG somente.

2.25 Tunel de “Cooper” — E aquele construido caterhis fixas que sustentam uma cobertura sokta.(pipas de
madeira), capaz de ser involuntariamente deslgoeldecompetidorvide Regra 10.2.5). Pode ser construido
com qualquer altura, mas o material da coberturadeiie ser pesado a ponto de representar riscoapara
seguranca em caso de queda.

2.2.6 HG somente.

2.3 Modificagdes na Construcao da Pista.

2.3.1 Os auxiliares da prova poderdo, por qualquativo, modificar a construcao fisica ou o proceatito do
estagio de uma pista de tiro, sob a condicdo deagumudancas sejam aprovadas com antecedéncia pelo
Range Master Toda alteracgao fisica ou acréscimo a uma pistéral publicada deve ser concluido antes do
inicio da prova.

2.3.2 Todos os competidores devem ser notificadogwntuais alteracdes o mais breve possivel, deyero
minimo, ser notificados pelo auxiliar encarregad@ista na hora da leitura da descri¢éo da pistae(ing”).

2.3.3 Se aprovar qualquer medida dessas aposi@ diprova, dkange Mastedevera:

2.3.3.1 Permitir que a pista de tiro continue, fiecom que a modificacéo s afete os competidpres
ainda ndo completaram o estagio. Se a mudanca dide provocada pelas acbes de um
competidor, esse competidor devera ser obrigaééaaar a pista de tiro alterada.

2.3.3.2  Se possivel, exigir que todos os competgloompletem a pista de tiro corrigida, excluinds d
pontos da prova todas as tentativas anteriores.

2.3.3.3 O competidor que se recusar a refazerta géstiro nos termos deste ou de outro Artigo quex
deste regulamento quando lhe for dada essa ordenayéliar de pista, receberd pontuacgéo zero
(“zero score”) no estagio, independentemente d&jgeatentativa anterior.

2.3.4 Se oRange Master(depois de consultar o Diretor da Prova) determipze a modificacdo fisica ou de
procedimento compromete a igualdade competitivaeesgra impossivel para os competidores competir no
estagio (“stage”) corrigido, ou se o estagio sertternado inadequado ou impraticivel por qualquetivo,
ele, e todos os pontos nele obtidos pelos competdieverdo ser excluidos da prova.

2.3.5 Sob condigbes de climaticas desfavoraveiRange Mastempoderda ordenar que os alvos de papel sejam
revestidos com capa protetora transparente e/@rtoo, ordem essa que nao estara sujeita a @gaegtor
parte dos competidorevide Regra 6.6.1). A protecdo deverd ser aplicadaahass afetados e neles
permanecer pelo mesmo periodo de tempo, até a aelesuspensa paRange Master

2.3.6 Se o0 Range Master (em consulta com o Matobcior) julgar que o clima ou outras condi¢béstaaam ou
estdo para afetar seriamente a seguranca e/owag@anda prova, ele pode ordenar a suspensdoateasd
atividades até ele emita uma determinacéo de emompeticao

2.4 Areas de Seguranca.

A organizagdo anfitrid responsabilizar-se-a pelastacdo de um nudmero suficiente de Areas de Segarpara a

competicdo, que deverdo se situar em locais deafégsso. Deverdo ser identificadas por letre&gb/kis e contar ainda
com placas indicando suas fronteiras e direcdoraeguser tomada. Quando destinadas a ser usad@adaw as

disciplinas da IPSC, em especial durante Tornd@geréo contar com uma ou mais de uma estant@pais.
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241

24.2

2.5

251

252

253

254

2.6

2.6.1

Os competidores tém permissdo para usaremsAle Seguranca para praticar as atividades adasae que
permanecam dentro de seus limites e com a armdaaf@oam dire¢do segura. As violagfes estardoasipeit
desqualificacéo da provaife Regras 10.5.1 e 10.5.12).

2.4.1.1 Retirar e recolocar a arma na caixa, eeafdarma descarregada.

2.4.1.2 Praticar a montagem, o saque, o tiro @meeecoldreamento de arma descarregada.
2.4.1.3 Inserir e remover carregadores vazios@abar a acdo da arma.

2.4.1.4 Efetuar inspecdes, limpeza, reparos e raagéib em armas ou em suas pegas e acessorios.

Sob hipétese alguma, devera ser manuseadoeaade Seguranca, municdo falsa (nem mesmo mudi&o
pratica ou treinosnap cape estojo —capsula- vazio), carregadores, municisdogirregados e municao viva
(vide Regra 10.5.12).

Area de Vendas.

Todos os vendedores e prestadores de sépuigeja, pessoas, empresas e outras organizagbegiam ou
vendam mercadoria em competicdo de IPSC) seraimaimiente responsaveis pelo manuseio seguro e pela
seguranca de seus produtos e por garantir suaig&pasob condicdes que ndo representem risco para
ninguém. Recomenda-se a desativacdo de armas rasraates de sua exibicéo.

ORange Maste(depois de consultar o Diretor da Prova) devet@ngdar com clareza a area de vendas e
poderd emitir “Normas Préticas Aceitdveis” a todms vendedores, que se responsabilizardo por sua
implementacéo no que diz respeito a prépria mercado

Os competidores poderdo manusear as armaarmiggmdas dos comerciantes enquanto permanecerem
completamente dentro da &rea de vendas, sob aéorat tomarem o devido cuidado para nédo deixano c
da arma apontado para ninguém.

Os competidores ndo deverdo sacar nem reaoldua arma de competicdo na area de venithesRegra
10.5.1). Aqueles que procuram servicos de armpgos arma de competicdo deverdo, dentro de uraalére
seguranca designada para isso, guarda-la em ho&saajo proprio para arma antes de entregé-laragedor
na area de vendas

Area de descarregar e carregar.

Como € possivel que alguns competidores nHegano estande onde a competicdo esté
acontecendo, possa estar portando uma arma care@ad policiais), 0s organizadores
providenciardo uma “estacao” (local) de descarregaarregar, para permitir que tais competidores
esvaziem suas armas em seguranga antes de enti@estande e, , em seguranga carreguem suas
ramas outra vez em seguranca na saida do estandeeaA de descarregar e carregar sera
convenientemente colocada no lado externo do esi@uodda parte do estande ocupado na prova de
IPSC) devera ser claramente sinalizado e deve ipassia zona de impacto apropriada (caixa de
areia)
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CAPITULO 3: Informagdes Sobre as Pistas

3.1 Regulamentos Gerais.

O competidor é sempre responsavel pelo cumprimsgdaro das exigéncias da pista de tiro. No entadtee pode
esperar que ele aja com seguranca depois de \@rifssicamente (impresso) receber a descri¢éo sta fibriefing”)
com as explicagbes das quais ele precisa ter condeim. As informacbes da pista podem ser, de nymtal,
subdivididas nos seguintes tipos:

3.1.1 Pista de Tiro Publicada — Todos os competglrscritos e/ou seus respectivos Diretorios Redsagrecisam
receber as mesmas informag6es da pista de tirmesmo prazo e com igual antecedéncia em relacéava. p
Essas informagdes poderdo ser fornecidas impreasasr meios eletronicos, ou por referéncia a ulvsite
(videtambém o Artigo 2.3).

3.1.2 Pista de Tiro Nao Publicada — Aplica-se omtegue foi dito acima, na regra 3.1.1, com excelghfato de
que os detalhes da pista de tiro ndo séo divulgeatosantecedéncia. As instrugdes do estagio €dtagio
fornecidas na descricéo (“briefing”) escrita daais

3.2 Descrigédo Escrita da Pista (“Briefing”):

3.2.1 Deverd ser afixada em cada pista de tirgsado inicio da competicdo, uma descricdo escataista,
aprovada pel®ange MasterEssa descricéo prevalecera sobre qualquer infoordec@ista de tiro publicada
ou comunicada de alguma forma aos competidores dotaicio da competicao e devera conter as seguin
informagdes minimasHG & R séo iguais, SG é diferente.

Método de pontuagao

Alvos (tipo e quantidade)

Quantidade minima de disparos (apenas para orémjtac
Tipo ou tipos de municdes aceitaveis

A condicéo de pronto da espingarda

Posicao de inicio

Inicio da contagem do tempo: sinal audivel ou Visua
Procedimento

3.2.2 O auxiliar encarregado da pista de tiro deler textualmente em voz alta a descrigdo da filstaefing”)
para cada pelotéo.

3.2.3 ORange Mastepodera modificar a qualquer momento uma descdeduaista escrita por motivo de clareza,
consisténcia ou segurangadg Artigo 2.3).

3.2.4 Apo6s a leitura da descricdo da pista pareoopetidores e depois de respondidas eventuaislaiivjue
surjam a respeito delas, os competidores dever@ber permissdo para efetuar uma inspecéo disadain
("walkthrough™) da pista de tiro, cuja duragdo sesfipulada pel&Range Officere que serd a mesma para
todos os competidores. Se a pista de tiro incllinsamoveis ou itens do género, eles deverdo ser
demonstrados a todos os competidores pela mesragadue com a mesma freqiiéncia.

3.3 Normas Local, Regionais e Nacionais:

3.3.1 As competi¢des de espingarda (shotgun) d& 188 regidas pelas normas apliciveis a discipliAa.
organizacdes anfitrids ndo podem exigir o cumprimate normas locais a ndo ser quando se tratar de
obediéncia a legislacéo ou precedente legal dedjgéio aplicavel. Nenhuma norma adotada voluntaatiden
que ndo esteja em conformidade com estas regrasadeer aplicada em competicbes da IPSC sem o
consentimento expresso do Diretério Regional e @us€lho Executivo da IPSC.
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CAPITULO 4: Equipamentos de Pista

4.1

41.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.1.5

4.2

42.1

4.2.2

4.2.3

4.2.4

Alvos — Principios Gerais.

Somente alvos aprovados pela Assembléia @ardPSC e que estejam inteiramente de acordo eom a
especificacdes dos Apéndices B e C, alvos fragefa (regra 4.4.1) serdo usados nas competicdes de
espingarda Vide Artigo 9.4).SG & R sao iguais, HG é diferente.

Os alvos de pontuacao usados em todas astigbes de espingarda da IPSC deverdo ser desegrda
seguinte forma:

4.1.2.1 A é&rea de pontuacéo de um alvo de papéli@eel devera ser da cor tipica do papefi® & R séo
iguais, HG é diferente.

4.1.2.2 Toda a parte da frente de um alvo metdisera ser pintada da mesma cor, de preferéneiacdr
ou pode ser sem pinturaHG, SH & R séo diferentes.

Os alvos de penalidade deverdo ser idemdgaom clareza ou serem pintados de cor difedngalvos de
pontuacdoHG & R sao iguais, SG é diferente.

Os alvos utilizados na pista de tiro podes@oparcial ou integralmente cobertos por meio alerturas
intransponiveis (“hard covers”), como segd& & R sdo iguais, SG é diferente.

4.1.4.1 A cobertura que serve para esconder totphocialmente um alvo sera considerada intrangpbni
(“hard cover”). Deverd ser evitado, sempre que igeksque a cobertura intransponivel seja
simulada e sim construida com material impenetrdveja regra 2.1.3) N&o se deve usar conjunto
de alvos de papel como cobertura intransponivel.

4.1.4.2 HG & R somente.

E proibido declarar que um alvo Gnico , itdgaepresenta dois ou mais alvos depois de neéelidi com fita
adesiva, tinta ou qualquer outro meio.

Alvos de Espingarda (shotgun) Aprovados pela 8C — Papel.

Existem cinco tipos de alvo de papel aprosguira competicdes de espingarda (shotgun) da IR&(&
Apéndice B). O alvo métrico IPSC , o alvo clagsic alvo universal ndo devem ser colocados juntosra
estagio. O alvo IPSC A3/B e o alvo A4/A podem s@ocados com outros alvos no mesmo est&@o& R
séo iguais, HG é diferente.

Os alvos de papel deveréo ter linhas de poétue bordas ndo pontuadas demarcadas com miéqezrte da
frente, ndo devendo, contudo, ficar visiveis a distincia de mais de 10 metroHdG & R séo iguais, SG é
diferente.

4.2.2.1 A parte da frente do alvo de penalidadeagel deve conter uma borda ndo pontuada que peissa
suficientemente distinguida. Na falta de perfuescéu de outras marcacgbes adequad&ange
Masterdevera ordenar que todos os alvos afetados possuanborda de ndo pontuagdo substituta
desenhada ou aplicada sobre eles.

Os alvos de papel nao deveréo jamais recebir do que 12 (doze) impactos antes de serem guudie
obreados.

Quando a area de pontuacdo do alvo de papelque ser parcialmente escondida, os desentdstassta
deverao simular coberturas intransponiveis (“hareC) da seguinte maneira:

4.2.4.1 Escondendo realmente uma parte do alve Réfra 4.1.4.1).
4.2.4.2 Recortando o alvo para retirar dele a pestesiderada escondida pela cobertura intransgonive

(“hard cover”). Esses alvos deverdo ter nelesifixama borda de ndo pontuagdo substituta que e
ocupara toda a extensédo da divisa com a area degpdio Yide Regra 4.2.2).
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4.3

43.1

4.4

4.4.1

4.4.2

4.5

45.1

4.2.4.3 Pintando de cor lisa e contrastante oundoldita adesiva bem visivel sobre a parte a ser
considerada escondida por cobertura intranspo(fhatd cover”).

4.2.4.4 A cobertura intransponivel (“hard cover”) r-shoot sobrepostas ndo deverd esconder
completamente a zona de pontuacéo mais alta dévarparcialmente escondido.

Alvos de Espingarda (shotgun) Aprovados pela 8C — Metalicos.

Os alvos metalicos aprovados pela IPSC pampeticdo de espingardas (shotguns) sédo os PapgéPSC,
pratos metélicos, e alvos metélicos no tamanhmesf@eral dos alvos de papel autorizados. Todbpasde
alvos metalicos podem ser usados como alvos deigghn ou ndo atiraveis. Devem ser pontuados dd@cor
com os apéndices pertinentel$s, SG & R sdo diferentes.

4.3.1.1 OsPoppersde IPSC, que devem ser calibrados da maneiraifispda no Apéndice C, sdo alvos
de metal aprovados, destinados ao reconhecimergotéecia.

4.3.1.2 OsMini Poppersde IPSC, que devem ser calibrados da maneiraifispéa no Apéndice C, sdo
alvos metdlicos aprovados, destinados a reconlpténcia e servem para simuRBoppersde
tamanho normal colocados a grande distancia.

4.3.1.3 OgPoppers Peppee osPoppers Classi€Classicos) poderéo ser incluidos na mesma pistaade
Recomenda-se o uso pgeppersde IPSC que caiam para frente.

4.3.1.4 Poderéo ser usados varios tamanhos des pfatmetal \ide Apéndice C3).SG & R séo iguais,
HG é diferente.

4.3.1.5 Os alvos metalicos de pontuacdo devedio ou virar quando atingidos para receber
pontuacdo. Aquele que, ao cair, ficar acidentalmelet pé ou de lado, ou queRange Officer
considere que tenha caido ou virado em virtudendémpacto sobre a estrutura que o sustenta ou
de qualquer razdo acidental, ou como resultadooséngacto da bucha ou a combinagdo dessas
razbes, sera tratado como falha de equipamentadstie fpide Regra 4.6.1). HG, SG & R séo
diferentes.

4.3.1.6 Na&o se apliddG somente.

4.3.1.7 Os pratos metalicos de penalidade destnadccair ou virar quando atingidos, mas que
acidentalmente ficam de pé ou de lado ao cairgueuoRange Officeconsidere que tenha caido
ou virado em virtude de um impacto sobre a estaujue o sustenta ou de qualquer razao acidental,
ou como resultado s6 do impacto da bucha ou a ca#d dessas razdes, serdo tratados como
falha de equipamento de pist&ddG, SG & R sdo diferentes.

4.3.1.8 HG somente.

Alvos Quebraveis e Sintéticos.

Em competi¢cbes de espingarda (shotgun) da IP&lem ser usados alvos frageis tais como pomtelbas
de barroSG & R sdo iguais, HG é diferente.

Alvos sintéticos (ex: alvo regenerativo — péecisa obreias) algumas vezes utilizados em @éssafiechados,
ndo podem ser usados em competicdes Nivel Il anadEntretanto, subjugado a autorizacéo prévia por
escrito do Diretor Regional, alvos sintéticos padeser utilizados em competicdes Nivel | e Il, goentecam
dentro da regidblG & SG somente.

Re-arrumacgéo do Equipamento de Pista ou da Suieie da Pista.

O competidor ndo devera em momento algunrfénte na superficie da pista, na folhagem natunals
construcdes, nas escoras nem nos outros equipardmtpista (entre os quais alvos, suportes dos &vo
ativadores de alvo). Eventuais violacbes poder&orier em um erro de procedimento por ocorréncia, a
critério doRange Officer
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45.2

4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

O competidor podera solicitar que os auxBada prova tomem medidas corretivas para garantir
consisténcia da superficie da pista, da apresentigalvos e/ou de qualquer outra questd®afige Master
ter4 autoridade final na deciséo desses pedidos.

Falha dos Equipamentos de Pista e Outras Quest)

Os equipamentos de pista deverao apresedesmafio de modo justo e equitativo a todos os etiaigres. As
falhas dos equipamentos de pista abrangem, emBorexclusivamente, o deslocamento dos alvos dé, @ape
ativacdo prematura dos alvos metdlicos ou méveimaa funcionamento de equipamentos mecéanicos ou
elétricos e a falha das escoras das aberturagsperbarreiras . A declaragdo e/ou o use de quadgoe
carregada ou descarregada (veja regra 10.5.13) ‘@myugpamento de pista” € proibida

O competidor que ndo conseguir completasta pie tiro em virtude de falha do equipamentasta pu pelo
fato de um alvo metalico ou movel nédo ter sidomgaado antes de sua tentativa na pista de tiroréleses
solicitado a refazer a pista de tiro depois de ttasas devidas medidas corretivas.

O mau funcionamento crénico de um equipameéatpista numa pista de tiro podera acarretariradet do
estagio (“stage”) dos resultados da competigiteRegra 2.3.4).
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CAPITULO 5: Equipamentos do Competidor

5.1 Espingardas (shotguns).

5.1.1 As espingardas (shotguns) sao separadamaldsfpor Divisdesvide Apéndice D); no entanto, as pistas de
tiro ttm que manter sua consisténcia em todas\wasd®s HG & SG séo iguais , R é diferente.

5.1.2 O calibre minimo utilizado em espingardasag®SC é o calibre 20 (20 bore- diametds},SG & R sao
diferentes.

5.1.3 Mira — S&o estes os tipos de mira identlfisgpela IPSC:

5.1.3.1  “Mira aberta” é um dispositivo de poraafixado na arma, que néo utiliza circuitos nentds
eletrénicos.

5.1.3.2  “Mira Optica/eletronica” é um dispositide pontaria (inclusive lanternas) fixado na armae q
utiliza circuitos e/ou lentes eletronicos.

5.1.3.3 ORange Mastee a autoridade final no que diz respeito a clasgfio das miras usadas na
competicdo de IPSC e/ou em sua conformidade coas esfrmas, entre as quais se incluem as
Divis6es do Apéndice D.

514 A néo ser quando exigido por uma Divisdddg Apéndices), ndo ha restricdo quanto ao peso dbgaa
arma. No entanto, o mecanismo do gatilho deve apta&spermanentemente funcionamento seguro.

5.1.5 Sapatas de gatilho que ultrapassem arkagnarda-mato sédo expressamente proibidas. Armasapata de
gatilho acoplada que violem o que foi dito acimsede ser declaradas inseguras e devem ser imediat&ame
retiradas da competicdo. Entretanto, espingardesaajas com "gatilho / guarda-mato de inverno"gpoder
utilizadas deste modo, providenciado que estejarstagjos como projetado, manufaturado e oferecidwco
parte da arma e somente quando um clima partioulartempo indicarem seu usSG & R séo iguais, HG é
diferente.

5.1.6 A arma deve apresentar-se sempre em boaig@esde funcionamento e segurancaR@sge Officersém o
direito de examinar a arma do competidor e seysecEsos equipamentos a qualquer momento, a fim de
comprovar seu funcionamento seguro. Caso consglerelguns dos itens examinados ndo apresentem boas
condig¢des de funcionamento ou de seguranBange Officedevera retird-lo da competicdo até que, segundo
seu critério, tenha sido satisfatoriamente reparado

5.1.7 O competidor deve usar a mesma espinganda.ecépo de mira em todas as pistas de tiro deammgpeticéo
Isso inclui o tubo carregador o qual ndo deve igEratlo a menos que seja trocado como rotina degeeca
durante a pista de tiro. No entanto, caso sua gapla (shotgun) e/ou miras venham a apresentaleprab
de funcionamento ou de seguranca, o competidord@leaptes de substitui-las, solicitar a permissé®ahge
Master, que podera aprovar a substituicdo contantold@& R sdo iguais, SG é diferente.

5.1.7.1 A espingarda substituta satisfaca aos sigsiida Divisdo pertinente e seja do mesmo tigo ag
calibre. E ajustada com o mesmo tipo de rBiGa& R séo iguai , HG é diferente.

5.1.7.2 O competidor ndo ganhe vantagem competitiiao uso da espingarda substituta.

5.1.7.3 A municao do competidor, quando testadaspngarda substituta, atinja o fator de poténcia
minimo com o crondgrafo da provade Regra 5.6.3.9).

5.1.8 O competidor que substituir ou modificarstabcialmente uma espingarda (shotgun) e ou minante a
competicdo sem aprovacao préviaRinge Masteficard sujeito as disposi¢des do Artigo 1366 & R séo
iguais , HG é diferente.

5.1.9 O competidor ndo devera jamais usar ou poosigo mais do que uma arma durante uma pidteodgide
Regra 10.5.7).

5.1.10 A espingarda deve estar com coronha dmgtarmitindo que seja disparada do ombro
SG & R sao iguais, HG é diferente.
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51.11

5.1.12

5.2

521

522

523

524

Sé&o proibidas as espingardas dounst' (rajada curta) e/ou operagdo completamente eamsiiico (ou seja,
que permitem o disparo de mais de uma municao coansimples puxada ou ativacéo do gatilHeG & SG
séo iguais, R é diferente.

Armas combinadas (drilling) oferecidas coeano ou canos extras, que ndo o cano de espingarda
convencional, como combinacao de espingarda e &#ilproibidasSG & R sédo diferentes. N&o aplica para
HG.

Transporte e Guarda dos Equipamentos do Compelibr.

Transporte e guarda — Exceto quando dengtirdites de uma area de seguranca ou quandosgieavisdo

e o comando direto de urRange Officer a espingarda do competidor devera estar degealaee
transportada ou guardada numa das seguintes Geadi§ob julgamento do RO falha em cumprir pode
ocorrer em adverténcia o0 ao previsto na regra L0865 & R séo iguais ,HG é diferente

5.2.1.1 Levada no ombro em bandoleira, com a gapita em vertical razoavel (uma bandoleira
temporaria , colocada somente entre estagios cpropbsito de transportar a espingarda é um exed#lo
regra 5.2.8) e com o ferrolho aberto ou fechadoS@u& R séo diferentes, ndo se aplica para HG.

5.2.1.2 Transportada / levada no ombro, com mgapda em vertical razoavel. O ferrolho pode estar
aberto ou fechado. O Diretor de prova (Match RDoggode declarar isto como "verticalmente panaatiou
"verticalmente para baixo”providenciando que ségaocpara todos os competidores , de modo razadwvel
SG & R sao iguais, ndo se aplica para HG.

5.2.1.3 Colocadas em suportes ou de outra marana,a frente da arma apontando em direcao
especificada por qualquer Range Officer da provéer@lho pode estar aberto ou fechado. Organizsdia
prova devem disponibilizar com facilidade dentrcadesso aos estandes , cabides de armas sufigiaméeo
numero de competidores presentes na pi®@a& R sdo iguais, ndo se aplica para HG.

5.2.1.4 Carregada em capa ou caixa (preferivekgjaecarregada com a espingarda na vertical), ou.
SG & R sao iguais, ndo se aplica para HG.

5.2.1.5 Competidor tem que usar bandeira de gagib de cAmara segura, ou outro dispositivo, que
seja claramente visivel do lado externo da armearda todo o tempo que a espingarda ndo esti em uso
(exceto durante realizacédo de atividades permitidasegra 2.4.13G & R séo iguais, ndo se aplica para H
5.2.1.6 Sob nenhuma circunstancia, exceto sobr@sfo de, e em resposta a uma instrugao direta
passada por um Range Officer, espingardas estandiegadas,(veja regra 10.5.13) tenha carregadores
destacaveis vazios colocados exceto quando o twmlmp@ratica colocagdo ou remogdo de carregadores
destacéaveis dentro da Area de Segura$@.& R sdo iguais, ndo se aplica para HG.

5.2.1.7 R somente.

N&o se aplicddG somente
N&o se aplicaHG somente.

5.2.3.1 Na&o se aplickllG somente.

Municdo reserva e dispositivos de recarga oomsem municdo, devem ser carregados ou usados pel

competidor em bolsas, bolsos, algas, grampos awsdtspositivos designados a menos que dito ernr&am no na
descricdo da pista. Entretanto algas ou grampopglbclips ) ajustados na coronha ou na extremittadtal para fixar
cartuchos individuais sdo também especificamert@nitidos HG, SG & R séo diferentes.
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525

5.2.6

527

528

529

5.3

53.1

5.4

541

54.2

54.3

Quando a Divisdo especificar a distancia maxque os cartuchos e respectivos equipamentoscdega
podem ficar projetados para fora do corp®amge Officepodera conferir se 0 equipamento do competidor
estd de acordo com os requisitos medindo a distémtre o corpo e o anel do fundo do cartucho |rsas
suportado separadamente em grampos , clips ousooplo centro da mais distante dimenséo exteena d
qualquer dispositivo de recargdlG & SG sao diferentes, nao se aplica para R.

5.2.5.1 Essas medidas serdo tomadas com o competidpé, em posicao natural.

5.2.5.2Todo competidor que ndo passar nesses@stesolicitado a ajustar imediatamente seu amepto

de modo a cumprir os requisitos da Divisdo deckr&djuipamento que nao se encontre de acordo com o
requerido pela divisdo, seré retirado da competitéague cumprir o estabelecidoRange Mastepodera

usar de uma certa tolerAncia quanto ao cumprimeesses requisitos em virtude de consideragdes
anatdmicas, pois € possivel que alguns competidd@@sonsigam cumpri-las inteiramerts & SG sao
diferentes, ndo se aplica para R.

5.2.5.3 No momento so para HG.

N&o se aplica. HG somente

N&o se aplica. HG somente

5.2.7.1 N&o se aplica. HG somente.
5.2.7.2 N&o se aplica. HG somente.
5.2.7.3 N&o se aplica. HG somente.
5.2.7.4 N&o se aplica. HG somente.

Equipamento que é s6 é usado quando adiddrgdstado na espingarda (exceto estranguladoresigao,
carregadores rapidos e transportadores de muregdiqyara ser usado em qualquer tempo da provajue
estar colocados na espingarda antes do inicicemtiua competicAoHG & SG séo diferentes, ndo se aplica
para R.

5.2.8.1 HG somente.

Tubos estranguladores e outros dispositigavudanca de estranguladores sdo permiti@@somente.

Roupas apropriadas.

E desencorajado o uso de roupa camufladaos similares de traje militar ou policial. A egé&e sdo os
competidores que sdo militares ou policiais daaati® Diretor da Prova serd a autoridade final tuao
vestuario que o competidor tem permissao para usar.

Protecao para Olhos e Ouvidos.

Todas as pessoas sdo advertidas para ogfajoedo uso correto de protecdo para olhos e auatimde a
seus proprios interesses e quanto a importancidafoantal da prevencdo de acidentes. Recomendarse co
veemeéncia o uso de 6culos de seguranca e prote®m@svido por todas as pessoas, durante todomotden
permanéncia na area do estande.

As organizacOes anfitrids poderéo exigirodes as pessoas o uso constante de protecao dentda a area
do estande, como condi¢éo para a permanéncia alo esse caso, os auxiliares de pista deveréo tiede
o0 esforco possivel para garantir que todos useavidalprotecéo.

Se perceber que um competidor perdeu ouadeskeus 6culos de seguranca ou protetores deocdwrdnte
a pista de tiro ou que comecou a pista de tiro sles, o auxiliar de pista deverd para-lo imediatame
Depois de recolocar o equipamento, o competidér sdicitado a refazer a pista de tiro.
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54.4

545

5.4.6

5.5

55.1

55.2

55.3

554

555

5.5.6

55.7

55.8

55.9

5.6

5.6.1

O competidor que acidentalmente perder seulssdde protecdo ou protetores de ouvido duramista de
tiro ou que comecar a pista de tiro sem eles teliéetto de parar, apontar a arma para uma dirsggora e
indicar o problema ao auxiliar de pista, caso emspiaplicardo as disposi¢des da regra anterior.

Qualquer tentativa ganhar vantagem competiéitirando o equipamento de protecdo duranteta géstiro
seré considerada conduta antiesportwdg(Regra 10.6.2).

Se considerar que um competidor que estéepaefiazer uma tentativa na pista de tiro estadgssanotecao
inadequada, d&range Officerpodera ordenar a retificacdo da situagdo comoigdncpara o competidor
continuar. CRange Masteé a autoridade final no assunto.

Municao e Equipamentos Afins.

Nas competi¢cdes da IPSC, os competidoresxadasiva e individualmente responsaveis pela semgar de
toda e qualquer municé@o que trazem para a prova. &N SC, seus dirigentes, organizacgdes afiliadeS@

nem dirigentes de qualquer organizacao afiliad®%Cl aceitardo qualquer responsabilidade de qualquer
espécie que seja a esse respeito, nem a respejt@mldgier perda, dano, acidente, lesédo ou montielesfpor
qualquer pessoa, fisica ou juridica, como consemgiéo uso legal ou ilegal de qualquer municéo em s
poder.

Carregadores e municiadores rapidos devameté@s disposi¢des da Divisdo declarada.
Carregadores de reserva, municiadores rapidamicdo que o competidor deixe cair ou deseguds o sinal
de partida poderdo ser recuperados, mas essa raciipesta permanentemente sujeita a todas as dgra

seguranca .

Sao proibidas nas competicdes da IPSC mumpgidurantes de blindagem, incendiarias e/ou ttaggveja
regra 10.5.15)

Toda muni¢do usada pelo competidor deveesi dstacordo com todos os requisitos da Divisatadsta,
como define o Apéndice D.

Qualguer municdo que, na opiniao deRamge Officerndo apresente condi¢cdes de seguranca devera ser
imediatamente retirada da competicéo.(veja regra. 18)

N&o se aplicaHG & R séo iguais, nédo se aplica para SG.
Somente certos tipos de cartuchos e tip@snarthos de chumbo, estéo permitidos e estdo detalhe

Apéndice D5. Mudangas nesse Apéndice ndo seraadpB nas provas de espingarda sem consentimento
expresso do Diretdrio RegionalSG somente.

Competidores ndo podem atirar em alvos mgetilicom chumbo ou balotes com bases de ago ou

tungsténio 9veja regra 10.3.85G somente.

Cronégrafo e Fatores de Poténcia.

Os fatores de poténcia de cada Divisdo estfipulados no Apéndice D. Pode ser usado um dg ma
cronodgrafos oficiais da prova na determinacdo dor fde poténcia Na auséncia, porém, de cronégrafos
oficiais, o fator de poténcia declarado pelo competndo podera ser contestado.

HG & R séo iguais, SG é diferente.

5.6.1.1 A municao testada tem que ser do mesma &g chumbo fino, chumbo grosso ou balote e nédo
misturado para efeito de teste. Toda muni¢do useldecompetidor na prova, tem que ser capaz de
satisfazer o fator minimo de poténcia. Oficiaigpdava podem pedir testes adicionais na muni¢édo
do competidor em qualquer ponto da competiefi®.& R sdo iguais, SG é diferente.

5.6.1.2 Na&o é considerado necessario testar n@mente a municdo de todos os competidores. No luga
disso, testes aleatdrios podem ser conduzidos ischigdo do Oficial da ProvadG & R séo
iguais, SG é diferente.
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5.6.2

5.6.3

5.6.1.3 O competidor que seja convocado a apreseste espingarda para teste, pode ser exigido a
submeter-se a teste imediatamente e sem que qualtpracéo seja feita antes ou durante o teste,
incluindo troca de estranguladores e/ou limpezanika exce¢ao é em caso de mal funcionamento.
HG & R séo iguais, SG é diferente.

O (s) crondgrafo (s) oficial (is) da provaelém) ser devidamente configurado (s) e aferijia (sada dia da
prova pelos auxiliares da prova da seguinte maneira

5.6.2.1 No inicio do primeiro dia da competicad&range Officeefetuara trés disparos sobre o crondgrafo
com arma de calibragem e municdo do suprimentalileragem oficial da prova, anotando-se a
velocidade média dos disparos.

5.6.2.2 Nos dias subseqilentes da competicdocegso se repetird com a mesma arma e muni¢aostoane
estoque (de preferéncia do mesmo lote de fabriacao

5.6.2.3 O cronografo sera considerado dentro dutel de tolerancia se a variacdo da média diétieee
dentro dos 5% aplicados no fator menor.

5.6.2.4 Caso a variagdo diaria ultrapasse a tatergrermitida citada acima, Range Mastetomara as
providéncias que julgar necessarias para retificsituagao.

Procedimento de Teste da Municao
5.6.3.1 A municao deverd ser testada com a arncardpetidor.

5.6.3.2 Seréo tirados do competidor oito cartudh@sais de amostra do mesmo tipo, para o teste do
cronégrafo, no momento e local determinados pelosliares da prova, que poderdo ainda
requerer testes complementares da municdo do colmpet qualquer momento durante a
competicdoHG & R sdo iguais, SG é diferente.

5.6.3.3 Dos oito cartuchos de amostra tirados elggiares da prova, o (s) projétil (eis)de 1 gehb sera
(serdo) pesado (s) para determinar o peso rea)durdjétil (eis) e trés seréo disparados sobre o
crondgrafo. Buchas néo serdo incluidas no célcalpeto, exceto no caso de buchas que séo
fixadas no fundo do balote e séo projetadas pamgiab alvo como parte do projétil. Na falta de
um martelo de inércia e de balancas, serd usadeso ge projétil declarado do competidor.
Mostradores digitais da balanca e crondgrafo a§iciserdao usados com os valores de face,
independente de do nimero de casas decimais indicaxlequipamento de medigdo utilizado na
prova.HG & R sdo iguais, SG é diferente.

5.6.3.4 O fator de poténcia é calculado com o pks¢s) projétil (eis) e a velocidade média dos trés
disparos efetuados, de acordo com a seguinte fartd@ & R s&o iguais, SG é diferente.

Fator de poténcia = peso do(s) projétil (eisains x velocidade média (pés por sequndo)
1000
O resultado final vai ignorar todas as casa désinfex: para propoésito da IPSC, 479,99999999
néo é 480 HG, SG & R séo diferentes.

5.6.3.5 Se o fator de poténcia resultante ndo hincom o piso declarado de fator de poténciadser
efetuados mais trés disparos sobre o cronografatoDde poténcia serd recalculado com o peso de
projétil (eis) e velocidade média dos trés dispanass rapidos dos seis efetuadd$& & R séo
iguais, SG é diferente.

5.6.3.6  Se o fator de poténcia ainda for insufigien competidor poderé escolher ter o cartuctad fG
& R sdo iguais, SG é diferente.

(&) Pesado e, se apresentar valor mais alto do(guprimeiro(s) projétil,(eis) o célculo do fator
de poténcia da Regra 5.6.3.5 seré refeito com@rpess alto, ou
HG & R sédo iguais, SG é diferente.

(b) Disparado sobre o cronégrafo e o fator de mi@ésera recalculado com o peso do(s)
primeiro(s) projétil (eis) e com a velocidade médiis trés disparos mais rapidos dentre os
7 efetuadosHG & R sao iguais, SG é diferente.
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5.7

57.1

5.7.2

5.7.3

574

5.7.5

5.7.6

5.6.3.7 Na&o se aplicaHG & R somente.

5.6.3.8  Se o fator de poténcia resultante ndoporeler ao piso de fator de poténcia minimo o ctidgre
podera continuar atirando a prova, mas sem o recamiento de pontos nem da prowdG & R
séo iguais, SG é diferente.

5.6.3.9 Na&o se aplicadG & R somente

5.6.3.10 Seréo retirados dos resultados da cordpetis pontos do competidor que, por algum motivo,
deixar de apresentar sua arma para ser testadaomento e local designados e/ou deixar de
fornecer cartuchos de amostra para serem testadosig assim solicitado pelo auxiliar da prova.

5.6.3.11 Se, na opinido dBange Master,0 cronografo da prova ndo apresentar boas corgdigée
funcionamento, impossibilitando outros testes camuaicéo dos competidores, o fator de poténcia
dos competidores que tiverem efetuado normalmen¢ste permanecerd e os fatores de poténcia
“Maior” e “Menor” declarados por todos os outrosngetidores que ndo puderam ser submetidos
ao teste serdo aceitos sem contestacéo, sujeiti@isqger requisitos da Divisdo aplicaveidé
Apéndices).

Defeitos — Equipamentos do Competidor.

Caso a arma de um competidor apresentealdieifuncionamento depois de ser dado o sinal delgao
competidor podera tentar corrigir o problema demt@s normas de seguranga e continuar a pistaale tir
Enquanto estiver fazendo a tentativa de reparano de sua arma devera permanecer o tempo todtadpon
para a direcdo geral dos alvos (“downrange”). N&& permitido o uso de varetas ou outras ferraraqretea
corrigir o problema do mau funcionamento e evestw@lagdes resultardo em pontuagdo zero no estagio
(“stage”).

5.7.1.1 O competidor que experimentar um mauwifmamento da arma enquanto cumprindo o
comando de “Load and make read” or “Make read”s arates da emisséo de “Start signal” é autoriazsio
retirar sob autorizacéo e supervisdo do RO da,afa reparar a arma sem penalidade, sujeito@ostp na
regra 5.7.4, regra 8.3.11 e todas as outras relgrasguranca,. Uma vez completado o reparo (evisfr@a
regra 5.1.7 foi satisfeita, se aplicavel) o congoetpode retornar para fazer a pista, sujeitoognamacao

determinada pelo RO ou RM

Ao retificar um problema de funcionamento cegueira que o competidor claramente mova a aongada
linha de visada dos alvos, seus dedos deverdocfemamente for a do guarda-matadé Regra 10.5.8).

Caso néo consiga corrigir o problema de amanento de sua arma dentro de dois minutos, oetaop
devera apontar a arma com toda seguranca para@aligeral dos alvos (“downrange”) e avisaRaoge
Officer, que encerrara a pista de tiro (inclusive quaisgéges componentes dos exercicios padréo (“stdnda
exercises”) ainda ndo feitas) da maneira normapisfa de tiro (inclusive quaisquer séries comptesede
exercicios padrédo ainda néo feitas) sera pontuad® @tirada, contando com todas os erros de tiro e
penalidades que se aplicarem.

Sob hipotese alguma o competidor sera aafiwia deixar a pista de tiro portando uma armagada {ide
Regra 10.5.13).

Quando a arma falhar da forma explicada gaincampetidor ndo serd autorizado a refazer a gestiro ou
série (“string”), incluindo-se ai o caso de uma arser declarada sem condi¢cdes de uso ou de segurang
durante a pista de tiro ou série. No entanto, Squesr séries componentes de exercicios padramdeta
exercises”) poderdo ainda ser tentadas pelo cotgpetfetado depois de ele ter sua arma reparadtes de

os resultados da competicdo serem declarados fierkiDiretor da Prova.

Caso encerre a pista de tiro em virtude dpeita de algum competidor possuir arma ou Munsgio
condigdes de seguranca (p.ex., carga sem polvgueb™$, o Range Officetomara todas as providéncias que
julgar necessérias para restabelecer a seguramgada competidor quanto do estande.Rénge Officer
inspecionara entdo a arma ou muni¢do do competigoocedera da seguinte forma:
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5.8
58.1

58.2

5.7.6.1 Caso Range Officeencontre provas que confirmem suas suspeitasnpetaor ndo tera direito a
refazer (“reshoot”) a pista, mas recebera ordenetificar o problema. Sera registrado em sua ficha
de pontuagdo o tempo gasto até o Ultimo dispatoafe e a pista de tiro sera pontuada como
atirada ("as shot"), computadas todas os errosalé'hiss”) e penalidades incorridagide Regra
9.5.6).

5.7.6.2 Caso drange Officerdescubra que sua suspeita era infundada, o catopetra solicitado a
refazer (“reshoot”) o estagio (“stage”).

Munic¢éo oficial da prova

Quando os organizadores da prova colocarspsi¢do municao oficial para compra por competsloa
prova, o Diretor da Prova deve, tanto na literatfréial da prova (e/ou na péagina oficial da proaweb)
como por meio de aviso homologado por ele e coead local visivel no ponto de venda, identificando
claramente fabricante / marca, especificagdo dbreatamanho do cartucho, tamanho do chumbo, geso
chumbo, velocidade e carga ( se disponivel) . Aigéwo em questdo serd normalmente isenta de teste d
cronégrafo, na dependéncia das seguintes condi¢fiést. R sdo iguais, SG é diferente.

5.8.1.1 O competidor deve obter e manter duramova um recibo do organizador da prova ou seu
vendedor indicado na prova, onde constam detalkequdntidade e descricdo da municdo em questdo
comprada na prova, e o dito recibo deve ser maatidsta de qualquer Range Officer da prova, ta feste

0 previsto na regra 5.8.1 ndo se aplicara Munigi@s compradas dos organizadores da prova ou seu
vendedor indicado na prova. Ndo gozardo do previstoregra 5.8.1, independente que tenha ou néo
semelhancga e em todas as intengdes e propdsiasi@efica a municéo oficial da prova

5.8.1.2 Municdo oficial da prova comprada pelonpetidor é julgada como equipamento do
competidor (veja se¢do 5.7) por esse motivo n&@olsse para reshoot e/ou apelagéo para Arbitragem.
5.8.1.3 Municéo oficial da prova ndo deve seirggr somente para venda e/ou uso dos competidores
representantes do pais sede e/ou do vendedorcéats).

5.8.1.4 Municao oficial da prova deve ser apravpdlo Diretor Regional da Regido na qual a prova
estd acontecendo

5.8.1.5 Oficiais da prova tem o direito de condamnografagem ou outros testes em toda e qualque
municdo a qualquer tempo, e ndo necessitam de ataros

Quando possivel, os organizadores da pravagie vendedor indicado na prova) poréo a disposigé area

de teste de tiro, supervisionada por um Range éffunde os competidores possam testar o funciantame

na(s) sua(s) arma(s)de pequena quantidade de umanat® de municéo oficial da prova antes de compra
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CAPITULO 6: Estrutura da Competi¢&o

6.1

Principios Gerais.

A titulo de clareza, séo fornecidas as seguintisiciEes:

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3

6.2.4

Série (“String”) — Componente separadamergrometrado e pontuado de um exercicio padréor(taial
exercise”). Os pontos e penalidades séo regigtraddinal de cada série e a soma dos resultadosétizs
fornece o resultado final do estagio (“stageijlétambém Regra 9.5.5).

Exercicio Padréo (“Standard Exercise”) —aPide tiro que consiste em uma ou mais série (¢lrin
cronometrada individualmente. Seus pontos, deoieduzidas as eventuais penalidades, sdo acursaado
final da pista de tiro para produzir os resultdduas do estagio (“final stage results”). A pisiatiro de cada
série individual poder& requerer uma posicao deepecifica, um procedimento e/ou uma ou maisgasa
obrigatdrias. Sé é permitido um Exercicio Padrédn o@ maximo 24 disparos em competicbes homologadas
de IPSC de Nivel IV ou superior.

Estagio (“Stage”) — Componente cronometragorguado individualmente em uma competicao.

Competicao ou Prova (“Match”) — Consiste emminimo, dois estagios. A soma dos resultadsesi@gios
(“stages”) individualmente sera acumulada paraadaclo vencedor da competicdo. A competicdo devera
incluir apenas um tipo de arma de fogo (p.ex., acarta, espingarda ou rifle).

Torneio — Consiste em duas ou mais compstig@arma de fogo especificas (p.ex., uma compedig@rma
curta e uma de espingarda, ou uma de arma curtadamifle e uma de espingarda). O resultadoithaiis
obtidos pelo competidor em cada da competi¢cdo coerge serdo usados para declarar o vencedor geral d
torneio, de acordo com as Normas de Torneio d&C.IPS

Liga — Consiste em duas ou mais competicdenatialidade de tiro IPSC do mesmo tipo de armigte
mantidas em locais e datas diferentes. A somahdos resultados (“match results”) obtidos pelmgetidor
nas provas componentes especificadas pelos organézada liga sera acumulada para determinarceden
da liga.

Prova Paralela (“Shoot-Off") — Evento condizseparadamente de uma prova ou competicdo, rla qua
competidores qualificados competem diretamentesesitutilizando simultaneamente alvos separados mas
iguais, dispostos de acordo com uma determinadigooacéo, num processo de eliminacéiolé Apéndice

E).

DivisGes das Competicoes.

As Divisdes da IPSC reconhecem diferentesasrtde fogo e equipamentogide Apéndice D). Cada
competicdo deverd reconhecer pelo menos uma Divi§itando numa mesma prova estiverem presentes
varias Divis@es, cada Divisdo devera ser pontuagarada e independentemente e os resultados da prov
dever&o reconhecer um vencedor de cada Divis&o.

Nas competicdes homologadas de IPSC, cad&ébivdeverd competir com o numero minimo de
competidores estipulado no Apéndice A2 para queompeticdo seja reconhecida. Se o numero de
competidores de uma Divisédo for insuficiente, oefir da Prova poderd permitir que aquela Divisao
permaneca sem reconhecimento oficial da IPSC.

Antes do comeco da competicdo, cada compediEl@ra declarar uma Divisdo para fins de pontuacas
auxiliares da prova deverdo conferir se o equipaon@éo competidor estd de acordo com a Diviséo cedia
antes de ele efetuar alguma tentativa em qualdsier ge tiro.

Sujeito & aprovacgéo prévia do Diretor da &rovcompetidor podera participar de uma compeggdaonais

de uma Divisdo, mas s6é podera competir pelos patdogrova em uma Divisédo e essa devera ser a sua
primeira tentativa em todos os casos. Nenhumaatieat posterior em outra Divisdo contardq para o
reconhecimento da prova.
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6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5

6.5.1

Quando uma Divisao néo for oferecida ou o excluida, ou deixar tanto quanto de declanza Divisdo
especifica antes do inicio da prova ou cumpriegqaspamentos ou outras exigéncias da divisa@dmth
durante a competicdo, o competidor serd enquadraddivisdo que, na opinido ange Mastermais se
identificar com o equipamento do competidor. SRange Mastedeterminar que ndo ha nenhuma Divisao
adequada, o competidor atirara a prova sem com@mpentosHG & R sdo iguais, SG é diferente.

6.2.5.1 Na&o se aplicadG & R somente.

6.2.5.2 O competidor que for classificado ou resifesdo da maneira descrita acima devera sericaib
a respeito logo que possivel. A decisadrdmge Mastesobre esses assuntos € final.

Uma desqualificacéo incorrida pelo competalgualquer momento durante a prova o impediréadécipar

da competicdo e de qualquer tentativa posterioroetra Divisdo. Essa norma, porém, nao € retraativa
Todos os pontos anteriores e todos 0s pontos dapoompletadas em outra Diviséo serdo computeaates p
reconhecimento e premiacdo naquela Diviséo.

O reconhecimento do competidor numa Divisgeeifica ndo impedira seu posterior reconhecimentoa
categoria nem sua inclusdo como membro de umaegegonal ou de alguma outra equipe.

Categorias das Competicoes.

As competicdes da modalidade de tiro IPS@modnvolver diferentes “Categorias” dentro das ddes, a
fim de reconhecer diferentes grupos de competid@esompetidor podera declarar apenas uma Categoria
para uma prova ou torneio.

Deixar de cumprir os requisitos da Categierdarada ou deixar de declarar uma Categoria dotegcio da
prova resultard na excluséo da Categoria. Os dstalas Categorias atualmente aprovadas estédo emaner
no Apéndice A2.

Equipes Regionais.

Havendo vaga, cada Regido podera selecigmarmérito, uma equipe regional de cada Divisda par
competicdes da IPSC de nivel IV ou superior. Aécio dos Organizadores da Prova, poderdo seragkseal
outras equipes, mas sem direito a reconhecimentpremiacdo de equipe. As equipes das categorias
aprovadas sao especificadas por voto na AssemBléral {ide Apéndice A2).

Os pontos de cada competidor individualmeset&o usados exclusivamente para uma Unica egaipeoda.

As equipes deverdo ser formadas por no mimjnadro (4) membros, mas para calcular os resudtddo
equipe s6 seréo usados os pontos dos trés (3) memiais bem pontuados.

Caso algum membro de uma equipe se reticerdaeticdo por qualquer motivo antes de completdos os
estdgios, os pontos por ele obtidos continuardendal para a pontuagdo da equipe, mas ela ndo podera
substituir o membro que saiu.

O membro de equipe que néo tenha condicdescilr a competicdo poderd ser substituido amiegartida
por outro competidor, mediante a aprovacgao do @rirdd Prova.

Se algum membro de equipe for desqualificd@ml@ompeticdo, seus pontos reverterdo a zero ems sl
pistas de tiro. As equipes néo terdo direito dhstiwir membros desqualificados.

Status e Credenciais do Competidor.

Todos os competidores deverdo ser membrogdodis da Regido da IPSC em residem normalmepte.
residéncia é definida como a Regido em que o idddvise encontra ordinariamente domiciliado por no
minimo 183 dias dos doze meses imediatamente argg@o més em que a competicdo comeca. A condi¢do
de domiciliado consiste num teste de presencaafisiodo tem relagdo com a cidadania ou com nenhum
endereco de conveniéncia. Os 183 dias ndo predsaronsecutivos nem precisam ser os 183 dias mais
recentes do periodo de doze meses. Em qualquer osasoganizadores da prova, ndo devem aceitar
competidores estrangeiros a menos que o DiretoioRalgde sua regido confirme a qualificagdo do
competidor para participar da prova em questao
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6.5.2

6.5.3

6.6

6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.7

6.7.1

6.7.2

6.5.1.1 Os competidores que normalmente residamarempais ou area geografica que nao seja afiliada a
IPSC poderéo associar-se a uma Regido afiliadaP8& le poderdo competir sob os auspicios
daquela Regido, sujeito & aprovacdo do Conselhoufixe da IPSC e do Diretério Regional da
Regi@o. Se o pais ou &rea geogréfica de residdnatampetidor vier a solicitar filiacdo a IPSC,
ele devera tornar-se membro daquela Regido duogmtacesso de filiacao.

O competidor e/ou membro de equipe s6 podgdesentar a Regido da IPSC em que reside, emasto
seguintes situacdes:

6.5.2.1 Quando o competidor residir em uma Regi&s muiser representar a Regido em que tem
cidadania, os Diretores Regionais da Regido deléesia e da Regido de cidadania dever&o
concordar por escrito a respeito antes do inicicotapeticao.

6.5.2.2 O competidor que se enquadrar nas condigbBegra 6.5.1.1 poderéa representar a Regidoadla qu
se tornou membro, na dependéncia de receber apmpac escrito do Diretor Regional.

Nos Campeonatos Regionais e Continentaisers®mos competidores que satisfacam os requisios d
residéncia estabelecido na regra 6.5.1 ,tem dieeter reconhecido como Campeao Regional ou Cortéine
por divisdo e/ou Categoria se for o caso. Entretgnando o resultado da prova determina que o Canpe
Regional ou Continental é de fora da Regido outi@ente, ele ndo serd excluido do resultado que dev
permanecer inteiramente intacto. Por exemplo

Regido 1 Campeonato da Divisdo 1

100% competidor A — regido 2 ( declarado Campeaovdrall e da divis&o)
99% competidor B — regido 6

95% competidor C — regido 1 (declarado campedegido 1)

Data e Horério das Provas e de Formacéo de Piles.

Os competidores deverdo competir por porgogcdrdo com o cronograma publicado para a preaa a
formacgao dos pelotdes. O competidor que ndo egpregente no horario e na data estipulados patanalg
estagio (“stage”) ndo poderd completa-lo sem avagém prévia do Diretor da Prova. Na falta dessa
aprovacao, seus pontos no estagio seréo zero.

Auxiliares de pista, patrocinadores da pralingentes da IPSC (segundo a definicdo do Artigb da
Constituicdo da IPSC) e outras pessoas poderdoetioppr pontos na “pré-prova” (“pre-match”), stgea
aprovacao prévia do Diretor da Prova e os competsdda competicao principal ndo deveréo ser impedid
de ver a “pré-prova”’. Todos os membros das equipg®nais oficiais deverdo competir na competicdo
principal. Os pontos obtidos na "pré-prova", aéerit do Diretor da Prova, poderdo ser incluidos nos
resultados gerais da competicdo, desde que asdtatasé-prova" sejam divulgadas na programacaiadfi
da competicdo. vi{de também o Artigo 2.3).

Considera-se que a competi¢cdo, torneio autéim inicio no primeiro dia em que os competidafieslusive

os especificados acima) atiram por pontos e seafengaando os resultados séo declarados finaispedtor
da Prova.

Sistema Internacional de Classificacéo ("ICS").

O Conselho Executivo da IPSC poderéa coordemablicar regulamentos e procedimentos espesifiaca o
controle e a administracéo do Sistema InternacialeaClassificacéo.

Competidores que buscam classificacdo intenal devem utilizar as pistas de tiro aprovadaspntradas
no website da IPSC.
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CAPITULO 7: Administracdo da Competic&o

7.1 Auxiliares de Prova.
Os deveres e os termos de referéncia dos auxilil@rpsova sdo definidos da seguinte maneira:

7.1.1 Range Officer emite comandos de pista, supervisiona a obsgevéilo competidor em relacdo a descricédo
(“briefing”) da pista e monitora de perto a seggeade seu comportamento. Declara também o tenspo, o
pontos e as penalidades de cada competidor e esddoram corretamente registrados da ficha deipo#io
do competidor (sob a autoridade de @hief Range Officee doRange Mastgr

7.1.2 Chief Range Officer é a autoridade méxima sobre todas as pesstigglades praticadas na pista de tiro sob
seu controle e supervisiona a aplicagdo corretansistente dessas normas (sob a autoridadeathge
Maste.

7.1.3 Stats Officer coleta, classifica, tabula e conserva consigas@s fichas de pontuacéo, para fornecer no fim
os resultados provisorios e finais. Toda ficha aletpacé@o incompleta ou imprecisa deveré ser inmadiette
encaminhada aBange Maste(sob a autoridade direta 8ange Master

7.1.4 Quartermaster— distribui, repara e efetua a manutencéo de todosquipamentos de pista (p. ex., alvos,
material de conserto, tinta, escoras, etc.), denstde apoio d®Range Officep. ex., crondmetros, pilhas e
baterias, grampos, grampeadores, quadro de agisgse providencia a alimentacaoRlange Officesob a
autoridade direta deange Mastgr

7.1.5 Range Master possui autoridade total sobre todas as pessms@®todas as atividades praticadas dentro de
todo o estande, inclusive pela seguranc¢a do estpetieoperacdo de todas as pistas de tiro e pktagho
das normas. Todas as desqualificacbes da competigdsiestos contra a arbitragem devem ser leviadoa
atengdo. QRange Masteé normalmente nomeado pelo Diretor da Prova altialjunto com ele, mas no que
diz respeito a competi¢cbes homologadas de IPSCw# IV ou superior, a nomeacédo Bange Masteesta
sujeita a aprovacao prévia por escrito do Condelexutivo da IPSC.

7.1.6 Diretor da Prova — é o encarregado pela adiragdo geral da competicdo, o que abrange a {@mnde
pelotdes, marcacdo de datas e horérios, constdgdstande, coordenacdo de todo o pessoal de @poio
contratacdo de servigos de fora. Sua autoridadasdecisdes prevalecerdo no que tange a todssusas,
com excegdo de assuntos relacionados a estas naueasdo do dominio deange Master O Diretor da
Prova é nomeado pela organizacgao anfitria e traljafito com dRange Master

7.2 Disciplina dos Auxiliares de Prova.

7.2.1 ORange Mastepossui autoridade sobre todos os auxiliares deapsiondo ser o Diretor da Prova, ( exceto
guando o MD esta participando como competidor mag)rsendo responsavel pela decisdo de questdes que
envolvem conduta e disciplina.

7.2.2 Caso um auxiliar de prova seja punidoRange Masterdeverd enviar um relatério do incidente com
pormenores da medida disciplinar adotada ao DifRégional do auxiliar de prova, ao Diretor Regiotal
Regido anfitrid da competicdo e ao Presidente dsodks;@o Internacional de Dirigentes de Pista
(International Range Officers Association — IROA

7.2.3 O auxiliar de prova desqualificado de umapetigdo por infragdo de seguranca cometida enquestdva
competindo continuara podendo servir como auxéi@prova da competicdo. CaberéRemge Mastetomar
qualquer deciséo relacionada a participacdo ddiauxi

7.3 Nomeacao dos Auxiliares.

7.3.1 Os organizadores da competicdo deverao, dot@sicio da prova, nomear o Diretor da Prova Ramge
Master para desempenhar as obrigacbes explicadas nestamsiy ORange Masterindicado sera, de
preferéncia, o auxiliar de pista certificado mampetente e experiente que esteja preseide também a
Regra 7.1.5). Nas competicdes de Nivel | e |l gpader designada uma Unica pessoa para atuarioshor
da Prova eRange Master
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7.3.2 Toda mencao destas normas a auxiliares te (pisex., Range Officel, "Range Mastéretc.) ser4d uma
referéncia pessoas que foram oficialmente nomegmdss organizadores da prova para realmente
desempenhar o papel de auxiliar na competicdohiNerauxiliar de pista certificado que estiver gipando
de uma competicdo na qualidade de competidor coteuinautoridade alguma como auxiliar de pista da
competicdo. Assim sendo, as pessoas nessa sitndgadeverdo participar da competicdo com trajes que
ostentem a insignia de auxiliar de pista.
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CAPITULO 8: A Pista de Tiro

8.1 Condicdes de Pronto da Espingarda (shotgun).

A condicd@o de pronto das espingardas serd@o, de gerdd, as citadas a seguir. No entanto, na eviidda de um
competidor deixar de carregar a camara na horaifdanpela descricdo escrita (“briefing”) do estafistage”), seja
por motivo intencional ou ndo,RangeOfficer ndo devera tomar nenhuma atitude, uma vez qumpetaor é sempre
responsavel pelo manuseio da espingarda.

8.1.1 EspingardasHG , SG & R séo diferentes.

8.1.1.1 Carregada — Loaded (Opcao 1) : Carregaukerido e ajustado ( se for o caso) camara(s)
carregada(s) , cdo e/ou armadilha (sear) armaithgigeta de trava acionada ( se a espingarda foi
projetada para issodG & R sdo iguais, HG é diferente.

8.1.1.2 Carregada — Loaded (Opcdo 2) : Carregaderido e ajustado (se for o caso), cAmaraa@pv
(s) e ferrolho fechad®G & R séo iguais, HG é diferente

8.1.1.3 Descarregada — Unloaded (Opcao 3).: cadedixo tem que estar vazio, carregadores destaca
removidos e cAmara(s) vazia(s). O ferrolho podsr edierto ou fechadsG & R séo iguais, HG é

diferente.

8.1.2 N&o se aplicaHG somente.
8.1.2.1 HG somente.
8.1.2.2 HG somente.
5.1.2.3 HG somente.

8.1.3 As pistas de tiro poderédo requerer condig@epronto diferentes das mencionadas acima e wasse a
condicgdo de pronto exigida devera constar de fdvena clara da descricao escrita (“briefing”) daaist

8.1.4 A menos se trate de exigéncia de algumadnvisde Apéndices), ou um estagio “Carregue um , atiré/um
“Load one , shot one” ndo devera ser imposta agetidor restricdo quanto ao niumero de cartuchesears
carregados ou recarregados numa espingarda. ésgies de pista (“briefings”) s6 podem estipulaamgdo
a arma de fogo deverd estar carregada e quandrideser feitas recargas obrigatérias, quando peranit
Regra 1.1.5.21G & R sao iguais, SG ¢é diferente.

8.1.5 HG somente.

8.1.5.1 HG somente.
8.1.5.2 HG somente.
8.1.5.3 HG somente.

8.2 Condicao de Pronto do Competidor .

Indica uma condi¢éo em que, sob o comando direRathge Officer

8.2.1 A espingarda esté preparada, posta em segueasustentada(apoiada) ou colocada da manpeeifesada
na descri¢do da pista (“briefing”) e estd de acaato os requisitos da Diviséo declaral& , SG & R séo

diferentes

8.2.2 A posicdo do competidor antes do comeco idi ffem que ser uma das seguintes estabelecidas no
procedimento escrito da pista:
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8.2.3

8.2.4

8.2.5

8.3

Em pé, ereto e relaxado, segurando a espingardzondicdo de pronto com ambas as médos , coronha
encostando na altura da cintura, boca da arma apdnt para o parabalas e com os dedos fora doagguard
mato.

Ou

Em pé, ereto, relaxado e natural, segurando Hatende a espingarda na condi¢éo de pronto com art&o
somente, cano(s) paralelo(s) ao chéo, , boca da apontando para o parabalas com os dedos fora do
guarda-mato e a méo fraca pendendo naturalmeri¢éel@o

Ou

Uma posicao de partida alternativa estabelecidaroeedimento escrito da pista

Ao competidor que tenta ou completa a pista dednde a posicdo de partida usada foi incorsseq
exigido pelo RO que refaca a pista.

A pista de tiro nunca vai permitir o competidoiciar a pista com a espingarda montada no ombro e

apontando na direcéo dos alvl&, SG & R sdo diferentes.

A pista de tiro ndo deve jamais exigir ounpér que o competidor toque ou segure carregatispositivo de
municiamento ou muni¢cdo a néo ser o carregadordiespingarda,apds o comando "Standby" e antes do
“Sinal de Inicio” ("Start Signal") (exceto quanddogiue com a parte de baixo do brago for inevi)a&& & R

séo iguais, HG é diferente.

HG somente.

HG somente.

Comunicacéo de Pista.

Eis os comandos de pista aprovados e sua sequéncia:

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.3.4

"Load And Make Ready" (“Carregar e Prepara’pu “Make Read” se o inicio for com a arma vizite
comando indica o inicio da "pista de tiro". Sobupervisédo direta dBange Officero competidor devera
voltar-se para a direcdo geral dos alvos (“dowrgednou para uma direcdo segura, de acordo coneo qu
especificar diRange Officercolocar os 6culos de protecéo e protetores diel@evpreparar a arma de acordo
com a descricdo da pista (“briefing”), colocandese seguida na posi¢éo de inicio exigida. Ness&opon
Range Officerprosseguird.

8.3.1.1 Depois de emitido o comando "Load And MRead", ( ou “Make Read” se o inicio for com a
arma vazia) o competidor nao devera afastar-seodtmpule partida antes da emisséo do “Sinal de
Inicio” (“Start Sign”) sem a aprovacao prévia e actupervisdo direta d®ange Officer Violacbes
resultardo em adverténcia na primeira infracdodei@m resultar na aplicacdo da Regra 10.6.1 em
infracdes seguintes dentro de uma mesma competicdo.

Are You Ready?" (“Vocé esta Pronto?” )— Adale resposta negativa por parte do competidacarglie ele
entende inteiramente os requisitos da pista deetigoe estd pronto para prosseguir. Se ndo estivato
guando ouvir o comando Are You Ready ("Vocé estnff?)", o competidor devera dizer em voz alta “Not
Ready’("N&ao Pronto"). Sugere-se que quando esfiva@nto, 0 competidor se coloque na posicao déoinic
exigida para que Range Officesaiba de sua prontidao.

"Standby" (Espera)— Este comando serd seglaidsinal de inicio dentro de 1 (um) a 4 (quasegundos
(videtambém a Regra 10.2.6).

“Start Signal" (Sinal de Inicio”)— E o sin@dra o competidor comegar sua tentativa na pistirale Caso
deixe de reagir diante do sinal de inicio por quatgmotivo que seja, Range Officempedira a ele que
confirme se esta pronto para tentar a pista destiepetira os comandos de pista a partir do comaviacé
estd Pronto?"

8.34.1 Em caso de o competidor inadvertidamenitgeca a atirar prematuramente (falsa partida) o
Range Officer ir4, o mais breve possivel, parairdciar o competidor uma vez que a pista esesgjtaurada
( Nota: isso era originalmente na regra 8.6.4)
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8.3.5

8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.4

8.4.1

8.5.

8.5.1

8.5.2

“Stop” ("Parar”)— QualqudRange Officedesignado para um estagio podera emitir esse amreagualquer
momento durante a pista de tiro. O competidor deparar imediatamente de atirar e de se movimenta
aguardar novas instrucdes Bange Officer

8.35.1 Quando conduzindo “Standard Exerciceahde Officers podem usar comandos interinos no
complemento do da primeira série, no sentido dpgree o competidor para a segunda e séries sulpgeglie
(Ex: faca recarga se necessario ) Qualquer comasafto como interino deve estar claramente colosado
procedimento da pistaSG & R séo iguais, HG é diferente.

If You Are Finished, Unload And Show Clea&¢"“Terminou, Descarregar e Mostrar Arma Vazia”)e— S
terminou de atirar, o competidor devera abaixarespgngarda e apresenta-la para inspec&aage Officer
com o cano apontado para a dire¢do geral dos #ldosvn range”), com o carregador fixo vazio ou
carregador destacavel retirado, cAmara vazia eadigita

SG, HG & R séo diferentes.

"If Clear, Hammer Down, Open Action (“Se @zBater o Cao e Abra o Ferrolho ") — ApGs a enoishdste
comando, o competidor ndo devera voltar a atirae(Regra 10.6.1). Com a espingarda (shotgun) apontada
para a direcdo geral dos alvos (“downrange”), opmirdor devera fechar o ferrolho, puxar o gatillzoap
desarmar o cdo e entéo abrir o ferrolho outra A&). lingiieta(s) da trava tem que ser aplicadaq thgo de
arma permitir que seja aplicada com o ferrolhotaper a sinaliza¢do de camara tem que ser colac@da
ferrolho pode permanecer aberto ou fechado.

Se ndo comprovar que a arma esta limpa, o RarfgeiOfa recomecar os comandos da regra 8.3.6a( ve
também regra 10.4.3)

A total aquiescéncia com a regra 8.3.7 pelo ctiaqre representa o fim da pista de tiro. O conguetiem
gue cumprir 0 que esta na regra 5.2.1

8.3.7.1 HG somente.
8.3.7.2 HG somente.
8.3.7.3 HG somente.
8.3.7.4 HG somente.
("Range Is Clear") “Pista Limpa” — Os conmhates ou auxiliares de pista n&o deveréo ultrapassm se

afastar da linha de tiro enquanto essa declaragédan ser feita pel®ange Officer Feita a declaragéo,
auxiliares e competidores poderdo movimentar-s& pantuar, consertar, rearrumar os alvos, etc.

Carga, Recarga e Descarga Durante a Pista dad.i
Ao municiar, remuniciar ou desmuniciar a ardwgiante a pista de tiro, o dedo do competidor rdeve
permanecer visivelmente fora do guarda-mato e a atevera ficar apontada com toda seguranca para a

direcdo geral dos alvos (“down range”) ou paraauirecdo segura autorizada pBlange Officer(vide o
Artigo 10.5).

Movimentos.

A ndo ser quando o competidor estiver realenapontando ou atirando nos alvos, todos 0s moxose
deveréo ser realizados com o dedo visivelmentedorguarda-mato e recomendado que a trava de segura
seja acionada . A arma devera ficar apontada para direcdo segura. "Movimento" é definido como
qualquer destas acdes:

8.5.1.1 Dar mais de um passo em qualquer direcao.

8.5.1.2 Mudar de posicéo de tiro (ou seja, de p& g@elhado, de sentado para de pé, etc.).

HG & R séo diferentes, néo se aplica para SG.

8.5.2.1 HG somente.

8.5.2.2 HG somente.
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8.6

8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.6.4

8.7

8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.7.4

8.7.5

Ajuda e Interferéncia.

Nenhuma ajuda de nenhum tipo podera seraplieesio competidor durante a pista de tiro, a magueealgum
Range Officedesignado para um estagio venha a dar avisogdessga ao competidor a qualquer momento.
Esses avisos néo contribuirdo para que o competaddye tendo direito a refazer (“reshoot”) a pista.

8.6.1.1 Competidores presos a cadeiras de roddispositivos similares, devem receber concessao
especial do Range Master em questdes de auxiko penbilidade, entretanto o previsto na regra 1Q.pode
ser aplicador com discernimento do RM

Toda pessoa que prestar ajuda ou interfer&ndm competidor durante a pista de tiro (e sengpetidor
receber essa ajuda) podera, a critériRdnge Officerincorrer em erro de procedimento para aquelgiesta
el/ou estard sujeita aos termos do Artigo 10.6.

Caso ocorra um contato acidental coRange Officerou outra influéncia externa interfira no competido
durante a pista de tiro,Range Officepodera oferecer ao competidor a opcao de refaashpot”) a pista de
tiro. O competidor deverd aceitar ou recusar reofmento antes de ver a contagem de tempo ountspda
tentativa inicial. Contudo, caso o competidor caredguma infracdo de segurancga durante qualqssasie
interferéncias, as disposi¢des do Artigo 10.3 pinl@do obstante ser aplicadas.

No caso de um competidor comecgar prematurenegepista ("falsa partida"), Range Officerassim que
possivel, ir4 parar e reiniciar o competidor, tgpla pista de tiro esteja restaurada.

Visadas e Inspecédo do Estande.

E sempre vedado ao competidor fazer visamaacarma de fogo carregada antes do sinal de iMicitactes
resultardo em adverténcia na primeira ocorréneia em erro de procedimento para cada ocorrénciarpws
na mesma competigao.

Se os organizadores da prova também proibiager visada com a arma descarregada antes dodsina
inicio, os competidores deverdo ser avisados ¢liss@scrito na descricdo da pista (“briefing”). oldiicbes
resultardo em adverténcia para a primeira ocorméaam um erro de procedimento para cada ocorréncia
posterior dentro da mesma competicéo.

Quando permitido, os competidores que fizerisada com a arma descarregada antes do sinalaie $6
deveréo fazé-lo num Unico alvo, a fim de confegisga mira esti preparada da forma exigida. O dalope
que testar uma sequéncia de alvos ou uma posiclmd® mesmo tempo em que estiver fazendo a aisad
incorrera em um erro de procedimento por ocorréncia

E vedado ao competidor usar qualquer acessénisada auxiliar (p.ex., uma imitacdo ou réptie arma de
fogo ou de alguma parte dela, qualquer parte de amma de fogo de verdade, inclusive seus acessorios
quaisquer que sejam, etc.), a ndo ser as propdas,rdurante a inspecéo (“walkthrough") da pistéirde
Violag6es incorrerdo em um erro de procedimentaoporréncia (vide também a Regra 10.5.1).

Ninguém terd permiss@o para entrar ou mouenere pela a pista de tiro sem a aprovacdo pde/iam
Range Officedesignado para a pista de tiro ouRldnge Master Os infratores incorrerdo em adverténcia na
primeira ocorréncia, mas estarao sujeitos as digmssdo Artigo 10.6 nas ocorréncias seguintes.
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CAPITULO 9: Pontuacéo

9.1

9.1.1

9.1.2

9.1.3

9.1.4

9.1.5

9.1.6

Regulamentos gerais.

Aproximacao dos Alvos — Durante o andameatpahtuagdo, o competidor ou seu representantden&@oa
aproximar-se a menos de 1 (um) metro dos alvosasganizacdo d&Range Officer Violages resultardo em
adverténcia na primeira ocorréncia, mas o competidseu representante podera, a critéridaloge Officer
incorrer em erro de procedimento nas ocorrénciagefores na mesma competi¢ao.

Toque nos Alvos — Durante o andamento daupgéb, o competidor ou seu representante ndo devera
encostar, calibrar nem, de nenhuma forma, interéen nenhum alvo sem a autorizacddRémge Officer
Caso considere que o competidor ou seu represenitgfiienciou ou afetou o processo de pontuagdo com
alguma interferéncia, Bange Officepodera:

9.1.2.1 Pontuar o alvo afetado como alvo em brameo;
9.1.2.2 Impor penalidades para os alvos de permidéetados.

Alvos Obreados Prematuramente — Se um atarémnaturamente obreado ou colado com fita adesisso
impedir a determinacdo da verdadeira pontua¢dRaage Officedevera ordenar que o competidor refaca
(“reshoot”) a pista de tiro.

Alvos Nao Restaurados — Se, quando um codgoetérminar a pista de tiro, algum alvo néo tisio
devidamente obreado para o competidor seguinte,a@géR Officer deve avaliar se ha possibilidade de
determinar uma apuracao acurada. Se houver noasduon impacto de pontuacdo a mais ou acertos de
penalidade questionaveis, néo ficando totalmemi® cjuais os impactos feitos pelo segundo competid®
devera ordenar que o competidor afetado refacahtia”) a pista de tiro

9.14.1 Na eventualidade de obreias ou fitdizatias para restaurar o alvo acidentalmente forem
retiradas pelo vento , gases do cano ou qualquex ardo e ndo esta claro para o RO quais imphxrts
feitos pelo competidor para pontuar, o competigod brigado a refazer a pista de tiro

Alvo Impenetravel — A area de pontuacao dmss alvos de papel de pontuacdo e de penalikade
modalidade de tiro IPSC é considerada impenetrésel.

9.1.5.1 Um balote ou pelota de chumbo grosso gugiattom seu diametro integral dentro da area de
pontuacgdo de um alvo de papel, atingindo em seguétaa de pontuacéo de outro alvo de papel, o
impacto sobre o segundo alvo de papel ndo contemé pontuacdo ou penalidade, conforme seja
0 caso.HG, SG & R sao diferentes.

9.1.5.2 Um balote ou pelota de chumbo grosso antgselle um cartucho de chumbo fino atingir com seu
diametro integral dentro da area de pontuacéo dalworde papel e depois atingir ou derrubar um
alvo metélico, seré considerado uma falha de emép#o de pista (veja se¢do 4.6)o O competidor
serd obrigado a refazer (“reshoot”) a pista de déipds o conserto do alvelG, SG & R sao
diferentes.

9.1.5.3 Um balote ou pelota de chumbo grosso gngiatom seu diametro parcial a area de pontudeéo
um alvo de papel ou de metal e depois atingir a deepontuacéo de outro alvo de papel, o acerto
no segundo alvo de papel também receberd a respgmbintuacdo ou sofrera a respectiva
penalidade, conforme seja o ca$tG, SG & R sdo diferentes.

9.1.5.4 Um balote ou pelota de chumbo grosso gngiatom seu didmetro parcial a area de pontudeéo
um alvo de papel ou de metal e depois derrubao @l metalico, o segundo alvo caido também
recebera a respectiva pontuagéo ou sofrera a tegppenalidade, conforme seja o cad@ & R
séo iguais, SG é diferente

Cobertura Intransponivel — Toas as escorasedps, barreiras, anteparos e outros obsticulé® se
considerados como cobertura intransponivel ou iefpavel ("hard cover”). SélG,SG & R séo diferentes.

9.1.6.1 Um balote ou pelota de chumbo grosso gugiatcom seu didmetro integral uma cobertura
intransponivel e depois atingir algum alvo de pajgepontuacdo ou de penalidade, o acerto nao
contard como ponto nem como penalidade, conforoase. HG & R sdo iguais, SG é diferente.
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9.1.7

9.1.8

9.2
9.21

9.2.2

9.2.3

9.24

9.1.6.2 Um balote ou pelota de chumbo grosso atgmetle um cartucho de chumbo fino que atingir com
seu diametro integral uma cobertura intransporedEpois atingir ou derrubar um alvo metélico, o
acerto sera tratado como falha de equipamento sta pfide Artigo 4.6) e o competidor sera
obrigado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro apd@onserto do alvoHG & R séo iguais, SG é
diferente.

9.1.6.3 Um balote ou pelota de chumbo grosso qumgiatcom seu didmetro parcial uma cobertura
intransponivel e depois atingir a area de pontudeéam alvo de papel, o acerto no alvo de papel
contard pontos ou sofrera penalidade, conformeosegaso.HG & R sdo iguais, SG é diferente.

9.1.6.4 Um balote ou pelota de chumbo grosso qingiatcom seu didmetro parcial uma cobertura
intransponivel e depois derrubar o alvo metélicpdetuacédo, o alvo derrubado pontuara, Se o
projétil atingir parcialmente uma “hard cover” e eamtinuacéo derruba ou acerta um alvo de metal
no - shoot o alvo derrubado ou atingido véo contamo penalidadeHG & R sdo iguais, SG é
diferente.

Madeiras dos suportes dos alvos , ndo s&b ¢ever” nem “hard cover’Tiros que passaram tatal
parcialmente por elas e 0s quais atingirem aleopapel ou metal, irdo contar para como pontuagao o
penalidade, como seja 0 caso

Impactos de chumbo fino em alvos de papekpétarao para pontuaSG somente.

Métodos de Pontuacéo.
A descricéo (“briefing”) de cada pista de tlievera especificar um dos seguintes métodosrdeagigiio:

"Comstock" — Tempo ilimitado, que para ndntdt disparo, nimero ilimitado de disparos a serfatuados,
numeros estipulados de acertos por alvo que @mfzara a pontuacao.

9.2.2.1 A pontuagdo do competidor é calculada petaa do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalid@dessultado € entéo dividido pelo tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o coropdigou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator de tiro (“hit factor®Q) competidor com fator de tiro mais alto sera
premiado com o méximo possivel de pontos da pistdird e os demais competidores serdo
classificados em relagéo a essa pontuagéo.

"Virginia Count" — Tempo ilimitado, que pan@ Ultimo disparo, namero limitado de disparos eerse
efetuados e niimero estipulado de acertos por alw@ontardo para a pontuacao.

9.2.3.1 A pontuagdo do competidor é calculada petaa do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalid@dessultado € entéo dividido pelo tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o coropdigou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator de tiro (“hit factor®Q) competidor com fator de tiro mais alto sera
premiado com o méximo possivel de pontos da pistdird e os demais competidores serdo
classificados em relagéo a essa pontuagéo.

9.2.3.2 OVirginia Countutiliza somente alvos de papel e s6 é aplicad&xrencicios Padrao (“Standard
Exercises”), Classificatorios e Pistas Curtas.

9.2.3.3 OVirginia Countnao devera ser usado em competi¢cdes de Nivel ISuparior, a ndo ser no que
diz respeito a um Exercicio Padrao (vide Regr&2§.1.

"Tempo Fixo” (“Fixed Time") — Tempo limitadoimero limitado de muni¢des a serem disparadoseras
estipulados de acertos totais que contardo paoataggao.

9.2.4.1 Os pontos do competidor séo calculadosguetea do valor total de pontos dos disparos redpri
pontuados, da qual se deduz o valor das penalidddés se calcula o fator de tiro dos
competidores. Eles sao classificados de acordooceator liquido real de pontos obtidos.

9.2.4.2 Se alvos de papel sdo usados em estagiemge fixo, sempre que possivel, devem ser alues q
desaparecemSG & R sao iguais , HG é diferente.
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9.25

9.2.6

9.3

9.3.1

9.4

9.4.1

9.4.2

9.4.3

9.4.4

9.4.5

9.4.6

9.2.4.3 O Tempo Fixo s6 deve ser usado em ExesdRadrédo, Classificatorias e Pistas Curtas.

9.2.4.4 O Tempo Fixo ndo deve ser usado em condpstige Nivel IV ou superior, a ndo ser no que diz
respeito a um Exercicio Padrao (vide Regra 6.1.2).

9.2.4.5 As pistas de tiro de Tempo Fixo ndo incoreen penalidade por falta de utilizagdo (“failuoe t
shoot”) ou erro de tiro (“erro de tiro”).

Os resultados do estagio devem classificaompetidores dentro da Divisdo declarada na odimrescente
dos pontos dos estagios individuais obtidos, cattmtom quatro casas decimais.

Os resultados da competicdo deverdo clamsifis competidores dentro da Divisédo declaradardano
decrescente do total combinado de pontos de estétjiaduais, calculados com quatro casas decimais.

Empates.

Se, na opinido do Diretor da Prova, um empateresultado da competicdo precisar ser desfero,
competidores envolvidos deverdo atirar uma ou piatas de tiro, indicadas ou criadas pelo DiretoPtbva,
até se chegar a um desempate. O resultado do desesdpserd usado para determinar a colocagaalfisal
competidores envolvidos e os pontos originais pagoerdo inalterados. O desempate ndo devera saisjam
feito por sorteio.

Valor da Pontuacao e das Penalidades.

Os disparos de pontuacgdo sobre alvos da #egi® pontuados de acordo com os valores aproyssas
Assembléia Geral da IPSCVife Apéndices B e C). Alvos frageis geralmente vaérfontos SG & R séo
iguais, HG é diferente.

9.4.1.1 Em fato de reconhecer um tiro dificil ama pista de tiro, um pequeno nimero de alvos pode
pontuar o dobro do valor por impacto. O uso de &®s esta restrito a ndo mais del0 % dos alvos da
competicdo. Seu uso sera aprovado durante o poociEssevisdo da pista e eles tem que ser clatamen
identificados no procedimento escritogiata SG & R sd@o diferentes, ndo se aplioa ldG.

Cada acerto visivel na &rea de pontuacadmdavo de papel de penalidade seréa punido com ivadgnte ao
dobro do valor de pontos, do acerto de pontuacainmaa até o maximo 2 acertos por alvo de penalida@e
& HG séo iguais, R é diferente.

Metélicos no-shoot tem que ser atiradosrectavirar para pontuar e serdo penalizados efiva§uocia, ao
dobro do valor de maior pontuacgédo por impa8t.& R sdo iguais, HG é diferente.

Cada erro sera punido com o dobro do valgatuacdo méaxima do alvo, a ndo ser no caso ds gle
desaparecenvide Regras 9.2.4.5 € 9.9.2).

Nas pistas de tikirginia Counte Tempo Fixo:

9.4.5.1 Cada tiro extra (ou seja, tiros disparadés do numero especificado em uma série ("string”)
estagio (“stage”) componente), incorrera em um @woprocedimento, sendo que durante a
pontuacgéo, s6 serdo premiados o nimero especifiadoertos pontuados e aqueles de valor mais
alto.

9.4.5.2 Quando usa munigao de balote, cada tira éot1 seja, tiros disparados na area de pontubgam
alvo de papel de pontuagdo além do nimero tot&cdsmdo para o estagio -“stage”-, ou numa
série ou séries em exercicio standard) incormeréra erro de procedimento. Note que os disparos
efetuados em cobertura intransponivel e/ou em ddvpenalidades nao sdo computados como tiro
extra.HG & R séo iguais, SG é diferente.

9.4.5.3 Tiros amontoados (“stacked”) (ou seja,spalio do nimero certo de muni¢bes da série (“S)fing
mas que acerta menos alvos do que o especificadérigd incorrerd em um erro de procedimento
por ocorréncia. Essa penalidade nédo sera aplicadadescricdo da pista (“briefing”) autorizar
especificamente tiros amontoados.

Nas pistas de tiro de Tempo Fixo:
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9.5

9.5.1

9.5.2

9.5.3

954

955

9.5.6

9.5.7

9.5.8

9.5.9

9.4.6.1 Tiros “overtime” (além do tempo) séo tidisparados nos alvos depois que o sinal de cixgar
foi acionado. Os disparos “overtime” ndo pontuarao

9.4.6.2 Onde alvos de papel estéaticos sdo usaitmsoasiderados os disparos “overtime” os impaitos
maior valor visiveis no alvo, entdo esses impasfiosdesconsiderados para pontuacéo

9.4.6.3 Onde alvos de penalidade de papel sdradds, € considerado que todos os impactos oaorrer
dentro do tempo especificado e, contardo paraoeepso de pontuacao sujeita a regra 9.4.2.

9.4.6.4 Onde alvos de metal estético ou frdgmausados, qualquer (quaisquer) alvo (s) que
for(em) atingido(s) ap6s o sinal de cessar fogd §serdo) ignorado (s) para efeito de pontuacao
SG & R sao iguais, ndo se aplica para HG.

Regras de Pontuacéao.

A menos que a descrigdo escrita da pistéefiiog”) afirme o contrério, todos os alvos de p@gao de papel,
exigirdo um minimo de um acerto cada, marcandooponhelhor impacto no caso de uso de munigdo de
balote , e os dois melhores acertos de qualquetapge muni¢do de chumbo grosso disparado Os alvos
metalicos tem que cair para pontuar . Alvos fragems que quebrar com um pedacgo visivel faltando o
separado do alvo principal , para contar comogont

Se o didmetro do impacto de um balote oueltatgpde chumbo grosso sobre um alvo de pontuag@sr
na linha de pontuagdo que separa duas areas depdotou a linha entre a 4rea de ndo pontuagdoea da
pontuagdo ou se cruzar varias areas, serdo marosgomtos do valor mais altélG & R sdo iguais, SG é
diferente.

Se o didmetro do impacto de um balote ouettztgpde chumbo grosso encostar-se & area de gantda um
alvo de pontuacéo e também de um alvo de penalidad®o marcados os pontos do alvo e os da pedelida
HG & R séo iguais, SG é diferente.

Rasgos no alvo (“radial tears”) que ultrapas® diametro do balote ou buracos das pelotahdmbo
grosso néo contardo pontos nem incorrerdo emigadalHG & R séo iguais, SG é diferente

9.54.1 Buracos alargados em alvos de papglais excedam o didmetro do balote ou pelotddemico
grosso , ndo contardo para pontuar ou penaliar& R sdo iguais, SG € diferente.

A pontuacdo minima de uma pista de tiro oe $&tring”) sera zero.

Caso nao consiga atirar na frente de cadad&i\pontuacdo da pista de tiro com pelo menosartaaho, o
competidor incorrera em um erro de procedimentofalba de utilizacdo do alvo, bem como nas devidas
penalidades por erro de tiro (“missyide Regra 10.2.7). Entretanto, o competidor ndo irrérrem
penalidade se fracassar em atirar, onde dois asl ah&s de papel receberem impactos pontuavei® com
resultado de um sé disparo ou onde dois ou mais ahetalicos cairem como resultado de um Uniqadis
Veja regra 9.5.1 Se o competidor disparar memos tio alvo disponivel que o niumero de alvos difs@i

um ou mais alvos de papel pode (em) ndo recebeilopomu se o metal ndo cai ou fracassa em atirar
penalidades e misses serdo aplicados apropriateant¢® & R sdo iguais, SG é diferente.

Impactos visiveis em alvos de papel de pgatuau penalidade, os quais tenham sido resultadiisparos
feitos por tras do alvos , ndo contaram nem panéupo nem para penalizar como seja o caso

Se a bucha causou um furo extra num alvoagelpe ndo se pode determinar qual furo foi fei p
verdadeiro balote, ser4 ordenado ao competidaraipista outra vez (reshodbG somente.

Se o competidor atira no alvo com um tipendmicao contréria ao especificado no procedimestoito da
pista, 0 seguinte sera aplicad®G somente.

9.5.9.1 Se a pista de tiro esta restrita um tipotipos especificos de munigdo por questbes de
seguranca, entdo o competidor pode ficar sujetaesqualificacdo da competi¢édo (ver regras 10.4.10
10.4.11).SG somente.
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9.5.1.2 Se um alvo de papel ¢€ atingido por ipm de munigdo que € contra ao especificado no
procedimento escrito da pista, entdo esse impaada@ontard para pontuacéo e o alvo seré consideoato
alvo com falta de impacto (miss). Entretanto, cotdajue n&o ocorre infragcdo quanto a segurancap ent
competidor esté autorizado a atirar no alvo ougacom a munigéo de tipo correto para pontuar kégjea
10.4.10. SG somente

9.5.9.3 Se um alvo metalico, inclusive um no-shéocatirado e cai ou vira como resultado de uso
incorreto de tipo de municdo especificada por pddecompetidor e contanto que ndo haja infracdo de
seguranca entdo o alvo sera pontuado normalmexgeancompetidor estara sujeito a erro de proadion
(veja regra 10.2.125G somente.

9.6 Contagem dos Pontos e Contestacéo

9.6.1 Depois de Range Officedeclarar “Pista Limpa” ("Range is Clear"), o cortighgr ou seu representante sera
autorizado a acompanhar o auxiliar responséavelrpalzacéo dos pontos para fazer a contagem. Emtieta
isso ndo pode ser aplicado a pistas de tiro queistam somente de alvos reativos ou regenerativosde
registro eletrénico SG & R séo iguais, HG é diferente.

9.6.2 O auxiliar de pista responséavel pela pistirdepodera estipular que o processo de marcaggmuitos seja
iniciado enquanto ainda haja um competidor comptiiaa pista. Nesses casos, ao representante desse
competidor devera ser dado o direito de acompaateuxiliar responsavel pela marcagdo de pontos para
fiscalizar a contagem. Os competidores deverdmatficados desse procedimento na descricdo da pist
(“briefing”) ao pelotédo.

9.6.3 O competidor (ou seu delegado) que néo cairdegralizar todos os alvos durante o processaplgacao de
pontos perderd todo direito de protestar posteeatmos pontos.

9.6.4 Toda objecdo a pontuacdo ou penalidade desesramediatamente contestada pelo competidor éou s
representante) peranteRange Officerantes do alvo em questéo ser pintado, obreadeastumado, apos o
gue ndo serd aceita contestagdo alguma.

9.6.5 Caso ®Range Officeresolva manter os pontos ou a penalidade originaisompetidor ndo concorde com a
deciséo, ele poderd apelar par@hief Range Officee depois para Bange Master

9.6.6 A decisdo d®ange Mastesera final. Nenhuma outra apelagdo ou protesto germitida com respeito a
palavra dada.

9.6.7 Durante a contestacdo de uma pontuacao,ab(s)s) em questdo ndo devera(deverdo) ser obsado(
colado(s) com fita adesiva nem sofrer nenhum tgpmterferéncia enquanto a contenda néo for dexidid
Range Officempodera retirar um alvo de papel em disputa daa psttiro para ser examinado, para néo
provocar atraso na competicdo. Tanto o competidantp oRange Officedever&o assinar o alvo e indicar
com clareza que impacto(s) estao sendo contesfado(s

9.6.8 Overlaysde pontuagao aprovados p&8ange Mastedeverdo ser usados Unica e exclusivamente conferme
guando exigido para conferir e/ou determinar a zmaontuacdo aplicavel dos impactos sobre o avo d

papel.
9.7 Fichas de Pontuacao.
9.7.1 ORange Officeidevera langar todas as informacdes (inclusiveré&veas dadas) na ficha de pontuagdo de

cada competidor antes de assina-la, depois do gompetidor deverd também assina-la no lugar iddica
Assinaturas eletrbnicas serdo aceitas se aprovpelas Diretorio Regional. Para registrar pontos e
penalidades, deverdo ser usados numeros inteirtesnfo gasto pelo competidor para completar a pista
tiro devera ser registrado com duas (2) casas déximo lugar indicado.

9.7.2 Caso seja preciso fazer corre¢des na fichpodtuagdo, elas deverdo ser langadas com clagef@hé
original e em suas outras vias. O competidoRawge Officedeverdo rubricar todas as corregdes feitas.

9.7.3 Caso o competidor se recuse a assinar oicaula ficha de pontuagdo por uma razdo qualqugueatdo
devera ser levada ao conhecimentdRémge MasterSe oRange Masteconcordar que a pista de tiro foi
conduzida e pontuada corretamente, a ficha némeatssiser4 considerada como ficha normal e sera
apresentada normalmente para a inclusdo dos pd@msmpeticao.
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9.7.4

9.7.5

9.7.6

9.7.7

9.8.

9.8.1

9.8.2

9.8.3

9.8.4

9.9

A ficha de pontuacéo assinada pelo competigmoRange Officeconsistird em prova conclusiva de que a
pista de tiro foi completada e de que o tempo, @#gs e as penalidades nela registrados sédo exatos
incontestaveis. Depois de assinada, serd condmlecamo documento definitivo e, a ndo ser com
consentimento mutuo do competidor e Range Officerque a assinou, ou em virtude de uma decisao de
arbitragem, soO serd alterada para corrigir erroardemética ou para nela serem acrescentados @s @er
procedimento previstos na Regra 8.6.2.

Caso seja considerado que numa ficha de @giiduha lancamentos insuficientes ou excessivasaso 0
tempo néo tenha sido registrado, o competidorsaidtado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro.

Caso néo seja possivel ou licito refazersgapie tiro por uma razdo qualquer, deverdo pregands
seguintes medidas:

9.7.6.1 Caso esteja faltando o tempo, o competatmbera pontuagao zero na pista de tiro.

9.7.6.2 Caso tenham sido registrados acertos 08 dg tiro insuficientes na ficha de pontuagaayues
tiverem sido registrados seréo considerados coogpéetonclusivos.

9.7.6.3 Caso tenham sido registrados excessivotoaaeu erros de tiro, deverdo ser usados os acerto
pontuados de valor mais alto.

9.7.6.4 Os erros de procedimento registrados rtea fide pontuacdo serdo considerados completos e
conclusivos, a ndo ser quando se aplicar a Refra. 8.

9.7.6.5 Caso esteja faltando a identidade do cadgpet ficha de pontuagdo devera ser encaminhada a
Range Masterque tomaré as medidas que julgar necessériasqidiear a situacao.

No caso de perda ou indisponibilidade da &dimuginal, a cdpia do competidor ou qualquer o@utgistro
escrito ou eletronico aceitavel pelo Range Masted sisado. Se a cOpia do competidor ou qualqueo out
registro escrito ou eletrénico esta indisponivekqgulgada pelo Range Master insuficientementivdég o
competidor serd obrigado a refazer a pista de$ieco Range Master julgar néo € possivel refapesta por
qualquer razdo, o competidor tera o tempo e poétuagrada naguela pista de tiro.

Responsabilidade pela Contagem dos Pontos.

Cada competidor é responséavel pela manutetezio controle preciso de seus pontos para podéerelo
com as listas afixadas pedvats Officer

Depois de todos os competidores haverem etatgu a prova, os resultados provisorios do estdgierdo
ser divulgados e afixados no estande fetds Officeicom propédsito de serem conferidos pelos competidor

Caso um competidor detecte erro nos resdtpdvisorios ao final da prova, o competidor désgresentar
um protesto a&tats Officerem até 1 (uma) hora apos a afixacdo dos resulta@easo o protesto ndo seja
apresentado dentro desse prazo, prevaleceréo tusmbhvulgados e o protesto serd desconsiderado.

Os competidores que estdo programados (senéozados pelo Match Director) para completalagoas
pistas de tiro da prova em um tempo menor qu&acéo da prova ( ex: 1 dia com formato de 3 dis,)
séo obrigados a verificar seus resultados de gnaasorio em acordo com 0s procedimentos e lidate
tempo especificados pelo Match Director (ex: vidsike) em caso de falha apelacbes ndo serdosaddita
procedimento pertinente deve ser publicado comcadéncia no folheto da prova e/ou no modo de usopavi
colocado em lugar de destaque no estande, antesréigo da prova (veja também sec¢éo 6.6 )

Pontuacao de Alvos Moveis.

Os alvos moveis serdo pontuados de acordo conuinsey

9.9.1

Todos os alvos méveis que apresentam pel@snegma parte da area de pontuagdo mais alta quamdo
descanso (tanto antes ou depois) ou que aparecgesagparecem continuamente incorrerdo sempre em
penalidade por falta de utilizacéo (“failure to stipe/ou erro de tiro (“miss”) (para saber as eles,vide
Regra 9.2.4.5).
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9.9.2

9.9.3

9.10

9.10.1

9.10.2

9.10.3

9.11

9.11.1

Alvos moéveis que ndo obedecem aos critérioaaando incorrerdo em penalidade por falta dézatéo
(“failure to shoot”) ou erro de tiro (“miss”), a a&er quando se aplicar a Regra 9.9.3.

Alvos mdéveis incorrerdo sempre em penalidaatefalta de utilizacao (“failure to shoot”) e erde tiro
(“miss”) se o competidor ndo conseguir ativar o amé&mo que controla seu movimento.

Tempo Oficial.

Apenas o equipamento de tempo operado Retme Officerdevera ser usado para marcar o tempo dos
competidores na pista de tiro. Caso o crondmetresapte mal funcionamento, os competidores cufatiea
nado pode ser corretamente creditada serdo obrigadgeetir o estagio.

Se, na opinido do Comité de Arbitragem, rapte creditado a um competidor para a pista de ftro
considerado irrealista, a pista devera ser refeitie Regra 9.7.4).

O competidor que reage ao sinal de inici® qo&, por uma razao qualquer, ndo prossegue erargativa na
pista de tiro e ndo consegue ter um tempo ofiggistrado no equipamento de tempo operado Ralmge
Officer recebera tempo zero e pontuacao zero naqueladg! $be.

Programas de Marcacédo de Pontos.

Os programas de marcacao de pontos apropatiotPSC sao blatch Scoring System (MSShWindows®
Match Scoring System (WinMSSNenhum outro programa de marcacéo de pontogédees usado em
competicdes homologadas de IPSC sem a aprovagéa po escrito do Diretor Regional da Regido aidfit

No caso do MSS e do WIinMSS, deverdo ser usadasvets@es mais recentes, que podem ser obtidas no
website da IPSC.
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CAPITULO 10: Penalidades

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4.

10.2.5

10.2.6

10.2.7

10.2.8

Erros de Procedimento — Regulamento Geral.

Serdo aplicados erros de procedimento quandaempetidor ndo conseguir obedecer aos procetliien
especificados na descri¢do da pista (“briefing”R&hge Officeque aplicar o erro devera anotar com clareza
da ficha de pontuagao do competidor o nimero daliperties e o motivo da aplicagéo.

Os erros de procedimento serdo pontuadosoadobro do valor maximo previsto para um acertatyado
individual num alvo de papel da IPSC, segundo éndlice B. Se o acerto pontuado maximo do alver\al
pontos, cada erro de procedimento valera menosrifog

O competidor que contesta a aplicacdo doarro nimero de erros de procedimento poderarapata o
Chief Range Officee/ouRange Master Se ainda assim nao se satisfizer com a sologémmpetidor podera
apelar para o Comité de Arbitragem.

Erros de procedimento ndo podem ser anulpdosacdes posteriores do competidor. Por exemplo:
competidor que atira no alvo enquanto penalizado lipha, incorrerd em penalidade mesmo que em
seqgliéncia atire no mesmo alvo sem penalidade.

Erros de procedimento — Exemplos Especificos.

O competidor que faz disparos com algumte gy corpo encostando no chéo além da linha dalidade
(“fault line”) ou da linha de carga (“charge linggcebera 1 (um) erro de procedimento por cadaéucia.
Contudo, se a falta lhe tiver proporcionado exjvasgantagem competitiva em qualquer alvo, ele pode
receber 1 (um) erro de procedimento por cada disgletuado naquele alvo na situacéo de falta. Hd&era
aplicacéo de penalidade se o competidor infringjintaa mas nao disparar nenhum tiro.

A competidor que deixa de obedecer ao pioerdo especificado na descricdo da pista (“brigfiincorre
em 1 (um) erro de procedimento para cada ocorréBniaetanto, se a falta Ihe tiver proporcionaduressiva
vantagem durante a situagdo de infracdo, o conguetidcebera 1 (um) erro de procedimento para tiema
disparado, em vez de uma penalidade Unica (pazer fvarios disparos na posi¢ao ou postura diferdat
exigida).

Quando forem aplicadas penalidades multiptess casos acima, elas ndo dever&o ultrapassamera
méaximo de acertos pontuados previstos para o ciopetExemplo: se o competidor que ganha vantaaem
infringir uma linha de penalidade (“fault line”) ale carga (“charge line”) onde s6 séo visiveis ua{®)
alvos metélicos, ele recebera 1 (um) erro de proeato para cada disparo efetuado em situacadrdedio,
até o maximo de 4 erros de procedimento, qualqueeseja a quantidade de tiros realmente dispar&Go&
HG séo iguais, R é diferente.

O competidor que deixa de cumprir uma gecabrigatéria incorre em 1 (um) erro de procedimpara cada
tiro disparado apds o ponto em que a recarga deserifeita, até efetuar a recarga.

Em Tuanel de Cooper, caso deslogue um oucnaiponentes do material de cobertura e ele(qcafiem), o
competidor recebera 1 (um) erro de procedimenta pada peca que cair. Caso a queda da cobertmra oc
em virtude de um esbarrdo ou choque do competiitra as laterais do tdnel, ou dos gases expgfielas
cano da arma ou recuo, ndo devera ser aplicadéiemdea

Caso insinue o movimento de sacar a armaacor@o ou se mova fisicamente para uma posicgéioodeut
postura mais vantajosa ap0s a emissao do comargper® (“Standby") e antes do sinal de partida, o
competidor incorrerd em 1 (um) erro de procedimeStoRange Officerconseguir parar o competidor a
tempo, sera emitida uma adverténcia para a printg@hacéo e o competidor tera que recomecar.

O competidor que néo utilizar algum alvgpdatuacéo com pelo menos um cartucho incorrerd éam})
erro de procedimento por alvo néo utilizado, maisimero cabivel de erros de tiro (“miss”), a n&xsmndo
se aplicarem as disposicdes das Regras 9.2.4.9@1 9

Caso a pista de tiro estipule o uso aperasmbro “fraco” o competidor sera penalizado camo ele
procedimento por uso de ombro “forte”. Isso seedgtizado como 1 erro de procedimento por disparo
efetuadaHG & SG séo diferentes. Nao se aplica a R.
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10.2.9

10.2.10

10.2.11

10.2.12

10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

10.4

10.2.8.1 HG somente.
10.2.8.2 HG somente.
10.2.8.3 HG somente.

O competidor que sai do local de tiro pagternar e voltar a atirar do mesmo ponto, desdeodfaga em
seguranca. No entanto, a descri¢do da pista (thgi®fde Classificatorias, Exercicios Padréo e cetigpes
de Nivel | e Il podera proibir essas acdes, casquersera aplicado 1 (um) erro de procedimentalizparo
efetuado.

Se o competidor falha em cumprir com osisé#i@s de uma pista de tiro " Carregue um, dispané' devera
incorrer em erro de procedimento por cada cartdesparado além de um até que a espingarda estigera
a sequéncia de " carregue um, atire um ) é recataedio havera penalidade por carregar cartuchesex
Providenciado que sejam descarregados sem serparaties e antes de continuar a pista de 8®.& R
séo diferentes, nao se aplica para HG.

Penalidade especial: caso ndo consigatexécteiramente alguma parte da pista de tiro ietade de algum
tipo de incapacidade fisica ou de acidente antesiocompetidor poderd, antes de fazer sua tentaé\gista
de tiro, solicitar adkange Masteque a exigéncia declarada seja substituida porpemalidade.

10.2.11.1 Caso o pedido seja aprovado pelnge Mastera penalidade consistira na deducéo da pontuacao

do competidor de um valor que correspondera, namoina um erro de procedimento, sendo que o
maximo ndo podera ultrapassar o valor corresporder20% dos pontos de alvo que ele tiver
marcado (arredondados para o valor inteiro maigsim@. Exemplificando: se a pista valer 100
pontos e o competidor marcar 90, a penalidade iedpEmsistirA numa deducao de 18 pontos.
Entretanto, o Range Master pode abrir mao de almyutodos os erros de procedimento relativos a
um competidor que tem uma incapacidade fisica fiignie, antes de o competidor fazer sua
tentativa na pista tiro.

Se a pista de tiro estipula que somentgpamou tipos especifico de municdo pode seraisathpetidor que
disparar um tiro usando um tipo diferente de mumggtipulada e em ato continuo derruba alvo metékc
pontuagdo ou no-shoot receberd 1 erro de procatinper alvo derrubado ( veja regras 9.5.9.3, 10.4.
10.4.11) SG somente.

Desqualificagao da Prova — Regulamentos Gerais

O competidor que cometer uma infracdo deraega ou qualquer outra atividade proibida durame
competicdo da IPSC sera desqualificado da proweaeafproibido de participar das pistas de tisiaetes
daquela prova, qualquer que seja o plano e o ldigod da competigao.

Ao ser decretada uma desqualificacdBange Officerdevera registrar as razdes da desqualificacdo e o
horario e a data do incidente na ficha de pontudgamompetidor. GRange Mastedeverd ser notificado o
mais cedo possivel.

Os pontos do competidor que tiver sido deffqpado de uma prova ndo deverdo ser excluidaesidtado
da competicdo, o qual ndo devera ser declarado dorab pelo Diretor da Prova enquanto néo tiver
transcorrido o prazo previsto na Regra 11.3.1, elepte ndo tenha sido levado Bange Master(ou
representante dele) nenhum recurso de arbitraglera Benhuma questao.

Caso seja apresentado um recurso de aditrdgntro do prazo estipulado na Regra 11.3.1af@esrdo as
disposicbes da Regra 11.3.2.

Os pontos do competidor que tenha completada pré-prova ("pre-match") ou prova principal sem

desqualificacdo da prova ndo serao afetados pajudificacdo de prova recebida posteriormente ao
participar de alguma prova paralela (“shoot-off").

Desqualificacdo da Prova — Disparo Acidental.
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O competidor que causar um disparo acidental saradp peloRange Officedogo que possivel. Define-se disparo
acidental da seguinte maneira:

10.4.1  Disparo que atravessa o para-balas, berrafetado em qualquer outra direcdo especificadtesericdo da
pista (“briefing”) pelos organizadores da prova ootfnsegura. Note que o competidor que efetuar
legitimamente um disparo sobre um alvo e o tirédemiercorrer uma direcao insegura néo sera defcaddi,
podendo no entanto ficar sujeito as disposi¢desrtigo 2.3.

10.4.2  Disparo que atinge o chdo a menos de 2:&84 pés) do competidor, a ndo ser quandceefetsobre um
alvo de papel situado a menos de 3 metros (9,84dmwcompetidor. Exclui-se desta regra o proggig
atinge o ch@o a menos de 3 metros (9,84 pés) dpeta@or em virtude uma carga sem pdlvora (“squallTh

10.4.3  Disparo que ocorre enquanto o competidpreggara para fazé-lo ou quando efetivamente mynmmmunicia
ou desmunicia a arma. Inclui-se ai todo disparwaf® durante os procedimentos descritos na Regra 8

10.4.3.1 Exceg¢do — a detonacdo que ocorre durardesearga de uma espingarda (shotgun) nédo é
considerada disparo ou descarga sujeita a desqagdib da prova, embora a Regra 5.1.6 possa ser
aplicada.

10.4.4  Disparo que ocorre durante acdo remediatocaso de mal funcionamento.

10.4.5 Disparo que ocorre durante a transferénziaspingarda (shotgun) entre méos ou omibies.& R séo
iguais, SG ¢ diferente.

10.4.6  Disparo que ocorre em movimento, excetordara utilizagdo de alvos.

10.4.7  Disparo efetuado sobre um alvo metdlico a distédncia de menos de 5 metros (16,40 pés), quasahdo
chumbo fino ou grosso, ou 40 metros (131,23 péahdo usa balote. A distancia é medida da frentdwdo
até a parte mais préxima do corpo do competidoregtiger em contato com o chaade Regra 2.1.3)HG,
SG & R sao diferentes.

10.4.8 Disparo efetuado em alvo metalico usandoighorcom bucha ou balote de ago ou tungst®®& R séo
diferentes. Nao se aplica para HG.

10.4.9 Excecdo: quando puder ser determinado gligparo se deveu quebra ou defeito de algum compora
arma , o competidor néo tiver cometido nenhumaag&o de seguranca nos termos deste Artigo, e néo se
invocada desqualificagdo da prova, mas os pontadpetidor naquela pista de tiro serdo zero. Aaarm
devera ser imediatamente apresentadaage Masteou representante dele, que ird inspeciona-lateagfe
todos os testes necesséarios para determinar sealaiente quebra ou defeito que provocou o disp&o.
competidor ndo podera mais tarde protestar a difscpgiio da prova por disparo acidental em virtdee
qguebra ou defeito de componente se deixar de apjeese arma para inspecdo imediatamente antes de se
retirar da pista de tiro.

10.4.10 Disparo usando muni¢do com balote a men@®sse tipo de municéo, seja especificamentesidaicomo
aceitdvel para pista de tir8G somente

10.4.11 Disparo usando muni¢do de chumbo grossmtiia pista de tiro que tem indicacédo especiieaxigéncia
de municédo de chumbo fino por razdes de seguraB@asomente.

10.5 Desqualificacdo da Prova —Manuseio Inseguro dema.

Eis alguns exemplos inseguranga no manuseio da arma

10.5.1 Manuseio da arma de espingarda em quakjumcdo que nao seja dentro de uma area deasegur
designada ou na linha de tiro, sob a supervisdond&®ange Officerou qualquer lugar julgado seguro pelo Range
Officer. Isto n&o se aplica ao transportar espitd@sronde a se¢do 5.1.2 sera aplicada. A desqagfih da competicéo
pode ser invocada nas seguintes circunstanci&olagéo de transporte da arma na vertical radzodeeacordo com as
regras 5.2.1.1 e 5.2.1.2 ou b) violagcdo na diréigdboca da arma conforme requerido na regra.3,2 c) fracassar
em cumprir a regra 5.2.1.HG, SG & R sao diferentes.
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10.5.2

10.5.3

10.5.4

10.5.5

10.5.6

10.5.7

10.5.8

10.5.9

10.5.10

10.5.11

10.5.12

10.5.13

10.5.14

Se a qualquer momento durante a pista@eoticompetidor permitir que o cano da arma appatae tras, a
mais de 90 graus da linha média perpendicular aa-lpdlas, ou no caso de ndo haver para-balasese el
permitir que a arma aponte para a platéia (“uprgnggier a arma esteja ou nao carregada. ( exsecgde
limitadas : veja regras 5.2.7.3. e 10.5.6)

Se a qualgquer momento durante a pista alectirdurante 0 municiamento ou desmuniciamentarde, o
competidor deixa-la cair ou provocar sua quedaggada ou ndo. Note que o competidor que, porraz&o
qualquer durante a pista de tiro, colocar a armmaleeira segura e intencional no ch&o ou sobrehjehoo
estavel, nao sera desqualificado contanto que:

10.5.3.1 Mantenha contato fisico constante comnzaafhandgun”) até ela ser colocada com firmeza e
seguranca no ch&o ou sobre outro objeto estavel e

10.5.3.2 Permaneca a 1 (um) metro (3,28 pés) da artempo todo ( exceto onde a arma € colocada em
distancia maior, sob a supervisédo de um RO em e &omprir a posi¢do de partida e

10.5.3.3 Na&o ocorram as disposi¢Ges da Regra 16€.5.2

10.5.3.4 A arma esteja na condi¢do de pronto da@eta no Artigo 8.1 ou
10.5.3.5 HG somente

10.5.3.6 HG somente.

N&o se aplicaHG somente.

Permitir que a boca da espingarda (shotgper)te para qualquer parte do corpo do competigd@mnde a pista
de tiro (“sweeping”)SG & R sao iguais, HG é diferente.

N&o se aplicaHdG somente.

Usar mais do que uma espingarda em quatgaerento durante a pista de ti®G & R séo iguais, HG é
diferente.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-matmnsertar algum defeito e o competidor abaiteaamente a
arma em relacao a linha de visada dos alvos.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-hatante o municiamento, remuniciamento ou desmamiento .

Deixar de manter o dedo fora do guarda-eragoanto estiver em movimento, de acordo com ig@\&.5.

N&o se aplicaHG somente
10.5.11.1HG somente
10.5.11.2HG somente
10.5.11.3HG somente

Manusear munig&o viva ou falsa (‘dummyfjem mesmo municao de treino ou prataep caps estojos
(capsulas) vazios — carregadores e municiadoreéslosfaff‘speedloader”) na Area de Seguranca ou em
desacordo com a Regra 2.4HG & R sdo iguais SG é diferente.

Utilizar uma arma carregada a néo ser quandenado especificamenigange Officer Define-se arma
carregada como aquela que contém munigdo viva auadejo dentro da camara, ou dentro de carregator n
inserido ou contém municao viva dentro do tuboegador (fixo) ndo destacaveSG & R sdo iguais, HG é
diferente.

Recuperar uma arma caida. Armas caidasndser sempre recuperadas peémge Officeque ira, depois
de conferi-la e/ou esvazia-la, retorna-la ao cordpetm condicéo segura Deixar cair uma arma desgaada

ou provocar sua queda fora da pista de tiro néstitoninfracdo, mas o competidor que recuperar amaa
caida seré desqualificado da pro&G & R sao iguais, HG é diferente.
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10.5.15 Usar munigao perfurante, incendiaria efagante (veja regra 5.5.4) e/ou usar muni¢éo a sgjaljulgada

10.6

10.6.1

10.6.2

10.6.3

10.7

10.7.1

10.7.2

10.7.3

10.7.4

insegura pelo RO.

Desqualificacdo da Prova — Comportamento Antsportivo.

Os competidores serdo desqualificados dgetigho por comportamento queRange Officefjulgar ndo
esportivo. Exemplos de comportamento ndo espoiticluem, embora nao exclusivamente, a trapaca, a
desonestidade, a desobediéncia em relacdo a Besrugzoaveis do auxiliar da prova ou qualquer
comportamento parecido que traga ma reputacdopactes ORange Mastedevera ser notificado logo que
possivel.

O competidor que, segund®&ange Officertiver intencionalmente retirado ou provocado edpale seus
Oculos de protecdo ou protetores de ouvido a firabder vantagem competitiva seré desqualificadordea.

Outras pessoas poderdo ser expulsas daegian comportamento queRange Officefjulgue inaceitavel.
Exemplos de conduta inaceitavel incluem, embora eédusivamente, a desobediéncia em relagdo a
instrucbes razoaveis do auxiliar da prova, intérfera ou tentativa de interferéncia na operacgdpista de

tiro por parte do competidor e qualquer outro cargmento que traga ma reputagdo ao esporte.

Desqualificacdo da Prova — Substancias Proilais.

Todas as pessoas tém obrigacéo de apresergar pleno gozo de suas faculdades mentaicasfidurante
as competicdes da modalidade de tiro IPSC.

A IPSC considera como falta extremamenteegoauso de bebidas alcodlicas, de drogas naocissea de
drogas adquiridas sem prescricdo médica, bem comusoode drogas estimulantes do desempenho,
independentemente de como sejam tomadas ou admadast

Exceto quando usadas com fins médicos,opetatores e auxiliares participantes da competigodeverdo
estar sob o efeito de drogas (inclusive alcooljjdalquer espécie. Toda pessoa que, na opinidadge
Master estiver visivelmente sob a influéncia de qualqdes itens aqui descritos sera desqualificada da
competicdo e poderd ser solicitada a se retirastinde.

A IPSC reserva-se o direito de proibir tedgualquer substancia geral ou especifica e dedintir testes
identificadores da presenca dessas substancisdgugumomento.
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CAPITULO 11: Arbitragem e Interpretacdo das Regras

11.1 Principios Gerais.

11.1.1  Administracdo — Discussdes ocasionais sdtéiveis em qualquer atividade competitiva regidanormas.
E sabido que quanto mais alto for o nivel da coip@et mais os animos se exaltam e mais os efeitos d
discussdo séo prejudiciais aos proprios compesdoB®ntudo, uma administracdo e um planejamento
eficientes conseguirdo evitar a maioria, senacstaamdesavencas.

11.1.2  Direito de Recorrer — Os protestos podensglemetidos a arbitragem, de acordo com o quergreso as
normas a seguir, em se tratando de qualquer assnebtos agueles especificamente negados por artran
No entanto, os protestos oriundos de desqualificggor infracdo de seguranca s6 serdo aceitos para
determinar seircunstancias excepcionais justificam a reconsighw da desqualificacdo da competigdo. A
infracdo, da forma como foi descrita pelo auxitlarprova, ndo esté sujeita a protesto ou contestaca

11.1.3  Apelagdes — As decisbes sédo tomadas iniergkrpeldRange Officer Se o reclamante discordar da decisao,
o Chief Range Officedo estagio ou area em questéo sera convocadibardel Caso a discordancia persista,
devera ser convocado a deliberd&ange Master

11.1.4  Apelacdo ao Comité — Caso continue a drseutleciséo, o reclamante podera apelar para otEatmi
Arbitragem apresentando um “protesto de primeictareante”.

11.1.5 Retencao de Provas — O reclamante podendnaf acRange Mastesua intencéo de levar o caso ao Comité
de Arbitragem e podera solicitar que os auxilizeésnham todos e quaisquer documentos relevaoigsas
provas pendentes até a audiéncia. Nao serédo acefitesprova gravagdes de dudio e/ou video.

11.1.6  Preparacgdo do Protesto — O reclamante énsiyel pela preparagdo e entrega da submissaesquiio,
juntamente com as taxas cabiveis devidamente pAgaduas coisas tém que ser apresentadd®aage
Masterdentro do prazo especificado.

11.1.7 Dever do Auxiliar de Prova — Todo auxilisg prova que receba um pedido de arbitragem desera,
demora, informar o fato aRange Mastere anotar as identidades de todas as testemunbegil@res
envolvidos e transmitir essas informa¢defRaoge Master

11.1.8  Dever do Diretor da Prova — Depois de racebprotesto ddRange Mastero Diretor da ProvaMatch
Director) deverd reunir-se com o Comité de Arbitragem esallprivado logo que possivel.

11.1.9 Dever do Comité de Arbitragem — O Comit@datragem tem a obrigacdo de observar e apliciMa@mas
da IPSC em vigor e de proferir uma decisdo comglatiom elas. Nos casos em que as normas exigirem

interpretacdo ou que elas ndo abrangerem espeudite um incidente, o Comité de Arbitragem empregar
seu melhor discernimento, dentro do espirito dasas.

11.2 Composicdo do Comité.

11.2.1  Comité de Arbitragem — Em competicdes deeINiV ou superior, a composi¢cdo do Comité de Adgem
estard sujeita as seguintes normas:

11.2.1.1 O Presidente da IPSC, seu delegado ouuxitiaa certificado nomeado pelo Diretor da Prova
(nessa ordem) servira cor@hairmando comité, sem direito a voto.

11.2.1.2 Trés arbitros nomeados pelo PresidentB$i@, por seu delegado ou pelo Diretor da Provsséne
ordem), com direito a um voto cada.

11.2.1.3 Quando possivel, os arbitros serdo codgres da prova e auxiliares certificados.

11.2.1.4 Em hip6tese alguma dever&bairman ou qualquer membro do Comité de Arbitragem ser
participante de deciséo principal ou subsequierag¢anham levado ao pedido de arbitragem.
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11.2.2

11.3

11.3.1

11.3.2

11.4

1141

11.4.2

115

1151

11.5.2

11.5.3

1154

1155

11.5.6

11.5.7

11.5.8

1159

11.6

Comité de Arbitragem — Em competi¢des desNie Il, o Diretor da Prova podera nomear um Gérde
Arbitragem constituido por trés atiradores expaegigue nao participam do pedido de arbitragemeengo
tenham interesse direto no resultado do caso. Oitrds, se possivel, deverdo ser auxiliares dea pist
certificados. Todos os membros do comité votaBauxiliar de pista mais velho, ou atirador maibegna
falta daquele, presidira o comité.

Prazos e Sequéncias.

Prazo para Pedido de Arbitragem — Os pedidasrbitragem, feitos por escrito, deverdo semstibos ao
Range Mastedentro de uma hora do incidente ou ocorréncia isputh. Caso a documentacdo necessaria
néo seja apresentada dentro do prazo especificgimlido se tornara invalido e nenhuma medida goskar
tomada.

Prazo para a Tomada de Decisédo — O Comit&te chegar a uma deciséo dentro de no maximmas h
apos o pedido de arbitragem ou antes de os poatpsosta serem declarados finais pelo Diretor da&Rro
gue acontecer primeiro. Se o Comité ndo tomar &&teaentro do periodo prescrito, tanto o primeiro
reclamante quanto a outra parte sairdo vitoriogdg Artigo 11.7) e a taxa paga lhes seréa devolvida.

Taxas.

Valor da Taxa de Protesto — Em competicéeidel Il ou superior, a taxa de protesto a seplthida pelo
reclamante para recorrer a arbitragem sera US$0A0@em ddlares) ou o equivalente & taxa maxima
individual de inscricdo na prova (0 que for maisxbp em moeda local. A taxa de protesto de outras
competicbes podera ser definida pelos Organizaddae®rova, sem contudo exceder US$ 100,00 (cem
ddlares) ou o equivalente a esse valor em moed# Bootestos instaurados p&lange Mastegue digam
respeito a uma questdo da competi¢cdo nédo incoreendaxa.

Destino da Taxa — Caso o Comité decidaymiestar o protesto, a taxa paga sera devolvidao Gecida por
negar o protesto, a taxa paga e a decisao serameradas ao Instituto Regional ou Nacional degeirtes

de Pista (RROI ou NROI) em se tratando de competicie Nivel | e Il, e a Associacdo Internacional de
Dirigentes de Pista (IROA) quando se tratar de atipjes de Nivel Il e superior.

Regras do Procedimento.

Deveres e Procedimentos do Comité — O Caestitédara o recurso e reterd em nome dos organézade
guantias pagas pelo reclamante até ser proferidadatiséo.

Recursos — O Comité pode requerer entdooqrexlamante fornega pessoalmente detalhes dospgcur
podendo questiona-lo a respeito de qualquer pardseja relevante para a contestacao.

Audiéncia — O reclamante pode ser solicitade retirar enquanto o Comité ouve outros deptivse

Testemunhas — O Comité pode ouvir entdaixiiares da prova e quaisquer outras testemuninasvédas
na questdo. Examinara entdo todos os depoimerdstados.

Interrogatérios — O Comité podera interrdgatemunhas e auxiliares a respeito de qualquebp pelevante
para a questao.

Pareceres — Os membros do Comité se absler@xpressar qualquer parecer ou veredicto enguant
contenda estiver em andamento.

Inspecionar a Area — O Comité podera exangoalquer estande ou area relacionada a questiovecar
para acompanha-lo qualquer pessoa ou auxiliar lgyelgue Gtil ao processo.

Influéncia Indevida — Qualquer pessoa qotetmfluenciar os membros do Comité de alguma marmgie
nao pela prestacdo de depoimento estara suje@@oadésciplinar a critério do Comité de Arbitragem.

Deliberacdo — Quando julgar que ja dispb¢odas as informacdes e provas relevantes parauoste o
Comité deliberara em particular e chegara a ums&@®por maioria de votos.

Veredicto e Acado Subsequente.
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11.6.1  Decisdo do Comité — Quando a deciséo fanaglda, o Comité convocara o reclamante, o augl@Range
Masterpara proferir a sentenca.

11.6.2 Cumprimento da Decisdo — Sera responsatdidaRange Masteimplementar a decisdo do Comité. O
Range Masteinstruira a devida equipe de funcionarios da prque afixara entdo a decisdo em local visivel
para todos os competidores. A decisao ndo seaatieh e ndo afetara nenhum incidente anterida.a e

11.6.3 A Decisé@o é Final — A decisdo do Comiténélfie ndo poderé ser protestada, a menos que ni@mjio
Range Mastenovos depoimentos recebidos apos a decisao justifiguma reconsideragao.

11.6.4  Ata — As decisbes do Comité de Arbitragericseegistradas e servirao de precedente parawgratcidente
similar e subseqliente que ocorra durante a prova.

11.7 Protestos de Terceiro Reclamante.

11.7.1  As apelagdes também poderdo ser apresergadasitras pessoas com base no principio de ‘imote
terceiro reclamante”. Nesses casos, todas as wiépssieste Capitulo permanecerdo em vigor.

11.8 Interpretacdo das Normas.
11.8.1 Alinterpretagdo destas normas e regulamérdesesponsabilidade do Conselho Executivo d&.IPS

11.8.2  Quem precisar de esclarecimento para algegra deverd apresentar suas indagagdes por gsejagpor
fax, carta ou e-mail, a sede da IPSC.

11.8.3 Todas as interpretacdes de regra publicanlagebsite da IPSC serdo consideradas precedeptesardo a

ser aplicadas a todas as competicbes homologadi3S@: 7 (sete) dias apds a publicagdo. Todas essas
interpretacdes estdo sujeitas a ratificacdo oufinagiio na Assembléia seguinte da IPSC.
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CAPITULO 12: Assuntos Diversos

12.1 Apéndices.

Todos os Apéndices aqui incluidos séo parte integrdestas normas.

12.2 Idioma

O inglés é o idioma oficial das Normas da IPSC. &aso de discrepancia entre a versédo em ingléssdestmas e as
versdes apresentadas em outros idiomas, prevakeeerddo em inglés.

12.3 Isengao de Responsabilidade

Os competidores e todas as outras pessoas presentaampeticdo da IPSC séo inteira, exclusiva sopésente
responsaveis por garantir que todo e qualquer amepto trazido para a competi¢cdo se encontra pkmiande acordo
com todas as leis aplicAveis a area geografica abitica em que o evento acontece. A IPSC, seugadlites,
organizacdes a ela filiadas e seus respectivogedités ndo aceitardo nenhum tipo de responsaldlidadse respeito
nem a respeito de nenhuma perda, dano, acidentede sofridos por alguma pessoa ou entidade eor@decia do
uso legal ou ilegal desses equipamentos.

12.4 Género (sexo).

As referéncias aqui contidas ao género (sexo) rfimec{iele”, “seu”, “dele”, etc.) incluem o génefsexo) feminino
(“ela”, “dela”, etc.).

12.5 Glossério.

A todas estas normas, se aplicam as seguintescfefin HG, SG & R séo diferentes.

AlVO.....coooiiiiii, Termo qpede incluir ambos os alvos e 0 no-shoot a menesgegra 4.1.3 os diferencie

Auxiliar de pista................. Pessoa que sefi@aimente na competicdo na qualidadeR#mge Officervide Capitulo
7).

Auxiliar da prova ............. Pessoa a quem ftoiibaido dever ou fung¢éo oficial numa competicdoasmnéo

necessariamente qualificada como auxiliar de pigiam necessariamente atuando como
auxiliar de pista.

Berma.........ccccevviiiiiiiiiiee, Estrutuezdntada com areia,solo ou outros materiais, ugada conter projéteis e/ou
separar um atirador e/ou estande de uma pistacddatioutra

Calibre .......ocooiiiiiiiiinnnnn. Diametro dojgtil medido em milimetros (ou em milésimos déegada).

Cartucho .......cccooeeieeinnnnnin. Cépsula de mamiusada numa espingarda (shotgun) contendo loalateumbo

Birdshot ou Buckshot ......... (Chumbo fino ou chongrosso) tipos de munigdo usados em espingaraagosta de
multiplos projéteis.

Compensador.........ccccccoee..... Dispositivo adst ou final do cano para conter a subida da bacarcha (usado para
desviar os gases que escapam para fora)

Desmuniciamento ............. Retirada de municaardza de fogo

DetonaGao .......ccccceveveeennn. Ignicéo da esaotla munigdo, de outra maneira que nao peladscéim pino de disparo,

na qual o projétil ndo passa pelo cano da arma.(me retrair manualmente o ferrolho
(“slide™) quando uma munig¢édo cai no chao).

Diretor Regional ............... Pessoa reconhepga IPSC que representa um Diretério Regional.

Diret6rio Regional ........... Organizacéao recondieepela IPSC que determina as atividades de &rt*’&C dentro de
uma Regido.

Disparo ....................... Vide Tiro.

Estojo do cartucho ............... Corpo principaladrtucho, contendo todas as pegas componentes.

Falsa partida ...................... Iniciar uma &tivea na pista de tiro antes de ser dado o “Sieahitio” (vide Regra 8.3.4).

Grain .....eevvveeeieieiiiiieeeeen. Unidade de medidada para indicar o peso do projétig(ain = 0,0648 gramas).

Local .ooooveiiiiiiiiiiiiiee, Lugar gedga dentro de uma pista de tiro.

May.....coooeviiiieiiiee e, Totalmentecigmal.

Municiamento .................. Insercdo de munigéarma de fogo.

MUSE. i Obrigatério
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Nao se aplica ..........cccuueeee A norma ou refjaindo se aplica a uma determinada disciplin@js®d ou nivel de

competicéo.

No-shoot (B.....ccoeeevvivniieeenns Alvos que incorrem emmakdades quando atingidos

OFM oo, Fabricante orajinla arma de fogo.

Pecas de reposic¢ao.............. Pecas e componefivefabricados ou oferecidos diretamente pelddabte original da
arma de fogo@FM).

Primer / espoleta............. Parte de um cartucho que causaandedio ou faz com que seja disparado um tiro.

Pista de tiro .......cccceeeeeeennn. (Também “pistBxpresséo usada de forma intercambiavel coméafgst (“stage”) ide
Regra 6.1.3).

Projétil ......oovvvviiiiieeeee, Objeto(spearido (s) no cartucho, destinado (s) a atingiralva

Posicao de tiro .................. Apresentacaadisio corpo da pessoa (p.ex., de pé, sentaddhajtme em decubito
ventral).

Postura ........ccceveiiiiiiiinnnnn. Apresentdigioa dos membros da pessoa (p.ex., maos debeatms cruzados, etc.).

Posicao de inicio ............... Local, posicactide e postura prescritos pela pista de tiro adeemissdo do comando
“Sinal de inicio” (“Start signal”)\(ide Regra 8.3.4).

Prototip0.......eeeeeeviieiininennnnnn. Uma armatde de configuracéo a qual ndo é de producéo essarelou ndo disponivel
para venda ao publico em geral.

Refazer a pista ................. Nova tentativadmpetidor na pista de tiro, autorizada previam@etoRange Officepu
pelo Comité de Arbitragem.

Regiao .....ccccccceeiiiiiiieeee, Pais ou odimea geografica reconhecidos pela IPSC.

Remuniciamento .............. Reposicado ou insedgAmunicdo extra na arma de fogo

Shell.......oooo (tambéhotshell Cartucho de muni¢ao usado em espingardas

Should.......cccooovveiiiiiiiiiiiinn, Opcional masalente recomendado

Snap Cap......ccoeeevvvveeeeeninns (Tambéspring cap Tipo de municéo falsa.

SQUID Projétil alojaderdro do cano da arma de fogo ou que sai do camonda em velocidade
extremamente baixa.

SWEEPING......ccvvvvviiiiaeannn. Apontar a boca da amfeafogo para qualquer parte do corpo de uma pésatmRegra
10.5.5).

Tiro Sem seco ................... Ativagdo do detie/ou acdo de uma arma de fogo que se encotdatménte desprovida
de municao.

B 1] o T Projétil qatravessa completamente o cano da arma de fogo.

Shootable...........ccccceeeeennenn. Alvo livrégeito, sem obstrucdes (barricada ou no shoot)fmuldiades . Ex : plate pesado
a mais de 50 metros para chumbo fino

VIEW..ooviiiiiiiiiiii e Um ponto fa&eel disponivel no local ( ex: uma das portasdo lde uma barricada, etc.)

Visada ....cccceoeviiiiiiiiiiiiiin, Mirar o ahens atirar nele (vide Artigo 8.7).

Wad.......cccociiiiiiieeeeees Bucha peedar a presséo e manter a carga de chumbo unida.

Wil Obrigatério.

12.6 Medidas.

Em todas estas normas, sempre que for expressanedida, o valor entre parénteses serd dado apetiasgoade
orientacao.
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APENDICE Al

Niveis da Competicdo de IPSC

Legenda: N/A = Nao se aplica, R = Recomendado,dbrigatdrio

Nivel Nivel Nivel Nivel Nivel
I Il I \Y \Y
01. Respeitar a ultima edi¢do das normas da IPSC P O o] @) O
02. Os compNetidores devem ser rpembros _individimis R o o o o
sua Regido da IPSC de residéncia (Artigo 6.5)

03. Diretor da Prova o] O @] O
04. Range Maste(real ou designado) 0] (0] 0] (0] 0]
05. Range Masteaprovado pelo Diretério Regional R R (0] R R
Iolfégange Masteaprovado pelo Conselho Executivo da N/A N/A N/A o o
07. Chief Range Officés) R R (0] 0]
08. Um auxiliar da RROI / NROI ou IROA por estd
(stage’) P 9 R 0 0 0
09. Aprovacao da pista de tiro pelo Diretério Regi R R @) N/A N/A
10. Aprovacéao da pista de tiro por comité da IPSC N/A N/A 0] (0] 0]
11. Homologacéo da IPSC * N/A N/A 0] (0] 0]
12. Crondgrafo N/A R R 0] (0]
13. Inscrigdo na IPSC com trés meses de antedadéijc N/A N/A @) N/A N/A
z1;],.03Aprovac;z?1o por Assembléia da IPSC em ciclo@g |t N/A N/A N/A o o
15. Inclusdo em Calendario de Competicdes da IPSLC  N/A N/A o] (@) o]
16. Relatorios pés-competicdo a IROA N/A N/A (@) o] (@)
17. N° minimo recomendado de cartuchos 2¢ 7t 150 00 3 450
18. N° minimo recomendado de estagios (“stages”) Y, 5 8 25 35
19. N° minimo recomendado de competidores 1( 5P 0 1: 200 300
20. Classificagdo na competicao (pontos) 1 2 3 4 5

Ponto 11 : Note que N/A significa que nao é reiglogpara homologacao internacional. Entretanto €idsator
Regional tem responsabilidade para estabelecsmséprios critérios e procedimentos para homologarpeticbes
Nivel | e Il realizadas na sua regiao.
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APENDICE A2

Reconhecimento da IPSC

Antes do inicio da competicdo, os organizadoresrdesspecificar que Divisdo ou Divisdes serdo reecidas.

A menos que especificado de outra forma, as cog@etihomologadas de IPSC reconhecerdo DivisGesegdtias
tomando por base no nimero de competidores inscgti@ realmente competem na prova, adotando osnteEgu
critérios:

1. DivisOes

Nivel lell ............ Minimo de 5 competidsrpor Divisdo (recomendado)
Nivel Il ... Minimo de 10 competidar por Diviséo (obrigatorio)
Nivel VeV ... Minimo de 20 competidores [Diviséo (obrigatorio)

2. Categorias
O status da Divisdo deve ser alcangado antes dolrecimento das Categorias.

Competigdes de todos os niveis Minimo de 5 ctingres por Categoria da Divisadde lista aprovada abaixo)

3. Categorias Individuais:

Eis as categorias aprovadas para reconhecimeritidinal:

(a) Damas
(b) Jdnior ............. Competidores com merm&4 anos no primeiro dia da competicéo
(c) Sénior ............. Competidores com maiS@anos do primeiro dia da competi¢céo

(d) Super Sénior ... Competidores com mais dar@® no primeiro dia da competicdo Competidor adie 60 anos
no primeiro dia de competi¢cdo pode entrar na cai@@®nior somente se ndo houver a categoria S§raor

4. Categorias das Equipes:

As competi¢cbes de IPSC poderédo reconhecer as segeiquipes:

(2) Equipes Regionais por Divisdo

(b) Equipes Regionais por Diviséo para a Catedoaimas

(c) Equipes Regionais por Divisao para a Categhnmaor
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APENDICE B1

Apresentacédo do Alvo

— — Cutting the tops off the stakes provides an —
improved visual appearance

[Recortar a ponta das estacas confere melhor ajeidm alvo]
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APENDICE B2

Alvo Classico de IPSC
[0,5 cm de borda n&o pontuavel ao redor do alvo tajl

0.5cm non scoring border
around entire target

19cm
27.5¢m
33.5cm
35cm
38cm
45cm
57cm

f«—7.5cm »

«—15cm
r€«—17.5cm
{«—20cm
r«—25cm
t€«—27 5cm
(€«—30cm
r€«—37.5cm:

r€—45cm

Pontuacgao
Maior Zona Menor
5 A 5
4 C 3
2 D 1
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APENDICE B3

Alvo Métrico de IPSC

f€«— 45¢cm
(€«— 37 .5cm
(«— 30cm
€«—15cm  ——f
10cm
7.5cm ’<_ _ﬂ
2.5cm¢ + 4 A + * +
Som s £ EE & B
[ A ] EEEEN
¥
B
/ - \\
A
— - ¥
Cc
D
7.5cm
<€«—12.5cm—>
«——32.5cm > 0.5cm non scoring border
around entire target
€«—37.5cm
t€——45cm

[0,5 cm de borda ndo pontuavel ao redor do alvo]tod

Pontuacao
Maior Zona Menor
5 A 5
4 B 3
4 C 3
2 D 1
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Apéndice B 4

N&o é de rifle somente ( SG & R sao iguais, HG n&e aplica)

around entirs target

A cm nor-scoing bord

17 crn

¥

>

2 em
d2 crn
dd Scm
facyaly}
Sd o
b
72 8cm
Fhom

3Fcm

YYYYYYY ¥YY
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g
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International Practical Shooting Confederation
The Universal Target (Rifle)

—M

i 17 8anm DI J

‘ 20cm

" 2Hcm

- 27 Hom

q em

1 A7 5o

" d5cm

Maior Zona
5 A
4 C
2 D
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Apéndice B 5

Alvo A4 /A
Pontuacéo: Area A = 5 pontos Todas as mediochas
Area C = 4 pontos milimetros

Borda de 5 mm néo pontuavel

Tamanho papel A4 = 210 x 297

2o

SF

261
i8e

50

SF

100
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Apéndice B ¢

Alvo A3/ B

Pontuacao Area A : 5 pontos Todas as medidas sam
Area B : 4 pontos milimetros

Tamanho de papel A3 = 297 x 420

Borda de 5mm nédo pontuavel

2a?
=7}
o

C
ra ot
g =
C
6.5
A
o
[T
150
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APENDICE C1
HG & R sdo iguais, SG é diferente

Calibragem de Alvos e teste

1. ORange Mastedevera designar um suprimento especifico de morégdma ou mais espingardas para serem
usadas como instrumento de calibragem oficial elgiliares autorizados por ele como responsavel pel
calibragem.

2. Os dados para manufatura da municéo de teste censiderados precisos e ndo estara sujeitaesfro

3. Uma vez aprovados pelRange Mastero suprimento de municdo e as espingardas naagmaeais ser

contestados pelos competidores.

4, ORange Mastetem que fazer arranjos antes de comecar a capapgiara ficar a contento que todos os alvos
metalicos caiam, e alvos frageis quebrardo, quatedidamente atingidos e determinara qual desses alv
considera necessério testar. Testar provavelmejeerseecessario somente em alvos distantes ouapas que
estdo muito perto de no-shoots. No caso anterieerdicar que vao cair ou quebrar quando devidamen
atingidos e finalmente confirmar que é seguram@ugsivel atirar no alvo com sucesso sem inconmer e
penalidade por causa do padrdo de grupamentduededo chumbo ( muni¢cdo de chumbo grosso ou fino)

5. ORange Mastetem que fazer arranjos antes de comecar a carapegtara ficar a contento que qualquer alvo de
papel ou fragil muito proximo de qualquer no-shpossa ser atingido com sucesso quando requerd@ssy
sem incorrer em penalidade por causa do padrégrdpamento (abertura) do chumbo. Ele ird deterngoal
desses alvos devera ser testadom

6 Alvos metalicos desobstruidos, serdo ajustados gair quando atingido adequadamente dentro da den
calibragem com a espingarda designada e usandmado de calibragem. Zonas de calibragem dos
poppers estdo indicadas nos diagramas nas paggastes A zona de calibragem e teste de outrass alv
metéalicos desobstruidos € o centro do alvo. gmnssiveis pelos testes se acharem necessarionsuitacao
RM, determinardo o resultado de cada tiro de tesim tiro adequado.. Pode ser que nem todo o ahatirtgiu
das zonas descritas acima mas o centro da chumdiegtéou préximo do centro das zonas descrigas. &vo
ndo cai quando devidamente atingido, ele seraredlif?testado outra vez. Se necessario o alvo serdaraté
um teste prefeito seja completado. Todos os tesé® £onduzidos do ponto mais préximo de onderapetidor
puder atingir o alvo

7 E recomendavel para alvo muito préximo de no-sltpee um disparo teste seja feito ara deterngjoar, o alvo
pode ser atingido com sucesso para pontuar sermréncem penalidade. Se na opinido do oficial deeteo
fracasso na tentativa € resultado de pontaria ouinpouca tolerancia para disperséo do chumbop @ndésparos
adicionais serdo efetuados, ambos dever&o sestegdidos sendo o alvo ou 0 no-shoot seréd mowvidgues um
teste seja bem sucedido.

8 Se, durante a pista de tiro, um alvo metaliathe cair quando atingido, o competidor tera tréstivas:

(@) O competidor utiliza alvo de novo até derruba-lo. Nesse caso, nada maisarécder feito e a pista de
tiro serd pontuada como “atirada” (“as shot”).

(b) O alvo permanece em pé, mas o competidor tenm@d questiona a calibragem. Nesse caso, hada mais
precisara ser feito e a pista de tiro serd pomtuwadio “atirada” (“as shot”), pontuando-se o alem
guestdo como erro de tiro (“miss”).

(c) O alvo permanece em pé e o competidor questocalibragem. Nesse caso, o alvo e a area aodele
ndo deverdo ser tocados ou sofrer interferéncigad® de ninguém. Caso algum auxiliar da competicdo
infrinja essa norma, o competidor devera refazeesffoot”) a pista de tiro. Caso o competidor ou
qualquer outra pessoa cometa a infra¢éo, o aléomertuado como erro de tiro (“miss”) e, a parttamgte
da pista de tiro sera pontuada como atirada (“af’)shAo competidor, é permitido o maximo de 3
guestionamentos de teste numa competicdo de atéestdgios (inclusive) e o maximo de 4
guestionamentos para competicdes com mais de dGi@st
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9. Quando exigido nos termos do item 8(c) aciofijal de teste inspecionara visualmente o &uanto a
obstrugfes que possam ter impedido o corretodnaonento. Entdo,se ndo ha obstrucéo, aplicareseguinte.

(@ Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarp@ssavel pela calibragem atingir a zona de caldrago
alvo e derrubéd-lo, o alvo sera considerado devidamealibrado e ser4 pontuado como erro de tiro
(“miss”).

(b)  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarp@ssavel pela calibragem atingir a zona de caléreg alvo
n&o cair, sera considerado que o alvo apresergdalefo competidor seré obrigado a refazer (“regha
pista de tiro depois da recalibragem.

(c)  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarp@ssavel pela calibragem atingir area situada aourebaixo
da zona de calibragem, sera considerado que g&deata calibragem falhou e o competidor seré othoiga
a refazer (“reshoot”) a pista de tiro.

(d) Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarp@ssavel pela calibragem nao atingialwo, devera ser
efetuado outro disparo até ocorrer uma das sitga@ma (7(a), 7(b) ou 7(c)).

10. Em alvos muito proximos a alvos de penalidatte o alvo de penalidade foi derrubado o procexatim
serd o explanado na secéo 9.6 do regulamento. OdORM podem, com absoluto  discernimento margaomo do
alvo sem a penalidade. Eles podem decidir exclinmpgacto do alvo de penalidade da pontuacgéo @gies mas
néo sera possivel refazer a pista. A arbitrageén seffinal Nenhuma outra apelacdo ou protesto gerditida com
respeito a decisao da pontuacdo dada.

Especificagdes da arma de teste
Calibre 12
Comprimento maximo do cano — 66 cm (26 pol)
Estrangulamento ( choke ) - Cilindrico ou aberto
Qualquer tipo de acao

Especificagdes do cartucho de teste

Toda munigdo usada na competicao € requeridaggtanem conformidade com o fator minimo de 48@e é
responsabilidade do competidor escolher os cartughmpriados. Entretanto para propésito de caémee teste
as especificagfes abaixo (do cartucho) seraceajalsc

Para estagios de chumbo fino (birdshot)

Diametro do chumbo é entre 2,54 mm (0,10) — 2,88(09)
Peso maximo da carga 28,3 gramas (1 onga)
Velocidade indicada na montagem (manufatura) ieef00 — 1120 pés por segundo

(equivale ao fator 519 — 484 com carga de 28 gsgma

Para estagios de chumbo grosso (buckshot)

Chumbo Grosso (Buchshot) = 00 ou equivalente local
Maximo de 9 pelotas por carga

Velocidade indicada na montagem (manufatura) eeed®50 — 1120 pés por segundo ( velocidades resmar
escala permitida séo preferidas para teste
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(equivale ao fator 584 — 484 com carga de 28 gsam

Para estagios de balote (slug)

Peso maximo do balote = 28,3 gramas (1 oncga)

Fator de poténcia maximo menor que 590 e calcutadoos dados indicados ha montagem (manufatuna) (
fator en torno de 520 ou menos é preferido.
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Apéndice C 2

Poppers da IPSC

No sentido de realgar a montagem da pista, é fidmtéer um pequeno nimero de alwestalicos pontuando
dobrado por impacto ou “miss” nessa disciplingifegarda) . Qualquer um desses alvos tem que diganios no
procedimento da pista e tem que ser aprovado dutepitocesso de revisdo (aprovagdo) das pistasdusd as versdes

de poppers — Pepper Popper e Classic Popper,. #sségs podem ser incluidas juntas no mesmo esiédgiodem ser
usados eles (sozinhos) mesmos na pista ou em ngdmejcom pratos , alvos de papel ou am@&s & R s&o iguais,

HG é diferente

Zonas de Calibragem dd?opperde IPSC

[radius = raio; center line = linha central; Mirogper Pepper; Mini Popper Classico]
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APENDICE C3

Pratos Metalicos de IPSC

Valor de pontuacgéo = 5 pontos valor de penalidade = 10 pontos

No sentido de realcar a montagem da pista, é péonter um pequeno nimero de alvostalicos
pontuandodobrado por impacto ou “miss” nessa disciplingifegmrda) . Qualquer um desses alvos
tem que ser indicados no procedimento da pistarediee ser aprovado durante o processo de
revisdo (aprovacgdo) das pist&G & R sdo iguais, HG é diferente.

Pratos podem ser usados sozinhos na pista dS@@& R sao iguais, HG é diferente

Vérios tamanhos quadrados e retangulares séo gEsnitom tamanhos entre 15cmx15cm (minimo)
e 45cmx30 cm (maximo) Pratos metalicos redondasbden sdo permitidos com tamanho minimo
de didmetro de 15cm e maximo de 30cm. Tamanhoerfge$ sdo 15cmx15cm, 25cmx20cm, e
pratos redondos com 20cm, 25cm e 30cm de diame®®.& R sdo iguais, HG é diferente

Alvos de metal no tamanho e forma dos alvos delaperizados podem ser usados

Observacao sobre a construgdo
Na frente da base da placa deve ser fixado um pegblco de madeir
(indicado com sombreado escuro acima) de aproximeadge 2 cm de altura x
cm de profundidade e mais ou menos a mesma ladgupaca para impedi-la d
tombar ao ser atingida.

o N
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APENDICE D1 - HG,SG & R séo diferentes

Divisao Open

DIVISOES

Divisdo Open

1 Poténcia minima para fator 480

2 Peso minimo para carga (chumbo) Nao

3 Calibre minimo Calibre 20 / 20 bore
4 Peso maximo da espingarda N&ao

5 Peso minimo de gatilho N&ao

6 Restricao a tipos de agdo N&ao

7 Restrigdes a tamanho de carregador Nao

8 Carregadores destacaveis Permitido

9 Restricdes a capacidade do carregador Nao

10 | Dispositivos de recarga rapida (speedloaders) rmiBéo

11 | Modificagbes/acessorios na base da placa dijdeaalimentacao. Permitido
12 | Compensadores, supressores de som e/ou chama mitider

13 | Ports (aberturas para gases) Permitido

14 | Miras Gticas ou eletrdnicas Permitido

15 | Telha de prote¢éo para cano (quente) Permitido
16 | Comprimento maximo para arma completa Sem castri
17 | Modificagdes permitidas Sim

18 | Somente armas de produgdo em série (minimo@lariiflades) N&o

Condicdes especiais:

19 . Prot6tipos séo permitidos
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APENDICE D2 HG,SG & R sio diferentes

Divisdo Modified

DIVISOES

Divisao Modified

1 Poténcia minima para fator 480
2 Peso minimo para carga (chumbo) Nao
3 Calibre minimo Calibre 20 / 20 bore
4 Peso maximo da espingarda N&ao
5 Peso minimo de gatilho N&ao
6 Restricao a tipos de agdo N&ao
7 Restrigdes a tamanho de carregador Nao
8 Carregadores destacaveis N&ao
9 Restricdes a capacidade do carregador Nao
10 | Dispositivos de recarga rapida (speedloaders) o Na
11 | Modificagbes/acessorios na base da placa dijdaalimentacao. Permitido
12 | Compensadores, supressores de som e/ou chama mitider
13 | Ports (aberturas para saida de gases) Permitido
14 | Miras Gticas ou eletrdnicas Nao
15 | Telha de prote¢éo para cano (quente) Permitido
16 | Distancia maxima dos cartuchos ou dispositieosedarga em relaggdb0 mm
ao corpo ( excluir cartuchos transportados na anum@a bandoleira)
17 | Comprimento maximo para arma completa 1320 mm
18 | Modificagdes permitidas. Restritas — veja atvaix Nao

Condicdes especiais:

19. A Divisao Modified esté sujeita a comprimentéaximo da arma. A arma na condicao de pronto

completamente carregada e com qualquer carregatirdido colocado, tem que ser colocada em uma
caixa de forma retangular com abertura num ladeodgprimento. A dimensdao interna dessa caixa €0 132n de
comprimento (tolerancia de + 1, - 0 mm) A espinlga€ colocada na caixa com o cano paralelo epanais longa.
Entretanto, por questdes de seguranca e convemiénci teste serdq habitualmente executado com a aamna,
providenciado que o tamanho da arma permanegaesmo, seja carregada ou vazia. A decisédo do Rdagter
nesse assunto é final. A arma nao pode ser conuarirfiorcada) de qualquer modo, somente com ogsitipde teste
de caixa.

20. Tubos giratorios ou quaisquer outras conéigbes que envolvam mais de um tubo, n&o séo it
21. ModificacBes externas, tais como pesos ou ositpos para reducdo ou controle de recuo, séo
especificamente proibidos, exceto amortecedaesalo , assentados na face posterior da coronhda
arma.
22. ModificagBes ou acessorios, podem ser feitatmcados, no fundo da placa de recarga paralitefac a
recarga. Na Divisdo Maodified, tais modificacdesaoessorios ndo podem exceder 75 mm (3 polegadash e
extensdo e ndo se projetem mais de 32 mm (1 ‘ggutds), da armagéo original da espingarda em upralq
direcéo.
23 ModificagBes que séo especificamente permitidas
.Substituicdo de “miras abertas” por outras “s@hertas”, cano, mecanismo de gatilhoou comypese
do, lingletas de trava (travas ambidestras pévadas) , botao de trava de ferrolho, alavanca de armar,

transportadores e /ou molas de carregadores,dihgeira e /ou coronha ( coronhas com punho deolpi (pistol
grip) sédo permitidos.
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- tubos carregadores estendidos

- aumento ou arredondamento da janela de ejégaale alimentagao

- recartilhar armacdes, coronhas e telhas

- .realces cosméticos que nao tragam vantagensetitivas tais como, punhos sob medida,
cromo,etc.

24, . Modificagbes internas que melhorem precis@guranca e funcionamento sdo permitidos.
25. - Alcas ou clipes de cartuchos adicionaidpindo especificamente suporte lateral, podem ser
fixados na coronha , telha ou bandoleira. (Precdw=e que ndo comprometa qualquer ponto da urasecp)
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APENDICE D3 HG,SG & R sao diferentes

Divisdo Standard

DIVISOES

Divisdo Standard

1 Poténcia minima para fator 480

2 Peso minimo para carga (chumbo) Nao

3 Calibre minimo Calibre 20 / 20 bore

4 Peso maximo da espingarda N&ao

5 Peso minimo de gatilho N&ao

6 Restricao a tipos de agdo N&ao

7 Restrigdes a tamanho de carregador Nao

8 Carregadores destacaveis N&ao

9 RestricBes a capacidade para carga inicial a@otemal de inicio Maximo de 9 cartuchos
Maximo de 8 no caso da
regra 8.1.1.2

10 | Dispositivos de recarga rapida (speedloaders) o Na

11 | ModificagBes/acessorios na base da placa dijdaalimentacao. Permitido mas restrito, veja
abaixo

12 | Compensadores, supressores de som e/ou chama Nao

13 | Ports (aberturas para saida de gases) Nao

14 | Miras Gticas ou eletrdnicas Nao

15 | Telha de prote¢éo para cano (quente) Permitido

16 | Distancia maxima dos cartuchos ou dispositieosedarga em relaggdsb0 mm

ao corpo ( excluir cartuchos transportados na anum@a bandoleira)
17 ModificacBes permitidas. Restritas — vejaabai Permitido
18 | Somente armas de produgdo em série (minimoQ@larifiades) Sim

Condicdes especiais:

19. Qualquer espingarda completa produzida peicide disponivel para o publico em geral.

20. Prototipos sdo especificamente ndo permitidos.

21. Trocar o calibre original de fabrica é espeaifiente ndo permitido.

22. Modificagcbes externas tais como pesos, ou sihpms para controlar ou reduzir recuo, sao
especificamente proibidos, exce¢éo para amorteckdecuo, fixado na face posterior da coronha da

espingarda.

23. Modifica¢Bes que sédo especificamente permitidas
.Substituicdo de “miras abertas” por outras “s@hertas”, cano, mecanismo de gatilhoou comypese

do, lingletas de trava (travas ambidestras péavadas) , botao de trava de ferrolho, alavanca de armar,

transportadores e /ou molas de carregadores,dihgeira e /ou coronha (  coronhas com punho deolpi (pistol
grip) sédo permitidos.

- tubos carregadores estendidos

- aumento ou arredondamento da janela de ejégaale alimentagao
- recartilhar armacdes, coronhas e telhas
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- .realces cosméticos que nao tragam vantagensetitivas tais como, punhos sob medida,
cromo,etc.

24, . modificacbes internas que melhorem precis@afiabilidade e funcionamento sao permitidos.
25. - Alcas ou clipes de cartuchos adicionaidpindo especificamente suporte lateral, podem ser
fixados na coronha , telha ou bandoleira. (Precdwse que ndo comprometa qualquer ponto da urasecp)
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APENDICE D4 HG,SG & R séo diferentes

Divisdo Standard Manual

DIVISOES

Divisdo Standard Manual

1 Poténcia minima para fator 480

2 Peso minimo para carga (chumbo) Nao

3 Calibre minimo Calibre 20 / 20 bore

4 Peso maximo da espingarda N&ao

5 Peso minimo de gatilho N&ao

6 Acéo ( ferrolho) manual somente Sim

7 Restrigdes a tamanho de carregador Nao

8 Carregadores destacaveis N&ao

9 RestricBes a capacidade para carga inicial a@otemal de inicio Maximo de 9 cartuchos
Maximo de 8 no caso da
regra 8.1.1.2

10 | Dispositivos de recarga rapida (speed loaders) ao N

11 | ModificagBes /acessorios na base da placa étjde alimentacao. Permitido mas restrito, veja
abaixo

12 | Compensadores, supressores de som e/ou chama Nao

13 | Ports (aberturas para saida de gases) Nao

14 | Miras Gticas ou eletrdnicas Nao

15 | Telha de prote¢éo para cano (quente) Permitido

16 | Distancia maxima dos cartuchos ou dispositieosedarga em relaggdb0 mm

ao corpo ( excluir cartuchos transportados na anum@a bandoleira)
17 ModificacBes permitidas. Restritas — vejaabai Permitido
18 | Somente armas de produgdo em série (minimoQ@larifiades) Sim

Condicdes especiais:

19. Qualquer espingarda completa produzida peicide disponivel para o publico em geral.

20. Prototipos sdo especificamente ndo permitidos.

21. Trocar o calibre original de fabrica é espeaifiente ndo permitido.

22. Modificagcbes externas tais como pesos, ou sihpms para controlar ou reduzir recuo, sao
especificamente proibidos, exce¢éo para amorteckdecuo, fixado na face posterior da coronha da

espingarda.

23. Modifica¢Bes que séo especificamente permitidas
.Substituicdo de “miras abertas” por outras “s@hertas”, cano, mecanismo de gatilhoou comypese

do, lingletas de trava (travas ambidestras pévadas) , botao de trava de ferrolho, alavanca de armar,

transportadores e /ou molas de carregadores,dihgeira e /ou coronha ( coronhas com punho deolpi (pistol
grip) sédo permitidos.

- tubos carregadores estendidos

- aumento ou arredondamento da janela de ejégaale alimentagao

- recartilhar armacdes, coronhas e telhas

- .realces cosméticos que nao tragam vantagengetitivas tais como, punhos sob medida,
cromo,etc.
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24. . Modificagbes internas que melhorem confidaide séo permitidos.

25. - Alcas ou clipes de cartuchos adicionaidpindo especificamente suporte lateral, podem ser
fixados na coronha , telha ou bandoleira. (Precdwse que ndo comprometa qualquer ponto da urasecp)
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APENDICE D5 HG & SH séo diferentes, ndo se aplica para R

Tipos de munigdes e cartuchos

Geral
1 Poténcia minima para fator 480.
2 Peso minimo para carga Nao
3 Calibre minimo Calibre 20 / 20 Bore
4 Tamanho Sem restri¢cbes
5 Somente municao de fabrica N&o, recarga é aceita.
6 Carga de chumbo Sim. Sujeita as restri¢cbes amalgdiocais.
7 Carga de bismuto Sim.
8 Base (bucha) de tungsténio Sim, para alvos del pia@geis ou sintéticos somente.
9 Municéo de ago Sim, para alvos de papel, frdgesintéticos somente
10 | Munigdo perfurante ( metal pearcing ) Proibida
11 | Munigdo incendiaria Proibida
12 | Munigdo tragante Proibida
13 | Buchas Sera permitido a organizagao da prova, exigir adesoucha de

fibra somente por razdes ambientais mas, iSSo rague seja
notificado (avisado) antes da data da prova .

14. Tipos de municéo de espingarda especificagnpegr especificadas pelos organizadores da prove
exigéncia de uso em certas pistas. (ex: Quandoexti alvos de pape I/ cartdo ou em pistas despseifico
para balote (slug)

15. O uso dos tipos de munic¢éo estara sujeitowdaegntos regionais / locais e o uso de balotdsdeve ser
tratado com particular atencéo.

16. A organizagéo da prova pode, restringir o wsoldimbo grosso a sé alguns tamanhos indicados odraero
méximo de pelotas por cartucho, particularmente,gxemplo, quando atirar contra alvos de papartéo,

onde  obrear os alvos torna-se ndo manejavel camsdipos de chumbo. Entretanto, pode ser notaéo para os
calibres 16 e 20 é extremamente dificil obter autrunicdo que Buck 1, Buck 2 ou Buck 3 e estes séo
fornecidos com carga entre 12 - 20 pelotas. P m®tivo, serd permitido critérios diferentes peadibres 12,
16 e 20 com atencdo ao humero maximo de pelotasapinicho, quando estiver disparando em alvosagelp
Para calibre 12, o tamanho maximo aceitavel rendamo para se aceitar disparar contra alvo de jagzeh
facilitar rapidez de obrear ) é 00 Buck com 9 falgor cartucho.

17 O Match Director e/ou Range Master pode restriagnunicdo a ser usada a certos tamanhos maximos
chumbo ou a certos tipos somente por motivosgigraaca. Qualquer restricdo é para ser avisada datdata
da prova.

18. Nao ha exigéncias de caracteristica de tipasdacho, numa prova simples.

Chumbo Fino ( Birdshot ).

Impactos (furos de chumbo) com muni¢do com chufinlbp em alvo de papel/cartdo ndo contardo panéupgao.
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Tamanhos de chumbo fino aceitaveis.
Chumbos com diametro de 3,5 mm até 2,0 mm saamaceit

Tomando como guia o tamanho nominal dos chumbog&bés, chumbos finos de 3 a 9 séo todos aceitaveis.

Equivaléncias locais disso, também séo aceitak&is.No Reino Unido sdo de 2 a 9.

Chumbo Grosso ( Buckshot )

Tamanhos de chumbo grosso aceitaveis (mas veja n@tcima)

American UK Polegadas Métrico Pelota tipica /12
000 Buck LG .36 pol 9.1mm 6 -8
00 Buck SC .33 pol 8.4mm 9-12

0 Buck .32 pol 8.1mm 12
1Buck| Spl.SG .30 pol 7.6mm 12 -16
2 Buck .27pol 6.9mm 18
3 Buck .25 pol 6.4mm 20
4 Buck SSG .24 pol 6.1lmm 27

Balote / Projétil Unico (Slug)

Qualquer tipo de balote € aceitavel, ndo estando emnfracdo a qualquer regra
deste regulamento. Entretanto, isto esta sujeito@uaisquer restricdes locais.
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APENDICE E1

Escada em "J" para 16 Competidores

[Order of shooting bouts ordem das rodadaSeeding= distribui¢do dos competidordsser = perdedor;

winner = vencedor]

[Necessarias duas derrotas para a eliminacéo;aestende 12 ter perdido apenas uma vez

ranked by time in bout = classificado por tempo na rodada 4]
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APENDICE E2

Escada em "J" para 8 Competidores

[Order of shooting bouts ordem das rodadaSeeding= distribuicdo dos competidordsser = perdedor;

winner = vencedor]

[Necessarias duas derrotas para a eliminacéo;aegtende 12 dever ter perdido apenas uma vez

6th can be ranked by time in bouts 6° pode ser classificado por tempo na rodada 4
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ReSPONSADIlIAATE ... ..ot e e ————— 9.4
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RV 2= V(o] =2 T PP PRPR 9.6

RV /=11 o= ox= o P
PONtUACAGOMSIOCK .. ... et e 9.2.2

PENANITATES ... et e e e 9.4
PONTUAGAD MINIIMA ..ottt et e et et e et ettt e et e en e en e esan 9.5.5
Poppers

(070 o] {To U= Tox= Lo F PP PTPPRN Ap. C2

OPEraGao € Calilre .......cou i Ap.C1

PONTUBGAD. .. ...t e e s e e e Ap. C2

AV e e e e e e 4.3

DIimensBes € PONTUAGAD. ...........coo i e Ap. C2
POSIGIES T TFO ..t eet ittt et e et e e e et et e e et et e e et e e e e en e 2.1.7
PralOS . .. e e 4.3/Ap. C3
Prazo para Pedido de Arbitragem ... 11.3
PIECISA0. . ettt e et e e e 1.1.3
Procedimento de APEIAGAD .........ouuiuiie ettt e e 11.5
Pronto

(670 g0 [[ofo =1 S TP PRPPTTP 8.1/8.2

PO GBS . .. et ittt et e et et 8.2
ProteCa0 0 OINOS. .. ...t e e e e e e e e 5.4
[ fel=Tor=To o [ o101V o [o I PR 5.4
Prova Paralela (“Shoot-Off") ... e e e et e e 6.1.7
L@ U= 1 [o F= Lo - PP 1.1.2
(@ U =T 1T 0 T T = PP A5 B
RASGOS NO AIVO ..ot e e e e et e et e et e e 9.54
RECAIGA. ..ot e e 8.4
Reconhecimento das Divisdes, Categorias € EQUIRES..cc.....vvevieiiiiiiieieeieeciiininevee e AP A2
REPIESENTAGED ... .. ittt et e et e et e et e et et e et et e e e e e e e 6.5.2
Recusa do Competidor de Refazer @ PiSta ...........ouiiiiiiiiimms e e et e e 2.3.33
REOIMO @ PISTA ...ttt et e e e e e e et et e e e e e 10.2.9
Seguranca

DesSenho da PiSta de TiF0 ......ooeiiiiiit it et e et et e e et et e et e e e e 111

OCUIOS. .. ... e e e e e e e e e 5.4

Espingarda (SHOtQUN) ...... .. e et e e et et e et et ren e e e e 5.1.6

Responsabilidade da Organizacdo ANfItri& ... ..o 211

POSICIONAMENTO AOS AIVOS ......iuiie et it e et et et et e e e 214

NOFMEAS LOCAIS ... .ttt e et et e e e e et et e et et e e e et e e 3.3
SIIE (SN ) ettt et et e et e e e e e 6.1.1
Status e Credenciais do COMPELIUOL .......c.uuie it e et e e e e 6.5
SUDSIANCIA PrOIDIOA ... ..t e et e e e e 10.7
ST 1= o] T T R PP PRPPPPII 1 0 - <)
Taxa de Protesto

RV 2= VLo PP PRTPUPTTN 11.41

D= 11T R PP I N 372
TEMPO OFICIALL .. et et e e 9.10
TIPOS dE COMPELIGAD ...t eitit it et et e et et et e et et e et et ettt e et ettt e e e oo 6.1
e L 1= T PP PEPPUP 6.1.5
L= T TP 2.2.4
Tanel de Cooper

(O0] 11511 41 (o7 T PP 2.25

PENANITATES ... ..t e e 10.2.5
[V 2= o oo F= o [ TP 1.1.3

Virginia Count

PeNalidades .....c.oovii it e e e
PONTUAGAD ... et it e e e e e e e e e
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