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CAPITULO 1: Desenhos de Pista

Os principios gerais para desenhos de pista englasacritérios, responsabilidades e restricdessquaplicam aos
desenhistas de pista, que sdo os arquitetos ddidamiaesportiva de tiro IPSC.

1.1 Principios Gerais

1.1.1 As competicdes da IPSC devem ser planejadganizadas e conduzidas com a devida considecagda
seguranca.

1.1.2 Qualidade — O valor da prova de IPSC é détero pela qualidade do desafio apresentado noldese
pista. Os circuitos devem ser projetados fundanreetée para testar a habilidade do competidor da
modalidade de tiro IPSC, né&o sua forca ou prepaimf

1.1.3 Equilibrio — Preciséo, forca e velocidade sBamentos equivalentes da modalidade de tiro IBPS@o0
expressos pelas palavras latinas "Diligentia, @sleritas" (“DVC”). Um circuito de tiro devidament
equilibrado dependera amplamente da natureza defiakeque ele apresenta; é preciso, contudo, meta
tanto do desenho das pistas quanto da conducacodgmeticdes da modalidade de tiro IPSC seja avaliar
igualmente esses elementos.

1.1.4 Diversidade — Os desafios da modalidade rdel®iSC devem ser variados. Embora nao seja newessa
construir percursos novos para cada competicadumemercurso individual deve ser repetido, paeasgpu
uso possa ser considerado como medida definitiveatididade do competidor na modalidade de tirddPS

1.15 Estilo livre — A competicdo da modalidadetide IPSC é de estilo livre. Os competidores deymder
resolver o desafio apresentado em estilo livreverdepoder sempre utilizar os alvos dentro do ppinaie
“como e quando visivel”. Apds o sinal de partideoNdem ser especificadas recargas obrigatérias nem
posicéo, local ou postura de tiro, a ndo ser camdoespecificado abaixo. No entanto, podem ser asiad
construidas barreiras e outras limitagdes fisicesalpriguem o competidor a colocar-se nas posi¢@es,
ou posturas que o desenho do estagio exigem.

1.1.5.1 As competi¢des de Nivel | e Nivel Il n&dieobrigadas a cumprir rigorosamente as exigédeias
estilo livre e as limitagbes de contagem de dispgre@r secéo 1.2)

1.1.5.2 Os Exercicios Padrdo (“Standard Exercisesfs Classificatérias podem especificar recargas
obrigatdrias e posicdo ou postura de tiro. No dptaas recargas obrigatérias jamais seréo
exigidas em Pistas Longas.

1.1.5.3 Os Exercicios Padréo (“Standard Exercisegy Classificatorias podem especificar méo foaca
mao forte. A méo especificada tem que ser usadasxamente a partir do ponto estipulado para
o restante da série (“string”) ou estagio (“stage”)

1.1.6 Dificuldade — As competi¢des de tiro modaleldPSC apresentam graus variados de dificuldaelehidim
desafio de tiro ou limite de tempo poderd ser gtatko como proibitivo, 0 que néo se aplica a desafi
alheios a situacéo de tiro. Exigéncias especifoaslesafios que ndo sejam de tiro devem levar ata es
diferencas de peso e de constituicao fisica dopetidores.

1.1.7 Desafio — As competi¢cdes de arma curta (“gant) da IPSC reconhecem a dificuldade de usar aurta

de poténcia total na modalidade dinamica de tidevem empregar sempre o calibre minimo possivel. O
nivel de poténcia a ser atingido por todos os etitigres deve refletir esse desafio.

1.2 Tipos de Pista de Tiro
As competi¢bes da modalidade de tiro IPSC podertecas seguintes tipos de pista:
1.2.1 Pistas Gerais:

1.2.1.1 A “Pista Curta” ndo deve exigir mais do Qu@ove) disparos para ser completada e nao roais d
gue 2 (duas) posi¢bes de tiro.
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1.2.2

1.2.3

1.3

13.1

1.3.2

1.3.3

1.2.1.2 A "Pista Média" ndo deve exigir mais do 46e(dezesseis) disparos para ser completada e nédo
mais do que 3 (trés) posi¢cBes de tiro. O desdahmsta e sua construgdo ndo devem exigir mais
do que 9 (nove) disparos pontudveis a partir déqger posi¢éo ou vista individual, nem permitir
gue o competidor atire todos os alvos da pistasa@ede uma Gnica posi¢do ou visao.

1.2.1.3 A "Pista Longa" ndo deve exigir mais do 82€trinta e dois) disparos para ser completada.
desenho e a construcao da pista ndo devem exigr dnaque 9 (nove) disparos pontuaveis a
partir de qualquer posi¢éo ou vista individualermpermitir que o competidor atire todos os alvos
da pistas de tiro, de uma Unica posi¢ao ou visao.

1.2.1.4 O bom equilibrio numa competicdo de IPS@iste na propor¢éo de 3 (trés) Pistas Curtasdara
(duas) Pistas Médias e 1 (uma) Pista Longa. Qupasiivel é adicionalmente recomendado que
nenhuma pista individual na competicao, represeris de 15% dos pontos maximos viaveis.

Pistas Especiais:

1.2.2.1 Os Exercicios Padrédo (“Standard Exercise&t) devem exigir mais do que 24 (vinte e quatro)
disparos para ser completados e suas séries ¢fstricomponentes ndo devem exigir mais do que
6 (seis disparos), ou 12 (doze) no caso de secifispda uma recarga obrigatoria).

1.2.2.2 Nao se aplica.

1.2.2.3 "Classificatorias" — S&o pistas de tirolipabas por um Diretorio Regional e/ou pela IPSflie
sdo colocadas a disposicdo de competidores quejaatmema classificagdo regional e/ou
internacional. As Classificatorias devem ser camfglas de acordo com essas regras e
conduzidas rigorosamente de acordo com as nofagmchas que as acompanham. Os resultados
devem ser submetidos a entidade emissora no forexgg@o (juntamente com eventuais taxas
cabiveis devidamente pagas) para poderem ser rddoh.

Pistas Suplementares:

1.2.3.1 As Provas Paralelas (“Shoot-Off") ndo dewetigir mais do que 9 (nove) disparos para serem
completadas e devem exigir 1 (uma) recarga obrigato

Homologagéo da IPSC

Os organizadores de provas gque desejareiereaprovacdo da IPSC devem obedecer aos pringipiats
aplicaveis aos desenhos e construgfes de pista,d@déodas as outras normas e regulamentos dadSC
vigor. Pistas em desacordo com essas exigénciasser@ao homologadas e ndo serdo publicadas nem
anunciadas como competicdes de IPSC homologadas.

O Presidente da IPSC, seu representantgomalirigente da Confederacéo (nessa ordem) podetidar a
homologacéo da IPSC de uma competicdo, medidajassaodera ser tomada a qualquer momento, sempre
que, em sua opinido, a competicdo contrariar odsitipou espirito dos principios do desenho deapist
estiver em desacordo com alguma norma em vigoP8€& lou sujeite a modalidade esportiva de tiro IRSC
ma reputacao.

As exigéncias e recomendacdes para os miagiprovas de IPSC estao especificados no ApéAdice
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CAPITULO 2: Construgdo e Modificacéo da Pista

Os regulamentos gerais para a construgao de pistaseram os critérios, responsabilidades e restrigplicaveis as
pistas de tiro em competi¢des da IPSC, que devemotmelecidos por todos os desenhistas de pistaniaagdes
anfitris e auxiliares.

2.1 Regulamentos Gerais

2.1.1 Construcgao Fisica — Consideragdes sobreaagairconstrucao fisica e requisitos declaradas guaatiquer
pista de tiro sao de responsabilidade da orgarozagfirid e estdo sujeitos a aprovacadkémge Master
Deve ser empreendido todo o esfor¢co possivel patar eacidentes com os competidores, auxiliares e
espectadores durante a competicdo. O desenhotdadpige ser projetado de modo a impedir, sempre que
possivel, a¢cdes inseguras involuntarias. A operde&odas as pistas de tiro deve ser levada era,cqatra
que elas oferecam acesso adequado aos auxilisgesigervisionam os competidores.

2.1.2  Seguranca dos Angulos de Tiro — As pistagaelevem ser sempre construidas com a mentedeofiara os
angulos de tiro seguros. E preciso prestar muitacdb a seguranga na construcgéo dos alvos e dtuestia
pista, bem como ao angulo de todos os ricochetedvais. As dimensdes fisicas e a adequacgao dadphas
e dos bermas devera ser determinada como partedespo de construgdo. Salvo disposicdo em comtiri
padrdo maximo para o angulo da arma ¢é de 90 @gmauwdas as dire¢bes, medidos a partir da fremte d
concorrente virado diretamente para o centro daljadas do fundo da pista. Violagdes estédo sujaitagra
10.5.2.

2.1.2.1 Sob a orientagdo e aprovacédo do DiRRégional, especificacdo de angulos (reduzir ou atange

em pista(s) e estandes pode ser aprovada. Infoamapmpletas sobre os angulos aplicaveis devem se
publicadas com antecedéncia & prova e deve sefdnaho procedimento escrito da pista.(ver tambégd&
2.3). Violacdes estao sujeitas a regra 10.5.2.

2.13 Distancias Minimas — Sempre que forem emplagyalvos de metal ou coberturas metélicas nunta gés
tiro, devem ser tomadas precaucgdes para garamtiogjagompetidores e auxiliares de prova mantenmaan u
distancia minima de 7 metros dos alvos enquanieessin sendo utilizados, o que deve ser feito, semp
gue possivel, com barreiras fisicas. Quando eragesgpara limitar a proximidade com alvos metéliass
linhas de falta(“fault lines”) dever&o ser colocadapelo menos 8 metros de distancia dos alvosquera
competidor, mesmo se as infringir involuntariameprmaneca fora do limite de seguranca de 7 metro
(veja regra 10.4.7) Deve-se tomar cuidado tamléraspeito de uso de metal na linha de tiro.

214 Localizagdo dos Alvos — Quando a construgiipista previr posi¢ées de alvos que néo estejditades
imediatamente para o para-balas (“downrange")rgsnizadores e auxiliares deverao proteger oumgstr
0 acesso a areas circunvizinhas nas quais transiiaxiliares, espectadores e competidores. Cada
competidor devera ter a liberdade de resolver afibesompetitivo como melhor lhe aprouver, ndo dele
ser atrapalhado por ver-se for¢ado a agir de meameie possa provocar agao insegura. Os alvos deem
dispostos de tal modo que sua utilizacdo de aamooo principio de “como e quando visivel” ndo gba
0s competidores a violar os angulos de tiro seguros

2.15 Superficie da Pista — Sempre que possiveperficie da pista deve ser preparada com anteciedérsua
limpeza deverd ser razoavelmente mantida duracumpeticdo, para poder proporcionar a devida sagara
a competidores e auxiliares. Devem ser levadasoata @s possiveis consequéncias de condigdes ickmat
desfavoraveis sobre as acbes dos competidoresial§jueer momento, os auxiliares de pista poderaaol
cascalho, areia e outros tipos de material numa plisteriorada e essas providéncias de manuterdgiio n
poderéo ser protestadas pelo competidor.

2.1.6 Obstaculos — Os obstaculos naturais oucaiside uma pista de tiro, sempre que possivetnddevar em
conta as variagcdes de altura e constituicdo fidas competidores, devendo ser construidos de modo a
oferecer seguranca a todos os competidores, aesilia prova e espectadores.

2.1.7 Linhas de Tiro em Comum — As pistas de tin@ee varios competidores atiram simultaneamepgeta de
uma linha de tiro comum (p.ex., nos Exercicios Badf'Standard Exercises”) e nas Provas Paralelas
(“Shoot-Off") devem prever um espaco livre minim@d5 metro entre cada competidor).

2.1.8 Posicionamento dos Alvos — O posicionamefsiod do alvo de papel exige muito cuidado pardaevi
disparos simultdneos em dois ou mais alvos (“stiwotighs”).
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2.1.8.1 A posicdo dos alvos deve ser demarcadabemtante nitidez nos suportes para néo se alterar
guando eles forem substituidos. Os suportes degefixados com firmeza em sua posi¢éo e ficar
claramente marcados sobre a superficie da pista, garantir posicdo constante durante a
competicdo. Além disso, o tipo do alvo deverarestpecificado e identificado na prdépria
estrutura do alvo ou do estande antes do iniciprdea para ndo permitir que ocorra troca de
alvos pontuaveis por alvos de penalidade depaisidada a competicdo.

2.1.8.2 0O emprego de alvos metalicos muito proxierdse si na pista de tiro exige precaugdes nadsent
de reduzir ao minimo o risco de estilhagamento.

2.1.8.3 O emprego deoppersde IPSC na pista de tiro exige precaucdes nodeedé assegurar que sua
area de localizagdo e base esteja preparada paratip@peracdo constante durante toda a
competicao.

2.1.8.4 Os alvos estaticos (aqueles que ndo s&masimovimentados) ndo devem ser apresentados em
angulo superior a 90 graus da vertical.

2.1.9 Bermas — Todos os bermas devem ficar situsmiasreas de acesso permanentemente proibidoop@sas
pessoas, a nao ser quando esse acesso for egpeeifie permitido por urRange Officer(vide Regra
10.6.1).

2.2 Critérios para a Construcdo da Pista

Na construcdo de uma pista de tiro, pode ser erageegrande variedade de barreiras fisicas pareangistos
movimentos do competidor e oferecer maiores desafimpetitivos. S&o elas:

2.2.1  Linhas de Penalidade (“Fault Lines”) — O mmemto do competidor deve, de preferéncia, serimgatio com
0 uso de barreiras fisicas. Contudo, é permitidsade linhas de penalidade, que devem seguiruinteg

2.2.1.1 As linhas de penalidade servem para rgatrmovimentos imoderados dos competidores nos
momentos em que eles se aproximam ou se afastaaivdes

2.2.1.2 Para simular o uso de barricadas e/ou ttobsr

2.2.1.3 Para definir os limites de uma area gémabt parte dela.

2.2.1.4 Linhas de penalidade, devem ser construldadabuas de madeira ou outro material apropriado,
manter uma elevag¢édo de no minimo 2 centimetroetanao ao nivel do chéo, devem ter o minimo
de 1 metro de comprimento e devem cobrir as aremsiyeis de serem utilizadas pelos
competidores As linhas de penalidade devem fican fiBnes para nédo se deslocarem de sua
posicdo durante toda a competicéo.

2.2.2 Obstaculos — A pista de tiro pode incluirso ae barreiras ou de obstaculos maiores a seegrspstos
pelos competidores. Os obstaculos usados nadoadeutirapassar a altura de 2 metros e aqueles @s m
de 1 metro de altura deverdo contar com acessfgiesbida e oferecer seguranca ao competidor:
2.2.2.1 Os obstaculos devem ficar bem presos erasha® para oferecer a devida firmeza quando

utilizados. Sempre que possivel, devem ser elidasadeles todas as eventuais superficies
pontiagudas e &speras para evitar acidentes coongzetidores e/ou auxiliares da prova.

2.2.2.2 0O lado da descida de qualquer obstacule aeresentar-se livre de obstrugbes e perigosaisitur

2.2.2.3 Os competidores devem ter permisséo patartes obstaculos antes de iniciar a pista de tiro
devendo-lhes ser concedido um breve tempo panzeefesse teste.

2.2.2.4 Os competidores ndo deverdo ser obrigadmddaear sua Arma Curta antes de subir nesses
obstaculos.

223 Barreiras — Sua construcéo devera respaitsequintes especificagoes:

2.2.3.1 Oferecer altura e resisténcia suficiensea pervir a finalidade pretendida.
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224

2.25

2.2.6

2.3

231

2.3.2

2.3.3

234

2.35

2.3.6

2.4

2.2.3.2 Conter linhas de penalidade (“fault lineglie se projetem para trds no nivel do chéo ar pheti
suas extremidades laterais.

Tanel Sélido — E aquele em que o competidabréggado a entrar ou atravessar e precisa setradis de
material apropriado e em qualquer comprimento,astot que sejam dotados de portas em quantidade que
permita aos auxiliares da prova monitorar com seura a acado do competidor e que a borda de suasdjaca
preparada de modo a reduzir ao minimo a possitgidie acidentes com os competidores e auxiliares da
prova. Os desenhistas de pista devem indicar catari® clareza a entrada e a saida do tunel, aesim
todos os parametros para a utilizacéo de alvogdigaldo tunel ( ex: linhas de penalidade).

Tunel de “Cooper” — E aquele construido caterhis fixas que sustentam uma cobertura soka.(pipas
de madeira), capaz de ser involuntariamente defdopelo competidorvide Regra 10.2.5). Pode ser
construido com qualquer altura, mas o materiabbbartura ndo deve ser pesado a ponto de repressctar
para a seguranca em caso de queda.

Escoras do Estagio (“Stage Props”) — Quaeddestinarem a sustentar o competidor em movimanto
guando ele atira em alvos, deverdo ser constrdfmado-se prioridade maxima a seguranca do competido
dos auxiliares de pista. Devem ser previstas deoraqeermitir aos auxiliares de pista monitorar rtrdar
com seguranca a agao do competidor o tempo togoesemntar resisténcia suficiente para serem ugenlas
todos os competidores.

Modificagcdes na Constru¢ao da Pista

Os auxiliares da prova poderdo, por qualquativo, modificar a construcao fisica ou o proceslito do
estagio de uma pista de tiro, sob a condicdo deaguaudancas sejam aprovadas com antecedéncia pelo
Range Master Toda alteracgao fisica ou acréscimo a uma pestéral publicada deve ser concluido antes do
inicio da prova.

Todos os competidores devem ser notificagosvéntuais alteragdes o mais breve possivel, deyvero
minimo, ser notificados pelo auxiliar encarregado mgista na hora da leitura da descricdo da pista
(“briefing”).

Se aprovar qualquer medida dessas aposi@ diprova, dkange Mastedevera:

2.3.3.1 Permitir que a pista de tiro continue, faloecom que a modificacao s6 afete os competidpres
ainda ndo completaram o estagio. Se a mudanca dide provocada pelas acdes de um
competidor, esse competidor devera ser obrigaééaaar a pista de tiro alterada.

2.3.3.2 Se possivel, exigir que todos os competgdloompletem a pista de tiro corrigida, excluinds d
pontos da prova todas as tentativas anteriores.

2.3.3.3 O competidor que se recusar a refazerta ghéstiro nos termos deste ou de outro Artigoajue
deste regulamento quando lhe for dada essa orderayséliar de pista, recebera nota zero (“zero
score”) no estagio, independentemente de qualgo&ativa anterior.

Se oRange Masteldepois de consultar o Diretor da Prova) determique a modificacdo fisica ou de
procedimento compromete a igualdade competitivaeesgrd impossivel para os competidores competir no
estagio (“stage”) corrigido, ou se o0 estagio sertternado inadequado ou impraticavel por qualguetivo,

ele, e todos os pontos nele obtidos pelos competdieverdo ser excluidos da prova.

Sob condicdes de climaticas desfavoraveRamge Mastepodera ordenar que os alvos de papel sejam
revestidos com capa protetora transparente e/artooh, ordem essa que ndo estara sujeita a agiiest
por parte dos competidoregide Regra 6.6.1). A protecdo devera ser aplicadaabms afetados e neles
permanecer pelo mesmo periodo de tempo, até a aelesuspensa paRange Master

Se 0 Range Master (em consulta com o Matakctor) julgar que o clima ou outras condi¢cdéstaaam ou

estdo para afetar seriamente a seguranca e/owagdanda prova, ele pode ordenar a suspensaoatedsd
atividades até que ele determine o retorno a cigape

Areas de Seguranca
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A organizag&o anfitrid responsabilizar-se-a pelastracdo de um ndmero suficiente de Areas de Segarpara a
competicdo, que deverdo se situar em locais dedéesso. Deverdo ser identificadas por letreiegéveis e contar
ainda com placas indicando suas fronteiras e dirsgdura a ser tomada. Quando destinadas a ser patbdas as
disciplinas da IPSC, em especial durante Tornd@geréo contar com uma ou mais de uma estant@pais.

241

24.2

2.5

251

25.2

253

254
2.6

2.6.1

Os competidores tém permissdo para usaressAle Seguranca para praticar as atividades alaiste
que permanecam dentro de seus limites e com a aporaada em direcdo segura. As violagdes estarao
sujeitas a desqualificacao da provalé€ Regras 10.5.1 e 10.5.12).

2.4.1.1 Retirar e recolocar a arma na caixa, eeafcarma descarregada.

2.4.1.2 Praticar a montagem, o saque, o tiro @meeecoldreamento de arma descarregada.
2.4.1.3 Inserir e remover carregadores vazios@abar a acdo da arma.

2.4.1.4 Efetuar inspecdes, limpeza, reparos e raagéib em armas ou em suas pegas e acessorios.

Sob hipotese alguma deverdo ser manuseaduogaae Seguranca municdo falsa (nem mesmo mudéao
pratica ou treinasnap cape estojo (capsula) vazio)), carregadores / municeglcarregados e munigéo viva
(vide Regra 10.5.12).

Area de Vendas

Todos os vendedores e prestadores de séou@eja, pessoas, empresas e outras organizagdesigam

ou vendam mercadoria em competi¢do de IPSC) set@iceimente responsaveis pelo manuseio segurae pel
seguranca de seus produtos e por garantir suaigkpasob condi¢cbes que nao representem risco para
ninguém. Recomenda-se a desativacdo de armas rasraates de sua exibicéo.

ORange Mastefdepois de consultar o Diretor da Prova) devefimitar com clareza a area de vendas e
poderd emitir “Normas Praticas Aceitaveis” a todss vendedores, que se responsabilizardo por sua
implementacéo no que diz respeito a prépria mercado

Os competidores poderdo manusear as armearmgmdas dos comerciantes enquanto permanecerem
completamente dentro da area de vendas, sob acéondé tomarem o devido cuidado para ndo deixar o
cano da arma apontado para ninguém.

HG somente

Area de descarregar e carregar

Como é possivel que alguns competidores ntegano estande onde a competicdo esta
acontecendo, possa estar portando uma arma care@xd policiais), os organizadores
providenciardo uma “estacdo” (local) de descarregacarregar, para permitir que tais
competidores esvaziem suas armas em segurancadengegrarem no estande e, , em seguranca
carreguem suas ramas outra vez em seguranca aadsagédtande. A area de descarregar e carregar
serd convenientemente colocada no lado exterrest@dmde (ou da parte do estande ocupado na
prova de IPSC) deverd ser claramente sinalizadeve plossuir uma zona de impacto apropriada
(caixa de areia)
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CAPITULO 3: Informagdes Sobre as Pistas

3.1

Regulamentos Gerais

O competidor é sempre responsavel pelo cumprimsggaro das exigéncias da pista de tiro. No entanteg pode
esperar que ele aja com seguranga depois de rlfisicamente (impresso) receber a descricdosta ghbriefing”)
com as explicagbes das quais ele precisa ter contreiw. As informagdes da pista podem ser, de ngstal,
subdivididas nos seguintes tipos:

3.1.1

3.1.2

3.2

3.21

3.2.2

3.2.3

3.24

3.3

3.3.1

Pista de Tiro Publicada — Todos os compediidnscritos e/ou seus respectivos Diretorios Rexdso
precisam receber as mesmas informacdes da pidieodao mesmo prazo e com igual antecedéncia em
relacdo a prova. Essas informagdes poderdo seecidas impressas ou por meios eletrénicos, ou por
referéncia a um websitgifle também o Artigo 2.3).

Pista de Tiro Ndo Publicada — Aplica-se omteque foi dito acima, na regra 3.1.1, com exceligifato de
gue os detalhes da pista de tiro ndo sao divulgemusantecedéncia. As instrucdes do estagio @stago
fornecidas na descricéo (“briefing”) escrita daais

Descrigédo Escrita da Pista (“Briefing”):

Deverd ser afixada em cada pista de tiregsado inicio da competicdo, uma descricdo escatpista,
aprovada peldRange Master.Essa descricdo prevalecera sobre qualquer infoondedpista de tiro
publicada ou comunicada de alguma forma aos codget antes do inicio da competi¢do e devera conter
as seguintes informa¢8es minimas:

Método de pontuagao

Alvos (tipo e quantidade)

Quantidade minima de disparos

A condicéo de pronto da arma curta

Posicao de inicio

Inicio da contagem do tempo: sinal audivel ou Visua
Procedimento

O auxiliar encarregado da pista de tiro deler textualmente em voz alta a descrigdo da ffisteefing”)
para cada pelotdo. O Range Officer pode demoresraceitiveis, posicao de inicio e condi¢do detpidem
arma

ORange Mastepodera modificar a qualquer momento uma descdedusta escrita por motivo de clareza,
consisténcia ou segurangadg Artigo 2.3).

Apo6s a leitura da descrigdo da pista pareongetidores e depois de respondidas eventuaislaiigue
surjam a respeito delas, os competidores dever@ber permissdo para efetuar uma inspecéo disaifain
("walkthrough") da pista de tiro, cuja duracdo sestipulada pel®ange Officele que sera a mesma para
todos os competidores. Se a pista de tiro inclliinsamédveis ou itens do género, eles deverdo ser
demonstrados a todos os competidores pela mesragadue com a mesma freqiiéncia.

Normas Local, Regionais e Nacionais:

As competicdes de arma curta (“handgun”)REBA sdo regidas pelas normas aplicaveis a disziplixs
organizacdes anfitrids ndo podem exigir o cumprimele normas locais a ndo ser quando se tratar de
obediéncia a legislacéo ou precedente legal dsdjgéio aplicavel. Nenhuma norma adotada voluntaaiden

gue ndo esteja em conformidade com estas regrasédeer aplicada em competi¢cdes da IPSC sem o
consentimento expresso do Diretério Regional e @us€lho Executivo da IPSC.

Regras IPSC —~Arma curta  Janeiro de 2009 7 Sérgio Martins 1/2009



CAPITULO 4: Equipamentos de Pista

4.1

41.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.1.5

4.2
42.1

4.2.2

4.2.3

Alvos — Principios Gerais

Em competi¢des de arma curta (*handgun”) B&Cl s6 deverdo ser utilizados alvos aprovados pela
Assembléia da IPSC e que estejam inteiramenteatd@com as especificacbes dos Apéndices B &ide (
Artigo 9.4).

4.1.1.1 Se um ou mais alvos em um campeonatourdprem exatamente com as especificacdes precisas, e
se alvos de reposicdo com medidas corretas ném @istgoniveis, 0 Range Master deve decidir se i€aeé

ou ndo a diferenca a que correspondem, e quaisssitdes da seccdo 2.3 dessas regras serdalaplice
houver. No entanto, a decisdo do Range Masterdsafatar o campeonato em andamento e, ndo var servi
como um precedente para futuros campeonatos qealsgarem no mesmo local, ou para qualquer

utilizagdo posterior dos alvos em outro campeonato

Os alvos de pontuagéo usados em todas astodgs de arma curta (“handgun”) da IPSC devezédes
cor lisa, da seguinte forma:

4.1.2.1 A érea de pontuacédo de um alvo de papeli@eel deveréd ser da cor tipica do papeldo.

4.1.2.2 Toda a parte da frente de um alvo met&emeerd ser pintada da mesma cor, de preferéncia
branca.

Os alvos de penalidade dever&o ser iderdtd&aom clareza ou ser pintados de cor lisa, diferda cor dos
alvos de pontuagdo. Podem ser usados no-shooticoetdos tamanhos e formas gerais. No-shoot
metalicos nao tem a borda de n&o pontuacéo.

Os alvos utilizados na pista de tiro podes&oparcial ou integralmente encobertos por meicolerturas
transponiveis ("soft covers”) ou intransponivéis(d covers”), como segue:

4.1.4.1 A cobertura que serve para esconder totpacialmente um alvo sera considerada intrangpbni
(“hard cover”). Deverd ser evitado, sempre que ipeksque a cobertura intransponivel seja
simulada e sim construida com material impenetréveja regra 2.1.3) Nao se deve usar conjunto
de alvos de papel como cobertura intransponivel.

4.1.4.2 A cobertura que serve meramente para aazauos alvos serd considerada transponivel (“soft
cover”). O tiro que atravessa a cobertura transbratingindo um alvo de pontuacdo sera
pontuado. Aquele que atravessa a cobertura trahgba@mtes de atingir um alvo de penalidade
serd punido. Todas as zonas de pontuac¢do de aendido por cobertura transponivel deverdo
ser deixadas inteiramente intactas. Alvos obsatdiosgdor cobertura transponivel tanto podem ser
visiveis através da cobertura como parte do()(s)lvafetado(s) deve aparecer em volta da
cobertura

E proibido declarar que um alvo dnico, irdacepresenta dois ou mais alvos depois de modiicam fita
adesiva, tinta ou qualquer outro meio.

Alvos de Arma Curta (“Handgun”) Aprovados pelalPSC — Papel

Os alvos de papel deveréo ter linhas de poatue bordas nédo pontuadas demarcadas com mitidearte
da frente, ndo devendo, contudo, ficar visiveima distancia de mais de 10 metros. As zonas degghn
proporcionam o reconhecimento da poténcia na cogdpede IPSC.

4.2.2.1 A parte da frente do alvo de penalidadpagel deve conter uma borda ndo pontuada que possa
ser suficientemente distinguida. Na falta de paddes ou de outras marcacdes adequadas, o
Range Mastedevera ordenar que todos os alvos afetados possueatborda de ndo pontuacéo
substituta desenhada ou aplicada sobre eles.

Os alvos de papel ndo deverao jamais recebir do que 12 (doze) impactos antes de serem guwgLe
obreados.
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4.2.4 Quando a &rea de pontuagdo do alvo de papeljue ser parcialmente escondida, os desentdetpssta
deverao simular coberturas intransponiveis (“hareC) da seguinte maneira:

4241

4242

4243

4.2.4.4

Escondendo realmente uma parte do alve Rédra 4.1.4.1).

Recortando o alvo para retirar dele a paotesiderada escondida pela cobertura intransgdonive
(“hard cover”). Esses alvos deverdo ter nelesifixama borda de ndo pontuagao substituta que e
ocupara toda a extensédo da divisa com a area tegpdio Yide Regra 4.2.2).

Pintando de cor lisa e contrastante oundoldita adesiva bem visivel sobre a parte a ser
considerada escondida por cobertura intranspo(fhatd cover”).

A cobertura intransponivel (“hard cover”) n®-shoot sobrepostas ndo deverd esconder
completamente a zona de pontuacéo mais alta dévarparcialmente escondido.

4.3 Alvos de Arma Curta (“Handgun”) Aprovados pelalPSC — Metalicos

4.3.1 Os alvos metélicos aprovados pela IPSC pangeticdo de arma curta (“handgun”) séo os segiinte

4311

4.3.1.2

43.1.3

43.1.4

4.3.1.5

4.3.1.6

4.3.1.7

43.1.8

Os Poppers de IPSC, que devem ser calibdadmaneira especificada no Apéndice C, séo alvos
de metal aprovados, destinados ao reconhecimergotéecia.

Os Mini Poppers de IPSC, que devem sdirealds da maneira especificada no Apéndice C, sdo
alvos metalicos aprovados, destinados a recontpeténcia e servem para simular Poppers de
tamanho normal, colocados a grande distancia. O Rlpper e o Pepper Popper podem ser

utilizados na mesma pista de tiro

Os Pepper Poppers e os Classic Poppeissi&@Is) poderao ser incluidos na mesma pistaale tir
Recomenda-se o uso de poppers de IPSC que caianfreate.

Poderéo ser usados varios tamanhos de pieatoetal (ide Apéndice C3). No entanto, a pista de
tiro ndo deverd usar exclusivamente pratos de m@tatada uma devera ser incluido pelo menos
um alvo de papel de pontuacgéo ou Popper (alémalqugr alvo de penalidade de metal ou papel)
de pontuacdde IPSC autorizado. Pratos de metal ndo estadoasugicalibragem ou verificagao
de calibragem

Os alvos metdlicos de pontuacéo deverd@imuaiirar quando atingidos para receber pontuacéo.
Agquele que, ao cair, ficar acidentalmente de pdeolado, ou que o Range Officer considere que
tenha caido ou virado em virtude de um impactoesabestrutura que o sustenta ou de qualquer
raz&o acidental, seré tratado como falha de eqeptnte pistavide Regra 4.6.1).

Ao contréario do®oppersde IPSC, os pratos metalicos ndo estdo sujeitalibragem ou a
desafios de calibragem e, portanto, se um pratélimetfor corretamente atingido mas néo cair
nem virar, oRange Officerpodera declarar falha de equipamento de pistadenar que o
competidor refaca a pista de tiro depois da regifio do prato defeituoso.

Os pratos metalicos de penalidade destnadaair ou virar quando atingidos, mas que
acidentalmente ficam de pé ou de lado ao cairpgeaados como falha de equipamento de pista.

Os alvos metalicos de penalidade destinadpsrmanecer na vertical quando atingidos, se
atigidos deverdo ser pintados novamente quandoaadpetidor terminar sua tentativa na pista
de tiro. Se isso ndo acontecer, os competidorasrgeg ndo deverdo ser punidos por impactos
visiveis em sua superficie.

4.4 Alvos Quebraveis e Sintéticos

4.4.1 Em competi¢cdes de arma curta (*handgun”)RECI ndo sera autorizado o uso de alvos quebr&oes
pombos e telhas de barro.

4.4.2 Alvos sintéticos(ex: alvo regenerativo — péecisa obréia) algumas vezes utilizados em estaedeados,
ndo podem ser usados em competi¢cbes Nivel Il pnaaEntretanto, subjugado a autorizacéo prévia por
escrito do Diretor Regional, alvos sintéticos pédeser utilizados em competicdes Nivel | e Il, que
acontecam dentro da regido
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4.5

45.1

45.2

4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

Rearrumacao do Equipamento de Pista ou da Sugaie da Pista

O competidor ndo deverd em momento algunmfénie na superficie da pista, na folhagem natunals
construcdes, nas escoras nem nos outros equipardmoista (entre os quais alvos, suportes dos alvo
ativadores de alvo). Eventuais violacbes poder&orier em um erro de procedimento por ocorréncia, a
critério doRange Officer

O competidor podera solicitar que os auxBada prova tomem medidas corretivas para garantir
consisténcia da superficie da pista, da apresentk;alvos e/ou de qualquer outra questa®afaye Master
ter4 autoridade final na deciséo desses pedidos.

Falha dos Equipamentos de Pista e Outras Quest)

Os equipamentos de pista deverdo apresentesafio de modo justo e equitativo a todos os etichpres.
As falhas dos equipamentos de pista abrangem, enmdar exclusivamente, o deslocamento dos alvos de
papel, a ativacdo prematura dos alvos metalicoanéueis, o mau funcionamento de equipamentos
mecanicos ou elétricos e a falha das escoras @atiEs, portas e barreiras . A declaragéo e/oseala
qualquer arma carregada ou descarregada (veja¥@did 3) como “equipamento de pista” € proibidida

O competidor que n&o conseguir completaist e tiro em virtude de falha do equipamentoisia pu
pelo fato de um alvo metalico ou mével nao ter seorumado antes de sua tentativa na pista deeiera
ser solicitado a refazer a pista de tiro depoitodedas as devidas medidas corretivas.

O mau funcionamento crénico de um equipamaatoista numa pista de tiro poderé acarretariradet do
estagio (“stage”) dos resultados da competigiteRegra 2.3.4).

Regras IPSC —~Arma curta  Janeiro de 2009 10 Sérgio Martins 1/2009



CAPITULO 5: Equipamentos do Competidor

5.1

51.1

51.2

51.3

514

515

5.1.6

51.7

5.1.8

5.1.9

5.1.10

51.11

5.2

521

Arma Curta (*Handgun”)

As armas curtas (“handguns”) sdo regulamastadr Divisbesvide Apéndice D); no entanto, as pistas de
tiro ttm que manter sua consisténcia em todas\asies.

As medidas minimas do estojo do cartuchaieha Zurta (“handgun”) em competicdes da IPSC s&xle
19 mm. O menor didmetro de projétil € de 9 mm50 Bolegadas).

Mira — S&o estes os tipos de mira identlfisgoela IPSC:
5.1.3.1  “Mira aberta” é um dispositivo de poraarfixado na arma, que néo utiliza circuitos nemds
eletrénicos. Fibras opticas nao séo consideradéssle

5.1.3.2  “Mira Optica/eletrdnica" é um dispositigde pontaria (inclusive lanternas) fixado na arme q
utiliza circuitos e/ou lentes eletrénicos.

5.1.3.3 ORange Mastee a autoridade final no que diz respeito a clesgfio das miras usadas na
competicdo de IPSC e/ou em sua conformidade coas estrmas, entre as quais se incluem as
Divis6es do Apéndice D.

A ndo ser quando exigido por uma Divisaddg Apéndices), ndo ha restricdo quanto ao peso dbaala
arma curta. No entanto, o mecanismo do gatilho dpvesentar permanentemente funcionamento seguro.

Sé&o expressamente proibidos gatilhos e/atasape gatilho que ultrapassam a largura do guaate.

A arma curta (“handgun”) deve apresentaresgse em boas condi¢gdes de funcionamento e segur@sg
Range Officerdém o direito de examinar a arma do competidog@pamentos associados, a qualquer
momento, a fim de comprovar seu funcionamento sedleiso considere que alguns dos itens examinados
ndo apresentem boas condi¢cdes de funcionament@ aegliranca, ®ange Officerdevera retird-lo da
competicdo até que, segundo seu critério, tenlessitisfatoriamente reparado.

O competidor deve usar a mesma arma e tipoideem todas as pistas de tiro de uma competié&o.
entanto, caso sua arma curta (“handgun”) e/ou me@akam a apresentar problemas de funcionamerde ou
seguranca, o competidor devera, antes de substitu$olicitar a permissdo dRange Masterque podera
aprovar a substituicdo contanto que:

5.1.7.1 A arma substituta satisfaca aos requidaddivisdo declarada.

5.1.7.2 O competidor ndo ganhe vantagem competitis@a arma substituta.

5.1.7.3 A municdo do competidor, quando testadarnsa substituta, atinja o fator de poténcia minimo
com o cronografo da provaide Regra 5.6.3.9).

O competidor que substituir ou modificar stabcialmente uma arma curta (*handgun”) durante a
competicdo sem aprovacao préviaRimge Masteficara sujeito as disposi¢des do Artigo 10.6.

O competidor ndo devera jamais usar ou podasigo mais do que uma arma curta (“handgun”acher
uma pista de tirovide Regra 10.5.7).

Sé&o proibidas as armas curtas (“handguosi)aoronha de ombro e/éoregrips Veja regra 10.5.15
Sao proibidas as armas curtas (“handgurst) ‘burst' (rajada curta) e/ou operacdo completamente em

automatico (ou seja, que permitem o disparo de dwisna muni¢cdo com uma simples puxada ou ativacéo
do gatilho). Veja regra 10.5.15

Coldre e Outros Equipamentos do Competidor

Transporte e Armazenamento — Exceto quanutoaléos limites de uma area de seguranca ou qLstc
supervisao e o comando direto de Range Officero competidor devera carregar sua arma descaagegad
dentro de um estojo, bolsa ou coldre firmementadixno cinto vestido pelo competiduide Regra 10.5.1).
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522

523

524

525

5.2.6

527

5.2.8

Ao carregar sua arma curta (“handgun”) narepl o competidor deverd estar com o alojamento do
carregador vazio e o cdo ou martelo deve estarrdasa. Violagdes incorrerdo em adverténcia nagiran
ocorréncia, mas estardo sujeitas aos termos dgoAdid.6 nas ocorréncias seguintes dentro da mesma
competicao.

A menos que especificado de forma difereatéescri¢do (“briefing”) da pista, o cinto em queotdre é
transportado e todos os equipamentos a ele asssdi@derdo ser usados na altura da cintura. O, @nto
cinto interno ou ambos deveréo ficar permanentempregsos a cintura ou passados por pelo menos trés
presilhas de cinto.

5.2.3.1 As competidoras femininas poder&o usanto,ccoldre e seus respectivos equipamentos niaaltu
do quadril, mas a borda superior do cinto ndo dieae abaixo dos ossos laterais extremos da
cabeca do fémur (tuberosidade maior). E permitisir um segundo cinto na altura da cintura,
mas o coldre e seus respectivos equipamentos dsegernarregados no cinto de baixadé
Apéndice D).

Municao de reserva, carregadores e muni@adapidos deverdo ser transportados em dispasiétentores
especificos para essa finalidade, a fim de redugsco de perda durante a pista de tiro.

5.2.4.1 Para inicio em mesas ou similares, apiisab de inicio , 0 competidor pode transportaesstens
em qualquer lugar do corpo, e isso ndo vai seadoatomo violagao das regras das divises.

Quando a Diviséo especificar a distancia maxgue a arma curta (“handgun”) e respectivos enugntos
podem ficar projetados para fora do corp&ange Officepodera conferir se a arma e o equipamento do
competidor estdo de acordo com os requisitos medirtistadncia mais curta entre o tronco do competd

o centro da maior dimenséo do cabo da arma e/ouuais dispositivos de remuniciamento.

5.2.5.1 Essas medidas serdo tomadas com o competicipé, em posi¢cao natural. Veja apéndice F3

5.2.5.2 Todo competidor que nao passar nesseststesolicitado a ajustar imediatamente seu coldre
equipamento de modo a cumprir os requisitos dasBivileclarada. Bange Mastepodera usar
de uma certa tolerancia quanto ao cumprimento slegspliisitos em virtude de consideragbes
anatbmicas, pois é possivel que alguns competiddi@sonsigam cumpri-las inteiramente.

5.2.5.3 A menos que especificado por escrito nerié@® (“briefing”) da pista ou que seja exigida pm
Range Officer a posi¢do do coldre e seu respectivo equipamefitodeve ser alterada pelo
competidor de pista para pista. Se houver tienteta ou aba (tampa) presa ao coldre, ela devera
ser aplicada ou fechada antes de ser emitido oraorf&Espera” (“Standby')JYde Regra 8.3.3).

As competicdes de arma curta (“handgun”) BI8A néo exigirdo o uso de nenhum tipo ou marca em
particular de coldre. No entanto,Range Mastepodera considerar que o coldre de um competidor na
apresenta seguranca e ordenar que ele seja coraigieu critério, sem o que o item sera retiradardea.

Os competidores néo terdo permissao patiar@@ista de tiro usando:

5.2.7.1 Coldre de ombro ou coldre amarrado a péttexdown") (aparecendo ou nao), exceto como
especificado na Regra 5.2.8.

5.2.7.2 Coldre com a extremidade inferior da aromdac(“handgun”) abaixo da borda de cima do cinto,
exceto conforme especificado na Regra 5.2.8.

5.2.7.3 Coldre com o cano da arma (“handgun”) sgamipara além de 1 metro do pé do competidor
guando ele estiver em pé, relaxado.

5.2.7.4 Coldre que ndo impede completamente o @egsgatilho ou sua ativagdo quando a arma esta
coldreada.

A competidores identificados perantdatch Director como militares ou policiais da ativa podera ser
atribuido o direito de usar seus coldres de trabakbquipamento associado, md®amge Mastecontinuara
sendo a autoridade final no que se refere a segaa conveniéncia do uso de equipamento desseaip
competicdes da IPSC.

5.2.8.1 Competidor julgado pelo RM comenpenente e significativamente inabilitado deve bece
atencgdo especial em relacdo ao tipo e/ou posic&eueoldre e equipamentos afins, e o RM permanece
como autoridade final em respeito a segurangase apropriado de tais equipamentos nas provassie IP
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5.3

53.1

5.4

54.1

54.2

54.3

54.4

545

5.4.6

5.5

55.1

55.2

55.3

554

555

5.5.6

55.7

5.6

Roupas apropriadas

E desencorajado o uso de roupa camuflageo similares de traje militar ou policial. As egdes sdo os
competidores que sé@o militares ou policiais daaati® Diretor da Prova serd a autoridade final tuan
vestuario que o competidor ndo pode usar.

Protecao para Olhos e Ouvidos

Todas as pessoas sé@o advertidas para oefafioedo uso correto de protecao para olhos e aueihmde a
seus proprios interesses e quanto a importancaafoantal da prevencéo de acidentes. Recomendarse co
veemeéncia o uso de 6culos de seguranca e prote®im@s/ido por todas as pessoas, durante todopotden
permanéncia na area do estande.

As organizagbes anfitrids poderdo exigiratias as pessoas 0 uso constante de protecdo dertvda a
area do estande, como condi¢édo para a permanénmieaal. Nesse caso, os auxiliares de pista deVar&o
todo o esforgo possivel para garantir que todas @sdevida protecao.

Se perceber que um competidor perdeu ou abeslseus Oculos de seguranga ou protetores deoouvid
durante a pista de tiro ou que comecgou a pistairdesem eles, o auxiliar de pista devera para-lo
imediatamente. Depois de recolocar o equipamentompetidor seré solicitado a refazer a pistarde t

O competidor que acidentalmente perder sauleside prote¢do ou protetores de ouvido duraptsta de
tiro ou que comegar a pista de tiro sem eles teiéeto de parar, apontar a arma para uma direggora e
indicar o problema ao auxiliar de pista, caso emspiaplicardo as disposi¢des da regra anterior.

Qualquer tentativa ganhar vantagem competiitirando o equipamento de protecao duranteta ghéstiro
seré considerada conduta antiesportwae(Regra 10.6.3).

Se considerar que um competidor que estéepadazer uma tentativa na pista de tiro estadesarotecéo
inadequada, ®ange Officempodera ordenar a retificacdo da situacdo comoicdadcara o competidor
continuar. CRange Masteé a autoridade final no assunto.

Municao e Equipamentos Afins

Nas competi¢des da IPSC, os competidores)gdiosiva e individualmente responsaveis pela sewar de
toda e qualquer municdo que trazem para a prova. N&PSC, seus dirigentes, organizacdes afiliadas a
IPSC nem dirigentes de qualquer organizacéo &dillatPSC aceitard qualquer responsabilidade dgugral
espécie que seja a esse respeito, nem a respejtaldeier perda, dano, acidente, lesédo ou montelgsfpor
qualquer pessoa, fisica ou juridica, como consegigié&o uso legal ou ilegal de qualquer municdo em s
poder.

Carregadores e municiadores rapidos devamet@s disposi¢des da Divisdo declarada.

Carregadores de reserva, municiadores rapidonanicdo que o competidor deixe cair ou desegpés o
sinal de partida poderdo ser recuperados, masressperacdo esti permanentemente sujeita a todas as
regras de seguranca cabiveis.

Sao proibidas nas competicdes da IPSC mupgéurantes de blindagem, incendiarias e/ou itasgveja
regra 10.5.15)

Toda munigdo usada pelo competidor deveed dstacordo com todos os requisitos da Divisatackda,
como define o Apéndice D.

Qualguer munigdo que, na opiniao deRemge Officerndo apresente condi¢des de seguranca deverd ser
imediatamente retirada da competicéo.(veja regra. 18)

E proibida munic&o que disparar mais de wjéfirou outro objeto pontuavel em um disparogis. Veja
regra 10.5.15

Crondgrafo e Fatores de Poténcia
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5.6.1

5.6.2

5.6.3

Os fatores de poténcia de cada Divisdo estfipulados no Apéndice D. Deve ser usado um ds ma
crondgrafos oficiais da prova na determinagéo dor fde poténcia da muni¢do de cada competidor. Na
auséncia, porém, de crondgrafos oficiais, o fammpdténcia declarado pelo competidor ndo podera ser
contestado.

5.6.1.1 A classificacdo do fator de poténcia quemgiga a inclusdo dos pontos do competidor nos
resultados de competicao é denominada fator Mé@prso do fator de poténcia para classificagdo
“menor” e os demais requisitos proprios de caduisBo estdo estipulados no Apéndice D.

5.6.1.2 Certas DivisGes oferecem uma classificalghfator de poténcia mais alta, chamada Maior, que
permite aos competidores ganhar mais pontos erardsperiféricos sobre alvos de pontuacao de
papel. O piso do fator de poténcia para a classifio “maior”, quando oferecida, e demais
requisitos proprios de cada Divisdo estao estipslad Apéndice D.

56.1.3 ew

O(s) cronografo(s) oficial(is) da prova dewger devidamente configurado(s) e aferido(s)da alia da
prova pelos auxiliares da prova da seguinte maneira

5.6.2.1 Noinicio do primeiro dia da competica®ange Officeefetuara trés disparos sobre o crondgrafo
com arma de calibragem e municédo do suprimentalilaragem oficial da prova, anotando-se a
velocidade média dos disparos.

5.6.2.2 Nos dias subseqiientes da competicdopaegso se repetirA com a mesma arma e muni¢do do
mesmo estoque (de preferéncia do mesmo lote dedgh).

5.6.2.3 O crondgrafo sera considerado dentro doiek de tolerancia se a variacdo da média diaria
estiver dentro dos 5% aplicados no fator menor

5.6.2.4 Caso a variagdo diaria ultrapasse a tatergermitida citada acima,Range Mastetomara as
providéncias que julgar necessarias para retificsituagao.

Procedimento de Teste da Municdo

5.6.3.1 A municgdo devera ser testada com a arnta ¢handgun”) do competidor. Além disso, antes e /
ou durante analise, a arma do competidor e os g@uponentes ndo devem ser alterados ou
modificados de qualquer forma diferente da condod® esta sendo usado (ou sera utilizado) na
prova. ViolagBes estardo sujeitas a Secao 10.6.

5.6.3.2 Serdo tirados de cada competidor oito chotipara o teste do crondgrafo, no momento e local
determinados pelos auxiliares da prova, que podeairfda requerer testes complementares da
municao do competidor a qualquer momento duractergeticao.

5.6.3.3 Dos oito cartuchos tirados pelos auxiliat@sprova, um cartucho sera pesado para determinar
peso real do projétil e trés serdo disparados sobrendgrafo. Na falta de um martelo de inércia e
de balancas, sera usado o peso de projétil deolatadcompetidor. Mostradores digitais da
balanca e crondgrafo oficiais, serdo usados comaloses de face, independente de do numero de
casas decimais indicados no equipamento de mediif@ado na prova.

5.6.3.4 O fator de poténcia é calculado com o plEsprojétil e a velocidade média dos trés disparos
efetuados, de acordo com a seguinte formula:

Fator de poténcia = peso do projétitging) x velocidade média (pes por sequndo)
1000
O resultado final vai ignorar todas as casa ddsinj@x: para proposito da IPSC, 124,0000 néo é
125

5.6.3.5 Se o fator de poténcia resultante nao ihincom o piso declarado de fator de poténciadser
efetuados mais trés disparos sobre o crondgrafatdd de poténcia seré recalculado com o peso
de projétil e velocidade média dos trés dispards nd@idos dos seis efetuados.

5.6.3.6 Se o fator de poténcia ainda for insufteem competidor podera escolher dentre estas duas
opcoes:
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5.7

571

5.7.2

5.7.3

574

575

(@) Seu projétil final sera pesado e, se apreseatar mais alto do que o primeiro projétil, o
calculo do fator de poténcia da Regra 5.6.3.5 idedto com o peso mais alto, ou

(b)  Seu projétil final sera disparado sobre o cgoafo e o fator de poténcia sera recalculado
com o peso do primeiro projétil e com a velocided®lia dos trés disparos mais rapidos
dentre os 7 efetuados.

5.6.3.7 Se o fator de poténcia resultante ndo hinmom o piso do fator de poténcia Maior da Dias
declarada, todos os pontos do competidor seratcuémdos como Menor, se esse piso tiver sido
alcancado.

5.6.3.8  Se o fator de poténcia resultante nao sporeler ao piso de fator de poténcia minimo dasBivi
declarada, o competidor podera continuar atirangi@ea, mas sem o reconhecimento de pontos
nem da prova.

5.6.3.9 Se a munigao do competidor for novamerstada — ou se for usada alguma munigao substituta
autorizada — e forem registrados fatores de paédiéerentes quando testados de acordo com
estas regras, devera ser aplicado o fator de pat8rais baixo para pontuar todas as pistas de tiro,
inclusive aquelas ja completadas pelo competidor.

5.6.3.10 Seréo retirados dos resultados da corfpetis pontos do competidor que, por algum motivo,
deixar de apresentar sua arma para ser testadeomento e local designados e/ou deixar de
fornecer cartuchos de amostra para serem testadosig assim solicitado pelo auxiliar da prova.

5.6.3.11 Se, na opinido deange Mastero crondgrafo da prova ndo apresentar boas corsli¢ée
funcionamento, impossibilitando outros testes communicdo dos competidores, o fator de
poténcia dos competidores que tiverem efetuado alanente o teste permanecera e os fatores de
poténcia “Maior” e “Menor” declarados por todos mgros competidores que nao puderam ser
submetidos ao teste serdo aceitos sem contestag@dp a quaisquer requisitos da Divisédo
aplicavel yide Apéndices).

Defeitos — Equipamentos do Competidor

Caso a arma (“handgun”) de um competidorsepite defeito de funcionamento depois de ser daitoab

de partida, o competidor poderé tentar corrigirabfema dentro das normas de seguranga e contirpista

de tiro. Enquanto estiver fazendo a tentativaeg@ano, o cano de sua arma devera permanecer o tedgo
apontado para a direcdo geral dos alvos (“downfandio serd permitido o uso de varetas ou outras
ferramentas para corrigir o problema do mal funeioento e eventuais violagdes resultardo em pordguaca
zero no estagio (“stage”).

5.7.1.1 O competidor que experimentar um matifimamento da arma enquanto cumprindo o
comando de “Load and make read” or “Make read’s arstes da emissdo de “Start signal”é autorizado a
retirar sob autorizacéo e supervisdo do RO da,pata reparar a arma, sem penalidade, sujeifredsto
naregra 5.7.4, regra 8.3.11 e todas as outraasegrseguranca,. Uma vez completado o repanp(evisto

na regra 5.1.7 foi satisfeita, se aplicavel) o petidor pode retornar para fazer a pista, sujeito
programacéo determinada pelo RO ou RM

Ao retificar um problema de funcionamento tegueira que o competidor claramente mova a aonaada
da linha de visada dos alvos, seus dedos devesdiccfaramente for a do guarda-matiol¢ Regra 10.5.8).

Caso nao consiga corrigir o problema de @maiento de sua arma curta (“handgun”) dentro de do
minutos, o competidor deverd apontar a arma cona ®ehuranca para a dire¢cdo geral dos alvos
(“downrange”) e avisar adrange Officer que encerrard a pista de tiro (inclusive quaisa&ies
componentes dos exercicios padréo (“standard eesfiainda néo feitas) da maneira normal. A pista
tiro (inclusive quaisquer séries componentes dec&ies padrdo ainda néo feitas) serd pontuada como
atirada, contando com todas os erros de tiro elijadas que se aplicarem.

Sob hip6tese alguma o competidor ser4 aafitwiz deixar a pista de tiro portando uma armaacurt
(“handgun”) carregadavide Regra 10.5.13).

Quando a arma falhar da forma explicada aamampetidor ndo sera autorizado a refazer a gistiro ou
série (“string”), incluindo-se ai o caso de uma arser declarada sem condi¢bes de uso ou de segurang
durante a pista de tiro ou série. No entanto,squesr séries componentes de exercicios padraodésta
exercises”) poderdo ainda ser tentadas pelo codgpetifetado depois de ele ter sua arma (“handgun”)
reparada e antes de os resultados da competigio declarados finais pelo Diretor da Prova.
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5.7.6

5.8
5.8.1

58.2

Caso encerre a pista de tiro em virtude dpeta de algum competidor possuir arma ou mursefio
condigdes de seguranca (p.ex., carga sem polvguib™3, o Range Officetomard todas as providéncias que
julgar necessarias para restabelecer a seguramgada competidor quanto do estande.R&nge Officer
inspecionara entdo a arma (“handgun”) ou municacodtpetidor e procedera da seguinte forma:

5.7.6.1 Caso Range Officeencontre provas que confirmem suas suspeitasnpetaor ndo tera direito
a refazer (“reshoot”) a pista, mas recebera ordenetificar o problema. Serd registrado em sua
ficha de pontuacdo o tempo gasto até o Ultimo dispetuado e a pista de tiro ser4 pontuada
como atirada (“as shot"), computadas todas os dertiso (“miss”) e penalidades incorridasde
Regra 9.5.6).

5.7.6.2 Caso drange Officerdescubra que sua suspeita era infundada, o catopetra solicitado a
refazer (“reshoot”) o estagio (“stage”).

5.7.6.3 Um competidor que para por sua conta devidma suspeita ou real parada de projétil no ceam,
tem direito a refazer a pista.

Municao oficial da prova

Quando os organizadores da prova colocanspmgigdo munigdo oficial para compra por competislara
prova, o Diretor da Prova deve, tanto na literatfréial da prova (e/ou na péagina oficial da proaweb)
como por meio de aviso homologado por ele e comead local visivel no ponto de venda, identificando
claramente fabricante / marca, especificagdo dbreale carga s@o consideracdes de primeira ordem,
Divisdo assim como o fator maior e menor, no casofgr. A municdo em questdo serd normalmenteasimt

teste de crondgrafo, na dependéncia das seguortdg;oes.

5.8.1.1 O competidor deve obter e manter dara prova um recibo do organizador da prova au se
vendedor indicado na prova, onde constam detalbegudntidade e descricdo da munigdo em questdo
comprada na prova, e o dito recibo deve ser magtidista de qualquer Range Officer da prova, fta fa
deste o previsto na regra 5.8.1 ndo se aplicardi¢gdies ndo compradas dos organizadores da proseuou
vendedor indicado na prova. N&o gozardo do previstaegra 5.8.1, independente que tenha ou néo

semelhanga e em todas as intengfes e propdsiasi@efica a municéo oficial da prova.

5.8.1.2  Munigéo oficial da prova comprada pempetidor € julgada como equipamento do competidor

(veja secdo 5.7) por esse motivo ndo serd basegmraot e/ou apelagdo para Arbitragem.

5.8.1.3 Municgéo oficial da prova ndo deve se negirisomente para venda e/ou uso dos competidores

representantes do pais sede e/ou do vendedorcéats).

5.8.1.4 Municao oficial da prova deve agrovada pelo Diretor Regional da Regido na qpabea esta
acontecendo

5.8.1.5 Oficiais da prova tem o direitoamduzir cronografagem ou outros testes em todaakger
municao a qualquer tempo, e ndo necessitam de ataros

Quando possivel, os organizadores da pravado vendedor indicado na prova) pordo a dispmsigéa
area de teste de tiro, supervisionada por um RaDifieer, onde os competidores possam testar o
funcionamento na(s) sua(s) arma(s)de pequena dadetide um mesmo lote de municéo oficial da prova

antes de comprar.
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CAPITULO 6: Estrutura da Competi¢&o

6.1

Principios Gerais

A titulo de clareza, séo fornecidas as seguintisiciEes:

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.1.8

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3

Série (“String”) — Componente separadamertieatnetrado e pontuado de um exercicio padraor(taral
exercise”). Os pontos e penalidades sdo regignaddinal de cada série e a soma dos resultadosédies
fornece o resultado final do estagio (“stageijlétambém Regra 9.5.5).

Exercicio Padrdo (“Standard Exercise”) —aPidé tiro que consiste em uma ou mais série (tgfrin
cronometrada individualmente. Seus pontos, depoideduzidas as eventuais penalidades, sédo acuraulado
ao final da pista de tiro para produzir os resulafthais do estéagio (“final stage results”). Atpide tiro de
cada série individual podera requerer uma posigétrd especifica, um procedimento e/ou uma ou mais
recargas obrigatorias. S6 é permitido um Exerdi@adrdo com no maximo 24 disparos em competicdes
homologadas de IPSC de Nivel IV ou superior.

Estégio (“Stage”) — Componente cronometragorguado individualmente em uma competicao.

Competicdo ou Prova (“Match”) — Consiste em,minimo, dois estagios. A soma dos resultadss do
estagios (“stages”) individualmente sera acumuleat@ declarar o vencedor da competicdo. Cada etapa
componente deve ser designada exclusivamente anigu tipo de arma (por exemplo, estadgio de arma
curta ou estagio de espingarda ou estagio @s.rifl

Torneio - Consiste em um Unico campeonatquegrcada uma das pistas séo atribuidas a um desetaniipo
de arma de fogo (por exemplo, Arma Curta pistdsRHle pistas 5-8 , Espingarda pistas 9-12). &siltados
de cada pista individual serdo acumulados em pata declarar o vencedor do Torneio.

Grande Torneio — Consiste em duas ou maipetigdes de arma de fogo especificas (p.ex., um@eiicao
de arma curta e uma de espingarda, ou uma de amt@g ema de rifle e uma de espingarda). O resodta
individuais obtidos pelo competidor em cada da cigio componente serdo usados para declarar ed@nc
geral do torneio, de acordo com as Normas de Graadeio de IPSC.

Liga — Consiste em duas ou mais competicanatialidade de tiro IPSC do mesmo tipo de armagie
mantidas em locais e datas diferentes. A soma this resultados (“match results”) obtidos pelo
competidor nas provas componentes especificadas pglyanizadores da liga serd acumulada para
determinar o vencedor da liga.

Prova Paralela (“Shoot-Off") Evento conduziskparadamente de uma prova ou competicdo, na qual
competidores qualificados competem diretamenteeesitutilizando simultaneamente alvos separados mas
iguais, dispostos de acordo com uma determinadégooacdo, num processo de eliminagéidé€ Apéndice

E).

Divisbes das Competicbes

As Divisbes da IPSC reconhecem diferentesagarde fogo e equipamentogde Apéndice D). Cada
competicdo devera reconhecer pelo menos uma Divifi@ando numa mesma prova estiverem presentes
varias Divisdes, cada Divisdo devera ser pontuagarada e independentemente e os resultados da prov
dever&o reconhecer um vencedor de cada Divis&o.

Nas competicbes homologadas de IPSC, cadséDivdevera competir com o nimero minimo de
competidores estipulado no Apéndice A2 para queorapeticdo seja reconhecida. Se o numero de
competidores de uma Divisdo for insuficiente, oelir da Prova podera permitir que aquela Divisdo
permaneca sem reconhecimento oficial da IPSC.

Antes do comeco da competicdo, cada competierd declarar uma Divisdo para fins de pontuagds
auxiliares da prova deverdo conferir se o equipaondmcompetidor estd de acordo com a Diviséo chdta
antes de ele efetuar alguma tentativa em qualdser ge tiro. Entretanto o competidor sempre pegoan
sujeito ao previsto na regra 6.2.5.1
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6.2.4

6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

Sujeito & aprovacéo prévia do Diretor da &rovcompetidor podera participar de uma compeggaonais

de uma Divisdo, mas s6 podera competir pelos patdgsrova em uma Divisdo e essa devera ser a sua
primeira tentativa em todos os casos. Nenhumaatieat posterior em outra Divisdo contara para o
reconhecimento da prova.

Quando uma Divisdo néo for oferecida ou tsidp excluida, ou quando deixar de declarar unvés&o
especifica antes do inicio da prova, o compets@od enquadrado na Divisdo que, na opinia®aloge
Master mais se identificar com o equipamento do competidse cRange Mastedeterminar que ndo ha
nenhuma Divisdo adequada, o competidor atiraré@eam@em concorrer a pontos.

6.2.5.1 Contudo, se o equipamento do competidoouteos requisitos ndo estiverem de acordo com a
Divisdo declarada durante a pista de tiro, o coipetsera enquadrado na DivisBpen se
possivel; do contrario, o competidor atirard a pregm concorrer a pontos. Os competidores ja
registrados na |Divisdo Open que ndo cumpram assis da Divisdo Open durante uma pista
de tiro vao atirar a competicdo sem pontuacao

6.2.5.2 O competidor que for classificado ou resifcmdo da maneira descrita acima devera ser
notificado a respeito logo que possivel. A dec@Range Mastesobre esses assuntos € final.

Uma desqualificagdo incorrida pelo competalgualquer momento durante a prova o impediradéeipar

da competicdo e de qualquer tentativa posteriooetra Divisdo. Essa norma, porém, ndo é retraativa
Todos os pontos anteriores e todos 0s pontos gapoompletadas em outra Divisdo serdo computadas p
reconhecimento e premiacdo naquela Diviséo.

O reconhecimento do competidor numa Divispeeifica ndo impedira seu posterior reconhecimennea
categoria nem sua inclusdo como membro de umaegegponal ou de alguma outra equipe.

Categorias das Competicoes

As competicBes da modalidade de tiro IPS@ipoenvolver diferentes “Categorias” dentro das 4dies, a
fim de reconhecer diferentes grupos de competid@easompetidor podera declarar apenas uma Categoria
para uma prova ou torneio.

Deixar de cumprir os requisitos da Categteiclarada ou deixar de declarar uma Categoria dotasicio
da prova resultard na exclusdo da Categoria. Calhdst das Categorias atualmente aprovadas estédo
enumeradas no Apéndice A2.

Equipes Regionais

Havendo vaga, cada Regido podera selecipoamérito, apenas uma equipe regional oficialatiadivisao
e/ou Divisdo/Categoria para competicbes da IPSQiidel IV ou superior. As equipes das categorias
aprovadas sdo especificadas na Assembléia Gedd Apéndice A2).

6.4.1.1 No Campeonato Nivel IV, as Unicas equgeemitidas séo aquelas séo as que representagi@es
dentro da zona onde o campeonato esta sendoadm@l{por exemplo, em um campeonato europeu, apenas
equipes representando Regibes (paises) design&ldPSC como pertencente & Zona Européia podem ser
inscritas).

6.4.1.2 Nos campeonatos de Nivel IV e superioreguipes regionais oficiais devem ser "semeados"
(distribuidos) de acordo com a colocagao no eviemdiatamente anterior ao que esta acontecendo.

Os pontos de cada competidor individualmset&o usados exclusivamente para uma Unica ecaip®da.

As equipes deverdo ser formadas por no miguatro (4) membros, mas para calcular os resudtddo
equipe s6 seréo usados os pontos dos trés (3) memiais bem pontuados.

Caso algum membro de uma equipe se reticerdpeticdo por qualquer motivo antes de completinst os
estagios, os pontos por ele obtidos continuardendal para a pontuacéo da equipe, mas ela ndo podera
substituir o membro que saiu.

O membro de equipe que ndo tenha condicescilr a competicdo poderd ser substituido asfeigzartida
por outro competidor, mediante a aprovacgao do drirdd Prova.
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6.4.6

6.5

6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.6

6.6.1

6.6.2

6.6.3

Se algum membro de equipe for desqualifictd@ompeticéo, seus pontos reverterdo a zero eas #xl
pistas de tiro. As equipes néo terdo direito dstiwir membros desqualificados.

Status e Credenciais do Competidor

Todos os competidores deverdao ser membrogdodis da Regido da IPSC em residem normalmeAte.
residéncia é definida como a Regido em que o idddvise encontra ordinariamente domiciliado por no
minimo 183 dias dos doze meses imediatamente argg@o més em gque a competicdo comega. A condi¢éo
de domiciliado consiste num teste de presencaafisiodo tem relacdo com a cidadania ou com nenhum
endereco de conveniéncia. Os 183 dias ndo preasamonsecutivos nem precisam ser os 183 dias mais
recentes do periodo de doze meses. Em qualquerosasoganizadores da prova, ndo devem aceitar
competidores estrangeiros a menos que o DiretoroRa&igde sua regido confirme a qualificacdo do
competidor para participar da prova em questao

6.5.1.1 Os competidores que normalmente residamrerpais ou area geografica que néo seja afiliada a
IPSC poderdo associar-se a uma Regido afiliad@8& le poderdo competir sob os auspicios
daquela Regido, sujeito a aprovacdo do Conselhoufixe da IPSC e do Diretério Regional da
Regido. Se o pais ou &rea geografica de resid@natampetidor vier a solicitar filiagdo a IPSC,
ele devera tornar-se membro daquela Regido duogmtacesso de filiacéo.

O competidor e/ou membro de equipe sO padgné&sentar a Regido da IPSC em que reside, emasto
seguintes situacdes:

6.5.2.1 Quando o competidor residir em uma Regi&s ouiser representar a Regido em que tem
cidadania, os Diretores Regionais da Regido delé@esia e da Regido de cidadania deverdo
concordar por escrito a respeito antes do inicicotapeticao.

6.5.2.2 O competidor que se enquadrar nas conddgdéegra 6.5.1.1 podera representar a Regido da
gual se tornou membro, na dependéncia de recetmragdo por escrito do Diretor Regional.

Nos Campeonatos Regionais e Continentaisersenos competidores que satisfacam os requiséos d
residéncia estabelecido na regra 6.5.1 ,tem diaester reconhecido como Campedo Regional ou Codine
por diviséo e/ou Categoria se for o caso. Entretgnando o resultado da prova determina que o Caanpe
Regional ou Continental é de fora da Regi@o outi@ente, ele ndo seréd excluido do resultado que dev
permanecer inteiramente intacto. Por exemplo

Regido 1 Campeonato da Divisao 1

100% competidor A — regido 2 ( declarado Campeaovdrall e da diviséo)
99% competidor B — regido 6

95% competidor C — regido 1 (declarado cample&regido 1)

Data e Horario das Provas e de Formacao de P&es

Os competidores dever&o competir por porgascdrdo com o cronograma publicado para a prpsaa&a
formacgao dos pelotbes. O competidor que ndo egtiesente no horério e na data estipulados pawmalg
estagio (“stage”) ndo poderd completa-lo sem avagéw prévia do Diretor da Prova. Na falta dessa
aprovacao, seus pontos no estagio seréo zero.

Apenas oficiais do campeonato, patrocinaddeeprova, personalidades, que sdo membros embaoaa
posicdo na sua Regido (pais) de residéncia,igedies da IPSC (segundo a definicdo do Artigodé. 1
Constituicdo da IPSC) poderdo competir por pontws “pré-prova” (“pre-match”), sujeito a aprovacgao
prévia do Diretor da Prova e os competidores dapetigio principal ndo deverdo ser impedidos deaver
“pré-prova”. Todos os membros das equipes regiarfiisis deverdo competir na competicao princigs.
pontos obtidos na "pré-prova“, a critério do Direla Prova, poderdo ser incluidos nos resultadessgéa
competicdo, desde que as datas da "pré-prova" styagadas antecipadamente na programacao ofiaial
competicdo. (idetambém o Artigo 2.3).

6.6.2.1 Nas competicdes de nivel IV ou supetiodps os membros da mesma equipe oficial devem
competir juntos na mesma esquadra na prova principa

Considera-se que a competicao, torneio aLtdign inicio no primeiro dia em que os competiddiiaslusive
os especificados acima) atiram por pontos e serrencggiando os resultados sdo declarados finais pelo
Diretor da Prova.
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6.7 Sistema Internacional de Classificagéo ("ICS")

6.7.1 O Conselho Executivo da IPSC poderéa coordepablicar regulamentos e procedimentos espesifiama o
controle e a administracéo do Sistema InternacialeaClassificacéo.

6.7.2 Competidores que buscam classificacédo inteanal devem utilizar as pistas de tiro aprovadaspntradas
no website da IPSC.
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CAPITULO 7: Administracdo da Competic&o

7.1

Auxiliares de Prova

Os deveres e os termos de referéncia dos auxilil@rpsova sdo definidos da seguinte maneira:

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.2

7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.3

7.3.1

Range Officer emite comandos de pista, supervisiona a obsgevélo competidor em relacéo a descricéo

(“briefing”) da pista e monitora de perto a seggeade seu comportamento. Declara também o tenspo, o
pontos e as penalidades de cada competidor e eosgerforam corretamente registrados da ficha de
pontuacgao do competidor (sob a autoridade d€href Range Officee doRange Master

Chief Range Officer é a autoridade méaxima sobre todas as pessoafdades praticadas na pista de tiro
sob seu controle e supervisiona a aplicagdo coeretmsistente dessas normas (sob a autoridaReurtye
Maste.

Stats Officer coleta, classifica, tabula e conserva considagas fichas de pontuacao, para fornecer no fim
os resultados provisérios e finais. Toda ficha dmtpacdo incompleta ou imprecisa deverda ser
imediatamente encaminhadaRange Maste(sob a autoridade direta &ange Mastar

Quartermaster distribui, repara e efetua a manutencéo de todaquipamentos de pista (p. ex., alvos,
material de conserto, tinta, escoras, etc.), den@ide apoio d®ange Officefp. ex., cronémetros, pilhas e
baterias, grampos, grampeadores, quadro de agisgse providencia a alimentagaoRiange Office(sob a
autoridade direta deange Mastgr

Range Master possui autoridade total sobre todas as pesssatwe todas as atividades praticadas dentro
de todo o estande, inclusive pela seguranca dodsstgpela operacdo de todas as pistas de tiroae pel
aplicacdo das normas. Todas as desqualificacdesrdpeticdo e protestos contra a arbitragem devem se
levados a sua atencdo.Range Masteé normalmente nomeado pelo Diretor da Prova altnatjunto com

ele, mas no que diz respeito a competicbes homdésgde IPSC de Nivel IV ou superior, a nomeacéo do
Range Masteesta sujeita a aprovacgéo prévia por escrito ds€bao Executivo da IPSC.

Diretor da Prova — é o encarregado pela ddiragéo geral da competicdo, o que abrange a @ronde
pelotdes, marcacdo de datas e horarios, constdg@stande, coordenacdo de todo o pessoal de epoio
contratacdo de servicos de fora. Sua autoridadeas decisdes prevalecerdo no que tange a todos os
assuntos, com excec¢do de assuntos relacionadtasanesmas, que sdo do dominioRiange Master O
Diretor da Prova é nomeado pela organizagéo anéttrabalha junto comRange Master

Disciplina dos Auxiliares de Prova

ORange Mastepossui autoridade sobre todos os auxiliares deapgando ser o Diretor da Prova, ( exceto
guando o MD esta participando como competidor mag)rsendo responsavel pela decisdo de questbes que
envolvem conduta e disciplina.

Caso um auxiliar de prova seja puniddRange Mastereverd enviar um relatorio do incidente com
pormenores da medida disciplinar adotada ao DifRégional do auxiliar de prova, ao Diretor Regicuteal
Regido anfitrid da competicdo e ao Presidente dsodde;@o Internacional de Dirigentes de Pista
(International Range Officers Association — IROA

O auxiliar de prova desqualificado de umapetigdo por infracdo de seguranca cometida enqustdava
competindo continuara podendo servir como auxiiarprova da competicdo. Caberd Renge Master
tomar qualquer deciséo relacionada a participag&uudiliar.

Nomeacéo dos Auxiliares

Os organizadores da competicdo deverdo, dot@sicio da prova, nomear o Diretor da ProvaRaoge
Master para desempenhar as obrigacdes explicadas nestasmsn ORange Masterindicado sera, de
preferéncia, o auxiliar de pista certificado maimpetente e experiente que esteja presgitetambém a
Regra 7.1.5). Nas competicGes de Nivel | e Il,epadser designada uma Unica pessoa para atuar como
Diretor da Prova eRange Master
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7.3.2 Toda mencéo destas normas a auxiliares tie (pisex., Range Officel, "Range Masteretc.) serd uma
referéncia pessoas que foram oficialmente nomegddss organizadores da prova para realmente
desempenhar o papel de auxiliar na competicdo. hiNenauxiliar de pista certificado que estiver
participando de uma competicdo na qualidade de etdgp comum tera autoridade alguma como auxiliar
de pista da competicdo. Assim sendo, as pessosa si@3acao nao deverdo participar da competigio co
trajes que ostentem a insignia de auxiliar de pista
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CAPITULO 8: A Pista de Tiro

8.1

Condicdes de Pronto da Arma Curta (“Handgun”)

A condigdo de pronto das armas curtas serdo, de gerdl, as citadas a seguir. No entanto, na eatithdde de um
competidor deixar de carregar a cAmara na horaipganpela descri¢do escrita (“briefing”) do estafistage”), seja
por motivo intencional ou ndo,RangeOfficer ndo deverd tomar nenhuma atitude, uma vez quepetaor € sempre
responsavel pelo manuseio da arma.

8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.1.4

8.1.5

8.2

Revolveres:

8.1.1.1 Acéo Simples: cdo totalmente batido sobc@raara vazia ou, se a trava de seguranca estiver
acionada, céo batido sobre cAmara carregada (edostos desenhos de barra de transferéncia).

8.1.1.2 Acdo Dupla: cao totalmente batido e todashanaras poderdo estar carregadas.

8.1.1.3 Revodlveres ndo tradicionais (p.ex., aquilesoperam no modo “semi-automatico”) estao figeit
as normas abaixo e/ou a quaisquer outras exigéestipsiladas pelRange Mastefvidetambém
o Apéndice D5).

Pistolas semi-automaticas:
8.1.2.1 “Acdo Simples” — camara carregada, cao dontaava de segurancga acionada.
8.1.2.2 “Acdo Dupla” — camara carregada, cao tataba batido ou desarmado.

8.1.2.3 “Acéo Seletiva” — camara carregada, cénente batido desarmado ou cAmara carregada e céo
armado com a trava de seguranca externa acionadeDjvisdes no Apéndice D).Para ambos , esta
regra e a regra 8.1.2.1 o termo seguranca sigrffmameiro nivel de d seguranca visivel na arma
(ex: trava do céo nas pistolas do género 1911k#&s0 de davida, o Range Master é a autoridade
final nesse assunto.

8.1.2.4 Se uma arma tem alavanca para desarmar, @std sozinha pode usada para desarmar o cdo da
arma tocando o gatilho. Se uma arma n&o tem umvarada de desarme, o c@o deve ser segura e
manualmente baixado todo o percurso a frente faurs& apenas para uma “"meia- trava" ou a uma
outra posi¢do intermediaria semelhante ).

As pistas de tiro poderdo requerer condig@éepronto diferentes das mencionadas acima e, nasega
condicdo de pronto exigida devera constar de fdvema clara da descricao escrita (“briefing”) da aqist
Quando a condicéo de pronto da arma, requer queaesteja preparada com a cAmara vazia (ou tambor
o ferrolho tem que estar totalmente a frente(@ntbbr deve ser totalmente fechado) e o cdo, séresisve

ser totalmente batido.

A menos se trate de exigéncia de alguma &ivisde Apéndices), ndo devera ser imposta ao competidor
restricAo quanto ao numero de cartuchos a seremegealos ou recarregados numa arma curta. As
descricdes de pista (“briefings”) s6 podem estipglzando a arma de fogo deverd estar carregadaneiqu
deverao ser feitas recargas obrigatérias, quanuioifrea Regra 1.1.5.2.

Com relagdo as armas curtas usadas nas ogiepaila modalidade de tiro IPSC, aplicar-se-&®ggsintes
defini¢es:

8.1.5.1 "Acao simples" significa que a ativacdaedtilho provoca a ocorréncia de uma acéo simples (o
seja, 0 cao ou martelo cai).

8.1.5.2 "Acgdo dupla" significa que a ativacdo ddillyga provoca a ocorréncia de mais de uma agao
simples (ou seja, o cdo ou martelo levanta outsai igara entéo cair).

8.1.5.3 "Acgdo seletiva" significa que a arma cyptale ser operada tanto no modo de "ag&o simples”
guanto de "acéo dupla”.

Condicao de Pronto do Competidor

Indica uma condi¢cdo em que, sob o comando direRRashge Officer
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8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.2.4

8.2.5

8.3

A arma curta (“handgun”) esta preparada daeina especificada na descricéo da pista (“brigfiagesta de
acordo com os requisitos da Divisdo declarada.

O competidor assume a posi¢do inicial estijfalna descricdo da pista (“briefing”). A meno® qu
especificado o contrario, o competidor devera est@e na posicdo em pé ereta, voltado para a digegal

dos alvos (“downrange”), com os bracos pendendfea natural dos dois lados. Veja apéndice F3. O
competidor que tentar ou completar a pista de tinde foi usada posicdo de partida que estavaretao
sera exigido pelo RO a refazer pista

A pista de tiro ndo deve jamais exigir oungigr que o competidor toque ou segure uma armaagur
dispositivo de municiamento ou muni¢do apods o catodistandby” e antes do “Sinal de Inicio” ("Start
Signal") (exceto quando o toque com a parte deoldidxbraco for inevitavel).

A pista de tiro ndo devera jamais exigir qwempetidor sague uma arma curta do coldre coriafraca.
A pista de tiro ndo devera nunca exigir queropetidor recoldreie uma arma curta depois dal si@ inicio.
No entanto, o competidor podera recoldreé-la, dgseeo faca com toda seguranca e que a arma esteja

descarregada ou na condicéo de pronto citada rigo/8tl. ViolagBes estardo sujeitas a desqualdicata
prova. (Veja a regra 10.5.11)

Comunicacéao de Pista

Eis os comandos de pista aprovados e sua sequéncia:

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.3.4

8.3.5

"Load And Make Ready" (“Carregar e Preparan’)ou “Load” se o inicio for com a arma vazia)Este
comando indica o inicio da "pista de tiro". Sobupervisdo direta dBange Officeio competidor deveréa
voltar-se para a direcdo geral dos alvos (“dowrgeanou para uma dire¢do segura, de acordo correo qu
especificar dRange Officercolocar os 6culos de protegdo e protetores delow preparar a arma curta
(“handgun”) de acordo com a descricao da pistadfibg”), colocando-se em seguida na posi¢ao daani
exigida. Nesse ponto,Range Officerprosseguira.

8.3.1.1 Depois de emitido o comando "Load And MRiead", ( ou “Load” se o inicio for com a arma
vazia) o competidor ndo deverd afastar-se do pdetpartida antes da emissédo do “Sinal de
Inicio” (“Start Sign”) sem a aprovacdo prévia e solsupervisdo direta dBange Officer
Violacdes resultardo em adverténcia na primeinagdo e poderdo resultar na aplicacdo da Regra
10.6.1 em infragbes seguintes dentro de uma mesmpeticao.

Are You Ready?" (“Vocé esta Pronto?” )— Adale resposta negativa por parte do competidacanglie
ele entende inteiramente os requisitos da pist&ale que esta pronto para prosseguir. Se nacegtionto
qguando ouvir o comando Are You Ready ("Vocé esthfer)", o competidor deverd dizer em voz alta “Not
Ready’("N&ao Pronto"). Sugere-se que quando esgikanto, o competidor se coloque na posicao déoinic
exigida para que Range Officesaiba de sua prontidao.

"Standby" (Espera)— Este comando serd segioidinal de inicio dentro de 1 (um) a 4 (quasegundos
(videtambém a Regra 10.2.6).

“Start Signal" (Sinal de Inicio”)— E o sinadra o competidor comecar sua tentativa na pistaale Caso
deixe de reagir diante do sinal de inicio por quetgmotivo que seja, Bange Officempedira a ele que
confirme se esta pronto para tentar a pista detiapetird os comandos de pista a partir do comavaté
estd Pronto?"

8.3.4.1 Em caso de o competidor inadvertidamenrieeca a atirar prematuramente (falsa partida) o
Range Officer ira, o mais breve possivel, paraeipiciar 0 competidor uma vez que a pista esteja
restaurada ( Nota: esta previsto na regra 8.6.4)

“Stop” ("Parar”)- Qualqudrange Officedesignado para um estagio podera emitir esse aoreaqualquer
momento durante a pista de tiro. O competidor deparar imediatamente de atirar e de se movimenta
aguardar novas instrucdes Bange Officer
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8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.4

8.4.1

8.5.

8.5.1

8.6

8.6.1

8.6.2

8.3.5.1 Quando conduzindo “Standard Exercicedgly guando duas ou mais (COF) pistas de tiro
dividem a mesma area, Range Officers podem usaarodos interinos no complemento do da primeira série
ou COF no sentido de preparar o competidor paeyangla e as outras series ou COF (Ex: faca resarga
necessario e coldreie) Qualquer comando usado dotevino deve estar claramente colocado no
procedimento da pista

If You Are Finished, Unload And Show CleaB€"Terminou, Descarregar e Mostrar Arma Vazia”)o- A
terminar de atirar, o competidor devera abaixaraso@ curta e apresenta-la para inspec&eage Officer
com o cano apontado para a dire¢do geral dos @hloan range”), com o carregador retirado, o ferool
(“slide™ preso ou travado para tras e a camaraavdzs revolveres devem ser apresentados com @mtamb
aberto e vazio.

"If Clear, Hammer Down, Holster (“Se Vazi@tBr o Céo e Coldre” ") — Apds a emissdo deste ndmao
competidor nao devera voltar a atiraide Regra 10.6.1). Sempre com a arma curta (“handgaptntada
com seguranca para a direcdo geral dos alvos (idowge”), o competidor devera efetuar a verificagéo
seguranca final da arma da seguinte maneira:

8.3.7.1 Pistolas semi-autométicas — soltar o fear@islide”) e puxar o gatilho (sem encostar no, @o
no desarmador do céo se houver, ).

8.3.7.2 Revolveres — fechar o tambor vazio (semestacno cdo, se houver).

8.3.7.3 Se a arma estiver comprovadamente vaz@amnpetidor devera coldred-la. Assim que as maos do
competidor estiverem livres, a pista de tiro sersierada terminada.

8.3.7.4 Se a arma ndo se mostrar vaziRarge Officerepetira os comandos a partir da Regra 8\8de (
também a Regra 10.4.3).

“Pista Limpa” ("Range Is Clear") — Os comgetes ou auxiliares de pista ndo deveréo ultrapassa se
afastar da linha de tiro enquanto essa declaragéddon ser feita pel®ange Officer Feita a declaracéo,
auxiliares e competidores poderdo movimentar-s& pantuar, consertar, rearrumar os alvos, etc.

Carga, Recarga e Descarga Durante a Pista dadi

Ao municiar, remuniciar ou desmuniciar a arti@ante a pista de tiro, o dedo do competidor rdeve
permanecer visivelmente fora do guarda-mato, expeiodo especificamente permitido ( veja regra28t1

e 8.3.7.1) e a arma curta (“handgun”) devera faq@@ntada com toda seguranca para a dire¢édo geral do
alvos (“down range”) ou para outra direcao segutarizada peldrange Officefvide o Artigo 10.5).

Movimentos

A néo ser quando o competidor estiver realenapontando ou atirando nos alvos, todos os monoee
deverao ser realizados com o dedo visivelmente @lwraguarda-mato e recomendado que a trava de
seguranca seja acionada e a arma de fogo devar&fiontada para uma dire¢cdo segura. “"Movimento" é
definido como qualquer destas acdes:

8.5.1.1 Dar mais de um passo numa direcao.

8.5.1.2 Mudar de posicéo de tiro (ou seja, de p& g@elhado, de sentado para de pé, etc.).

Ajuda e Interferéncia

Nenhuma ajuda de nenhum tipo podera serapi@sto competidor durante a pista de tiro, a naguse
algumRange Officedesignado para um estagio venha a dar avisogydeasea ao competidor a qualquer
momento. Esses avisos ndo contribuirdo para quenpetidor acabe tendo direito a refazer (“reshamt”
pista.

8.6.1.1 Competidores presos a cadeiras de roddispositivos similares, devem receber concessao
especial do Range Master em questdes de auxiléo pasbilidade, entretanto o previsto na regra 1Q.2.
pode ser aplicador com discernimento do RM

Toda pessoa que prestar ajuda ou interfer@&aim competidor durante a pista de tiro (e sengetidor
receber essa ajuda) poderd, a critériRdnge Officerincorrer em erro de procedimento para aquelgiesta
el/ou estard sujeita aos termos do Artigo 10.6.
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8.6.3

8.6.4

8.7

8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.7.4

8.7.5

Caso ocorra um contato acidental coRange Officeou outra influéncia externa interfira no competido
durante a pista de tiro,Range Officepodera oferecer ao competidor a opgéo de refazshpot”) a pista

de tiro. O competidor deverd aceitar ou recusafececimento antes de ver a contagem de tempo ou 0s
pontos da tentativa inicial. Contudo, caso o cdidpe cometa alguma infracdo de seguranca durante
quaisquer dessas interferéncias, as disposi¢Gastigo 10.3 poderdo ndo obstante ser aplicadas.

No caso de um competidor comecar prematur@nzepista (“falsa partida"), Range Officerassim que
possivel, ir4 parar e reiniciar o competidor, tgpla pista de tiro esteja restaurada.

Visadas e Inspecédo do Estande

E sempre vedado ao competidor fazer visada @carma de fogo carregada antes do sinal de .inicio
Violagbes resultardo em adverténcia na primeiraréocia e em um erro de procedimento para cada
ocorréncia posterior na mesma competicao.

Se os organizadores da prova também proilfisesr visada com a arma descarregada antes dodsina
inicio, os competidores deverdo ser avisados giss@scrito na descricdo da pista (“briefing”). oldicoes
resultardo em adverténcia para a primeira ocoméa@m um erro de procedimento para cada ocorréncia
posterior dentro da mesma competicéo.

Quando permitido, os competidores que fizansada com a arma descarregada antes do sinaicite $6
deverao fazé-lo num Unico alvo, a fim de confezisga mira esta preparada da forma exigida. O daope
gue testar uma seqiiéncia de alvos ou uma posiciim d@® mesmo tempo em que estiver fazendo aaisad
incorrera em um erro de procedimento por ocorréncia

E vedado ao competidor usar qualquer acessérvisada auxiliar (p.ex., uma imitagio ou réptie arma
de fogo ou de alguma parte dela, qualquer partevdearma de fogo de verdade, inclusive seus ag@ssoOr
quaisquer que sejam, etc.), a ndo ser as propdas,durante a inspec¢ao ("walkthrough") da pistérde
Violag6es incorrerdo em um erro de procedimentaoporréncia (vide também a Regra 10.5.1).

Ninguém tera permissao para entrar ou movenese pela a pista de tiro sem a aprovacédo pdéviam
Range Officedesignado para a pista de tiro ouRbnge Master Os infratores incorrerédo em adverténcia na
primeira ocorréncia, mas estarao sujeitos as digmssdo Artigo 10.6 nas ocorréncias seguintes.
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CAPITULO 9: Pontuacéo

9.1

9.1.1

9.1.2

9.1.3

9.1.4

9.1.5

9.1.6

Regulamentos gerais

Aproximacao dos Alvos — Durante o andameatpahtuagao, 0 competidor ou seu representantéav@oa
aproximar-se a menos de 1 (um) metro dos alvossgonizacdo d®ange Officer ViolagOes resultardo em
adverténcia na primeira ocorréncia, mas o competdoseu representante podera, a critéridiRdoge
Officer, incorrer em erro de procedimento nas ocorrérpmateriores ha mesma competicao.

Toque nos Alvos — Durante o andamento daupgéb, 0 competidor ou seu representante nao devera
encostar, calibrar nem, de nenhuma forma, interégn nenhum alvo sem a autorizacadrdmge Officer
Caso considere que o competidor ou seu represeritghtenciou ou afetou o processo de pontuacdo com
alguma interferéncia, Bange Officepodera:

9.1.2.1 Pontuar o alvo afetado como alvo em brameo;
9.1.2.2 Impor penalidades para os alvos de permidéetados.

Alvos Obreados Prematuramente — Se um afyarématuramente obreado ou colado com fita adesisso
impedir a determinacdo da verdadeira pontuacaBange Officedevera ordenar que o competidor refaca
(“reshoot”) a pista de tiro.

Alvos Nao Restaurados — Se, quando um codgpeterminar a pista de tiro, algum alvo néo tisito
devidamente obreado para o competidor seguintea@yd Officer deve avaliar se h& possibilidade de
determinar uma apuracdo acurada. Se houver noafjum impacto de pontuagdo a mais ou acertos de
penalidade questionaveis, néo ficando totalmemi® ¢juais os impactos feitos pelo segundo competito
devera ordenar que o competidor afetado refacahtia”) a pista de tiro

9.14.1 Na eventualidade de obreias ou fitdizatias para restaurar o alvo acidentalmente forem
retiradas pelo vento , gases do cano ou qualquea mréo e ndo esta claro para o RO quais impixtrs
feitos pelo competidor para pontuar, o competigod brigado a refazer a pista de tiro

Alvo Impenetravel — A &rea de pontuacdo diegdos alvos de papel de pontuagdo e de penaliiade
modalidade de tiro IPSC é considerada impenetrésel.

9.1.5.1 Um projétil atingir com seu didmetro intdgr area de pontuac@o de um alvo de papel, atingin
em seguida a area de pontuacao de outro alvo d@, maipnpacto sobre o segundo alvo de papel
n&o contard como pontuacéo ou penalidade, confeefaen caso.

9.1.5.2 Um projétil atingir com seu diametro intdge 4rea de pontuacdo de um alvo de papel e depois
atingir ou derrubar um alvo metalico, tera sido ebda uma falta de equipamento de pista e o
competidor sera obrigado a refazer (“reshoot”)stapile tiro apds o conserto do alvo.

9.1.5.3 Um projétil atingir com seu didmetro parei@rea de pontuagdo de um alvo de papel ou dgd met
e depois atingir a area de pontuagdo de outrodevpapel, o acerto no segundo alvo de papel
também receberd a respectiva pontuacéo ou sofrespectiva penalidade, conforme seja o caso.

9.1.5.4 Um projétil atingir com seu didmetro parei@rea de pontuagdo de um alvo de papel ou dgd met
e depois derrubar (ou acertar a area de pontuaaoutto alvo metalico, o segundo alvo caido
(ou atingido) também receberd a respectiva pontuaté sofrerd a respectiva penalidade,
conforme seja o caso.

Cobertura Intransponivel — A menos que elp@ciente descritas como cobertura transponivelft('s
cover") vide Regra 4..1.4.2) na descricao da pista (“briefingijlas as escoras, paredes, barreiras, anteparos
e outros obst4culos seréo considerados como cobéntiansponivel ou impenetravel ("hard coverSg:

9.1.6.1 Um projétil atingir com seu didmetro indgrma cobertura intransponivel e depois atingjul
alvo de papel de pontuacdo ou de penalidade, doanéo contara como ponto nem como
penalidade, conforme o caso. Se ndo puder semuatato qual impacto(s) que atingiu um alvo
de pontuacdo ou de penalidade de papel, é resuitadoque passaram através de cobertura
intransponivel os alvos de papel de pontuacdo opedalidade serdo pontuados ignorando os
impactos de maior valor.
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9.1.7

9.2
9.21

9.2.2

9.2.3

9.24

9.1.6.2 Um projétil atingir com seu didmetro ineguma cobertura intransponivel e depois atingir ou
derrubar um alvo metalico, o acerto seré tratadwdalha de equipamento de pistadé Artigo
4.6) e o competidor ser4 obrigado a refazer (“reSha pista de tiro apds o conserto do alvo.

9.1.6.3 Um projétil atingir com seu didmetro pdrcima cobertura intransponivel e depois atingireaé
de pontuacao de um alvo de papel, o acerto nadalyapel contara pontos ou sofrera penalidade,
conforme seja o caso.

9.1.6.4 Um projétil atingir com seu didmetro pdrcima cobertura intransponivel e depois derrubar o
alvo metélico de pontuacgéo, o alvo derrubado poatug@e o projétil atingir parcialmente uma
“hard cover” e em continuacéo derruba ou acertealvm de metal noshoot o alvo derrubado ou
atingido vao contar como penalidade

Madeiras dos suportes dos alvos , ndo sdb ¢eeer” nem “hard cover’Tiros que passaram taal
parcialmente por elas e os quais atingirem alegapel ou metal, irdo contar para como pontuagdo o
penalidade, como seja 0 caso

Métodos de Pontuacéo
A descricéo (“briefing”) de cada pista de tlievera especificar um dos seguintes métodosrdeagigiio:

"Comstock" — Tempo ilimitado, que para namidtdisparo, nimero ilimitado de disparos a serfauados,
numeros estipulados de acertos por alvo que @mfzara a pontuacao.

9.2.2.1 A pontuagdo do competidor é calculada pataa do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalid@desultado é entdo dividido pelo tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o coropdidou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator de tiro (“hit factoi®) competidor com fator de tiro mais alto sera
premiado com o méximo possivel de pontos da pistéird e os demais competidores seréo
classificados em relagéo a essa pontuacéo.

"Virginia Count" — Tempo ilimitado, que pana ultimo disparo, nimero limitado de disparos @rse
efetuados e niimero estipulado de acertos por alw@ontardo para a pontuacao.

9.2.3.1 A pontuagdo do competidor é calculada petaa do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalid@desultado é entao dividido pelo tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o coropdidou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator de tiro (“hit factoi®) competidor com fator de tiro mais alto sera
premiado com o méximo possivel de pontos da pistéird e os demais competidores seréo
classificados em relagéo a essa pontuagéo.

9.2.3.2 OVirginia Countutiliza somente alvos de papel e s6 € aplicad&rencicios Padréo (“Standard
Exercises”), Classificatorios e Pistas Curtas.

9.2.3.3  OVirginia Countnao deverd ser usado em competicdes de Nivel Buperior, a ndo ser no que
diz respeito a um Exercicio Padrao (vide Regr&2§.1.

"Tempo Fixo” (“Fixed Time") — Tempo limitadeymero limitado de municdes a serem disparadoseras
estipulados de acertos totais que contardo paoataggao.

9.2.4.1 Os pontos do competidor sdo calculados petaa do valor total de pontos dos disparos
requeridos pontuados, da qual se deduz o valopefzalidades. N&o se calcula o fator de tiro dos
competidores. Eles sao classificados de acordooceator liquido real de pontos obtidos.

9.2.4.2 O Tempo Fixo utiliza somente alvos de pap, sempre que possivel, devem ser alvos que
desaparecem.

9.2.4.3 O Tempo Fixo s6 deve ser usado em ExesdRadrédo, Classificatorias e Pistas Curtas.

9.2.4.4 O Tempo Fixo ndo deve ser usado em condpstige Nivel IV ou superior, a ndo ser no que diz
respeito a um Exercicio Padrao (vide Regra 6.1.2).

9.2.4.5 As pistas de tiro de Tempo Fixo nao incoreen penalidade por falta de utilizacéo (“failuoe t
shoot”) ou erro de tiro (“miss”).
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9.25

9.2.6

9.3

9.3.1

9.4

9.4.1

9.4.2

9.4.3

9.4.4

9.4.5

9.4.6

9.5

951

Os resultados do estagio devem classificarcamspetidores dentro da Divisdo declarada na ordem
decrescente dos pontos dos estagios individuaibosbtalculado com quatro casas decimais.

Os resultados da competicdo deverdo classifis competidores dentro da Divisdo declaradardeno
decrescente do total combinado de pontos de estédjiaduais, calculados com quatro casas decimais.

Empates

Se, na opinido do Diretor da Prova, um empataesultado da competicdo precisar ser desfego,
competidores envolvidos deverdo atirar uma ou mp&s de tiro, indicadas ou criadas pelo Diretr d
Prova, até se chegar a um desempate. O resultadesdmpate sé serd usado para determinar a caocaca
final dos competidores envolvidos e os pontos P& permanecerdo inalterados. O desempate nadeve
ser jamais feito por sorteio.

Valor da Pontuacao e das Penalidades

Impactos sobre alvos da IPSC e alvos de idenal seréo pontuados de acordo com os valoresazo®
pela Assembléia da IPSCVide Apéndices B e C e abaixo).

Cada acerto visivel na area de pontuacdardalwo de papel de penalidade ser4 punido com mBhos
pontos até no maximo 2 acertos por alvo de perggida

Cada acerto visivel na &rea de pontuacdardalvo metélico de penalidade sera punido com méfos
pontos, até no maximo 2 acertos por alvo de pesddidindependentemente de o alvo ser ou ndo distEna
cair (vide Regras 4.3.1.7 e 4.3.1.8).

Cada erro serd punido com menos 10 pontasioaser no caso de alvos que desaparetita Regras
9.2.4.5e9.9.2).

Nas pistas de tikirginia Counte Tempo Fixo:

9.4.5.1 Cada tiro extra (ou seja, tiros disparadés do nimero especificado em uma série ("string”)
estagio (“stage”) componente), incorrera em um @eoprocedimento, sendo que durante a
pontuacdo, s6 serdo premiados o numero especifibadertos pontuados e aqueles de valor
mais alto.

9.4.5.2 Cada tiro extra (ou seja, tiros disparadosarea de pontuacdo de um alvo de papel de pétuag
além do numero total especificado para o estagstade”)), incorrerd& em um erro de
procedimento. Note que os disparos efetuados dmartcma intransponivel e/ou em alvo de
penalidades ndo sdo computados como tiro extra.

9.4.5.3 Se sdo visiveis em um ou mais alvos, inepacinais que o requerido mas, o concorrente nhate
efetuado mais do que o numero de disparos necesgati seja, extra Shots), penalidades de tiro
extra ndo serdo aplicadas. Se néo for 6bvio, domgiactos foram feitos pelo concorrente, ele deve
refazer a pista ou série, conforme o caso.

Nas pistas de tiro de Tempo Fixo:

9.4.6.1 Tiros “overtime” (além do tempo) séo tidisparados nos alvos depois que o sinal de cleggar
foi acionado. Os disparos “overtime” ndo pontuarao

9.4.6.2 Onde alvos de papel estéaticos sdo usditnspasiderados os disparos “overtime” os impai#os
maior valor visiveis no alvo, entdo esses impasfiosdesconsiderados para pontuacéo

9.4.6.3 Onde alvos de penalidade de papel sépadds, € considerado que todos os impactos oaorrer
dentro do tempo especificado e, contar&o para @pracesso de pontuagao sujeita a regra 9.4.2.

Regras de Pontuacao

A menos que a descrigdo escrita da pistéefifig”) afirme o contrario, todos os alvos exigindm minimo
de um acerto cada, marcando pontos os dois melhoees. Os alvos metalicos de pontuagao exigiméo
minimo um disparo cada e precisam cair para cq@uiato.
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9.5.2 Se o didmetro do projétil de um impacto sabmealvo de pontuacgdo encostar na linha de poniuggd
separa duas areas de pontuacdo ou a linha eateaale ndo pontuacao e a area da pontuagaooou se
projétil cruzar varias areas, serdo marcados o®galo valor mais alto.

9.5.3 Se o didmetro do projétil encostar na arepodéuacéo de um alvo de pontuagdo e também ddvonda
penalidade, serdo marcados os pontos do alvo & psrailidade.

9.54 Rasgos no alvo (“radial tears”) que ultrapass didametro do projétil ndo contardo pontos rianorreréo
em penalidade.

9.5.4.1 Buracos alargados em alvos de papel as gueedam o didmetro do projétil usado pelo cordpet
néo contardo para pontuar ou penalizar, a menogegha uma evidéncia visivel restante dentro daduau
(ex: marca de graxa, estrias ou coroa,etc) pararelr a possibilidade que aquele buraco tenhacsidesado
por ricochete ou terra/ lama

9.5.5 A pontuacdo minima de uma pista de tiro oe $&tring”) sera zero.

9.5.6 Caso ndo consiga atirar na frente de cadedaiypontuacao da pista de tiro com pelo menosantuaho, o
competidor incorrerd em um erro de procedimentofaita de utilizagdo do alvo, bem como nas devidas
penalidades por erro de tiro (“misstjide Regra 10.2.7).

9.5.7 Impactos visiveis em alvos de papel de pgatwau penalidade, os quais tenham sido resuledisgaros
feitos por tras do alvos de papel , e/ ou immagiee ndo conseguem criar uma distingdo clarande u
buraco feito através da frente de alvo de pappbdéuacao ou de penalidade ndo contaram nem panagpo
nem para penalizar como seja 0 caso

9.6 Contagem dos Pontos e Contestacéo

9.6.1 Depois de Range Officedeclarar “Pista Limpa” ("Range is Clear"), o cottigh@r ou seu representante sera
autorizado a acompanhar o auxiliar responsavelrpal@acéo dos pontos para fazer a contagem.

9.6.2 O auxiliar de pista responséavel pela pistiardegodera estipular que o processo de marcagfmatos seja
iniciado enquanto ainda haja um competidor comptiiaa pista. Nesses casos, ao representante desse
competidor devera ser dado o direito de acompaalarxiliar responséavel pela marcacdo de pontos para
fiscalizar a contagem. Os competidores deverdmatificados desse procedimento na descricdo da pist
(“briefing”) ao pelotédo.

9.6.3 O competidor (ou seu delegado) que néo cairsisralizar todos os alvos durante o processaplgacao
de pontos perdera todo direito de protestar posteante os pontos.

9.6.4 Toda objecédo a pontuagdo ou penalidade deegrémediatamente contestada pelo competidor éou s
representante) perantdrange Officeantes do alvo em questao ser pintado, obreadeastumado, apés o
gue ndo serd aceita contestagdo alguma.

9.6.5 Caso ®ange Officeresolva manter os pontos ou a penalidade origsaisompetidor ndo concorde com a
deciséo, ele poderd apelar pai@hief Range Officee depois para Bange Master

9.6.6 A decisdo d&Range Mastera respeito de pontuagdo em alvos de pontuac@opertalidades sera final.
Nenhuma outra apelacéo ou protesto, sera pernatidgpeito de tais decisdes.

9.6.7 Durante a contestacdo de uma pontuacdo,ab@)s) em questdo ndo devera(deverdo) ser obsado(
colado(s) com fita adesiva nem sofrer nenhum tgmterferéncia enquanto a contenda néo for dexid@
Range Officempodera retirar um alvo de papel em disputa da misttiro para ser examinado, para néo
provocar atraso na competicdo. Tanto o competglanto oRange OfficeRange deverdo assinar o alvo e
indicar com clareza que impacto(s) estéo sendestauo(s).

9.6.8 Overlaysde pontuacéo aprovados p8lange Mastedeverao ser usados Unica e exclusivamente conferme
quando exigido para conferir e/ou determinar a atm@ontuacéo aplicavel dos impactos sobre o avo d

papel.

9.7 Fichas de Pontuacéo
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9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

9.7.6

9.7.7

9.8.

9.8.1

9.8.2

9.8.3

ORange Officedevera lancar todas as informacdes (inclusivergéveias dadas) na ficha de pontuacéo de
cada competidor antes de assina-la, depois do qumpetidor deverd também assina-la no lugar iddica
Assinaturas eletrbnicas serdo aceitas se aproveelas Diretério Regional. Para registrar pontos e
penalidades, deverdo ser usados numeros inteir@n@ gasto pelo competidor para completar a pista
tiro devera ser registrado com duas (2) casas déximo lugar indicado.

Caso seja preciso fazer corre¢des na fichpodtuagdo, elas deverdo ser lancadas com clasefiahé
original e em suas outras vias. O competidoRaiwge Officedeverdo rubricar todas as corregdes feitas.

Caso o competidor se recuse a assinar oicatlar ficha de pontuac@o por uma razao qualqueueatio
devera ser levada ao conhecimentdRdmge MasterSe oRange Masteconcordar que a pista de tiro foi
conduzida e pontuada corretamente, a ficha nameaatssisera considerada como ficha normal e sera
apresentada normalmente para a inclusdo dos pd&msmpeticao.

A ficha de pontuacéo assinada pelo competigmioRange Officeconsistird em prova conclusiva de que a
pista de tiro foi completada e de que o tempo, @dqs e as penalidades nela registrados sdo exatos
incontestaveis. Depois de assinada, sera condmlecamo documento definitivo e, a ndo ser com
consentimento mutuo do competidor eRlange Officeque a assinou, ou em virtude de uma decisédo de
arbitragem, so sera alterada para corrigir erroarilmética ou para nela serem acrescentados as @er
procedimento previstos na Regra 8.6.2.

Caso seja considerado que numa ficha de ggiruha lancamentos insuficientes ou excessivasisu 0
tempo néo tenha sido registrado, o competidorsaidtado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro.

Caso néo seja possivel ou licito refazerstaple tiro por uma razéo qualquer, deverdo pregandis
seguintes medidas:

9.7.6.1 Caso esteja faltando o tempo, o competatmbera pontuagao zero na pista de tiro.

9.7.6.2 Caso tenham sido registrados acertos o8 dg tiro insuficientes na ficha de pontuacaajues
tiverem sido registrados seréo considerados coogpéetonclusivos.

9.7.6.3 Caso tenham sido registrados excessivofoaa erros de tiro, deverdo ser usados os &certo
pontuados de valor mais alto.

9.7.6.4 Os erros de procedimento registrados re fible pontuacéo serdo considerados completos e
conclusivos, a ndo ser quando se aplicar a Refra. 8.

9.7.6.5 Caso esteja faltando a identidade do codguet ficha de pontuacgdo devera ser encaminhada a
Range Masterque tomaré as medidas que julgar necessériasqidiear a situacao.

No caso de perda ou indisponibilidade da sdimuginal, a copia do competidor ou qualquer @uégistro
escrito ou eletrénico aceitavel pelo Range Masted sisado. Se a cOpia do competidor ou qualqueo out
registro escrito ou eletrénico esté indisponiveBqulgada pelo Range Master insuficientementivébg o
competidor sera obrigado a refazer a pista deSem Range Master julgar ndo é possivel refapista por
qualquer razado, o competidor tera o tempo e poétuagrada naguela pista de tiro.

Responsabilidade pela Contagem dos Pontos

Cada competidor € responsavel pela manutefecéim controle preciso de seus pontos para podérclo
com as listas afixadas pedvats Officer

Depois de todos os competidores haverem etata a prova, os resultados provisérios dos estdgm
que ser divulgados e afixados no estande $elts Officepara poderem ser conferidos pelos competidores.

Caso um competidor detecte erro nos reswdtgovisérios ao final da prova, o competidor déver
apresentar um protesto Stats Officeem até 1 (uma) hora apds a afixagéo dos resultaiaso o protesto
néo seja apresentado dentro desse prazo, predaexepontos divulgados e o protesto sera desevadiol
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9.8.4 Os competidores que estdo programados (senéazados pelo Match Director) para completaiasoas
pistas de tiro da prova em um tempo menor queacéo da prova ( ex: 1 dia com formato de 3 di&s,)
séo obrigados a verificar seus resultados de gnaasorio em acordo com 0s procedimentos e lidate
tempo especificados pelo Match Director (ex: vidosite) em caso de falha apelacdes ndo serdosadeita
procedimento pertinente deve ser publicado concadéncia no folheto da prova e/ou no modo de usoavi
colocado em lugar de destaque no estande, antesréigo da prova (veja também sec¢éo 6.6 )

9.9 Pontuacao de Alvos Moveis
Os alvos moveis serdo pontuados de acordo conuinsey

9.9.1 Todos os alvos mdveis que apresentam pelesn@ma parte da area de pontuagdo mais alta quendo
descanso (tanto antes ou depois de ativacéo nitiajue aparecem e desaparecem continuamentenégoqua
o competidor esta fazendo a pista, incorrerdo serepr penalidade por falta de utilizacdo (“failuoe t
shoot”) e/ou erro de tiro (“miss”) (exceto quangdiGada a Regra 9.2.4.5).

9.9.2 Alvos moéveis que ndo obedecem aos critédimaaando incorrerdo em penalidade por falta dézatifio
(“failure to shoot”) ou erro de tiro (“miss”), a a&er quando se aplicar a Regra 9.9.3.

9.9.3 Alvos parados, que se tornam parcial ourt@ate coberto por acdo de movimento de alvo ddigada ou
barreira de visdo, estdo sujeitos aos mesmosigsit#cima em relacéo a aplicacéo erro de procedampem
nao utilizar o alvo /ou erro de tiro (miss).

9.10 Tempo Oficial

9.10.1  Apenas o0 equipamento de tempo operadoRehge Officerdeverd ser usado para marcar o tempo dos
competidores na pista de tiro. Caso o cronbmetresapte mal funcionamento, os competidores cuja
tentativa ndo pode ser corretamente creditada sbrégados a repetir o estagio.

9.10.2  Se, na opinido do Comité de Arbitragem, ropte creditado a um competidor para a pista defdiro
considerado irrealista, a pista devera ser refeitie Regra 9.7.4).

9.10.3 O competidor que reage ao sinal de inicie que, por uma razdo qualquer, ndo prossegue etargava
na pista de tiro e ndo consegue ter um tempo bfigstrado no equipamento de tempo operadoRalme
Officer recebera tempo zero e pontuacao zero naqueladg $be.

9.11 Programas de Marcacao de Pontos

9.11.1  Os programas de marcacdo de pontos aproysdasiPSC sdo datch Scoring System (MS8)o
Windows® Match Scoring System (WinMS8)enhum outro programa de marcagéo de pontos&leee
usado em competicBes homologadas de IPSC sem wagpooprévia por escrito do Diretor Regional da
Regido anfitrid. No caso do MSS e do WinMSS, devee usadas suas versdes mais recentes, que podem
ser obtidas no website da IPSC.
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CAPITULO 10: Penalidades

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4.

10.2.5

10.2.6

10.2.7

10.2.8

Erros de Procedimento — Regulamento Geral

Serdo aplicados erros de procedimento quanclimpetidor ndo conseguir obedecer aos procetiimen
especificados na descri¢cdo da pista (“briefing”)R@nge Officerque aplicar o erro devera anotar com
clareza da ficha de pontuagdo do competidor o ndichepenalidades e o motivo da aplicagao.

Os erros de procedimento serdo pontuadossri€npontos.

O competidor que contesta a aplica¢éo doaerro numero de erros de procedimento poderarapata o
Chief Range Officee/ou Range Master Se ainda assim ndo se satisfizer com a solug@&ompetidor
poderéa apelar para o Comité de Arbitragem.

Erros de procedimento ndo podem ser anulpdosacbes posteriores do competidor. Por exemplo:
competidor que atira no alvo enquanto penalizadolipba, incorrera em penalidade mesmo que em
seqgliéncia atire no mesmo alvo sem penalidade.

Erros de procedimento — Exemplos Especificos

O competidor que faz disparos com algumee i corpo encostando no ch&@o além da linha dalijade
(“fault line™) recebera 1 (um) erro de procedimemtr cada ocorréncia. Contudo, se a falta lhe tive
proporcionado expressiva vantagem competitiva eadqger alvo, ele poderd receber 1 (um) erro de
procedimento por cada disparo efetuado naquele @mdvaituacdo de falta. Nao haverd aplicacdo de
penalidade se o competidor infringir a linha mas di&parar nenhum tiro.

A competidor que deixa de obedecer ao pimesdo especificado na descrigdo da pista (“brigimcorre

em 1 (um) erro de procedimento para cada ocorrémgiéretanto, se a falta Ihe tiver proporcionado
expressiva vantagem durante a situacdo de infrac@ompetidor recebera 1 (um) erro de procedimento
para cada tiro disparado, em vez de uma penaliglsida (p.ex., fazer varios disparos na posi¢aoostupa
diferente da exigida).

Quando forem aplicadas penalidades multiptesscasos acima, elas ndo deverdo ultrapassamera
maximo de acertos pontuados previstos para o caopetExemplo: se o competidor que ganha vantagem
ao infringir uma linha de penalidade (“fault linedhde sé séo visiveis 4 (quatro) alvos metalictss, e
recebera 1 (um) erro de procedimento para cadardigietuado em situacéo de infragcéo, até o madenb
erros de procedimento, qualquer que seja a quaetidia tiros realmente disparados.

O competidor que deixa de cumprir uma gecabrigatdria incorre em 1 (um) erro de procedimg@ara
cada tiro disparado apds o ponto em que a recangaid ser feita, até efetuar a recarga.

Em Tunel de Cooper, caso deslogue um oucoaiponentes do material de cobertura e ele(qcafiem),

o competidor receberqd 1 (um) erro de procedimpata cada pega que cair. Caso a queda da cobertura
ocorra em virtude de um esbarrdo ou choque do diopecontra as laterais do tlnel, ou dos gases
expelidos pelo cano da arma ou recuo, ndo devedpieada penalidade.

Caso insinue o movimento de sacar a armaacoréo ou se mova fisicamente para uma posi¢aoodeut
postura mais vantajosa apds a emissdo do comarsper® (“Standby") e antes do sinal de partida, o
competidor incorrerd em 1 (um) erro de procedimeB®oRange Officeiconseguir parar o competidor a
tempo, sera emitida uma adverténcia para a print@hacéo e o competidor tera que recomecar.

O competidor que néo utilizar algum alvgpdetuacdo com pelo menos um cartucho incorrerd @}
erro de procedimento por alvo ndo utilizado, maisimero cabivel de erros de tiro (“miss”), a néio se
guando se aplicarem as disposicdes das Regrass%n.9.9.2.

Caso a pista de tiro estipule atirar apeoasa mao forte ou fraca, o competidor ndo ser&pipor usar as

a outra méao ( o outro braco do ombro até a ma@) gesengatar a trava de seguranca externa daaraa,
fazer recarga ou para corrigir, dentro das norneasegjuranca, algum problema de mal funcionamento.
Entretanto, o competidor recebera 1 (um) erro degaimento por disparo efetuado quando:

10.2.8.1 Tocar a arma (“handgun”) com a outra nx@ete o permitido acima;
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10.2.9

10.2.10

10.2.11

10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

10.4

10.2.8.2 Usar a outra mao para sustentar a armaadqtun”), o pulso ou o braco que estiver efetuarsdo
disparos;

10.2.8.3 Apoiar a outra mao sobre uma barricadalgum outro tipo de escora para lhe conferir maior
estabilidade ao atirar.

O competidor que sai do local de tiro padernar e voltar a atirar do mesmo ponto, desdeocfaga em
seguranca. No entanto, a descri¢éo da pista (tbgi®fde Classificatorias, Exercicios Padréo e cetigbes

de Nivel | e Il podera proibir essas acdes, casaeensera aplicado 1 (um) erro de procedimento por
disparo efetuado.

Nao se aplica.

Penalidade especial: caso ndo consiga texdateiramente alguma parte da pista de tiro etude de
algum tipo de incapacidade fisica ou de acidenteri@n, o competidor podera, antes de fazer suatigea
na pista de tiro, solicitar &®ange Masteque a exigéncia declarada seja substituida porpemalidade.

10.2.11.1 Caso o pedido seja aprovado RBeloge Mastera penalidade consistira na dedu¢éo da pontuacgao

do competidor de um valor que correspondera, nénmoire um erro de procedimento, sendo que
0 maximo nédo podera ultrapassar o valor correspiade 20% dos pontos de alvo que ele tiver
marcado (arredondados para o valor inteiro maisim@). Exemplificando: se a pista valer 100
pontos e o competidor marcar 90, a penalidade iedpemsistira numa deduc¢éo de 18 pontos.
Entretanto, o Range Master pode abrir mao de atgutndos os erros de procedimento relativos a
um competidor que tem uma incapacidade fisica feignie, antes de o competidor fazer sua
tentativa na pista tiro.

Desqualificagao da Prova — Regulamentos Gerais

O competidor que cometer uma infracdo daraega ou qualquer outra atividade proibida durame
competicdo da IPSC sera desqualificado da proi@eifproibido de participar das pistas de tistastes
daquela prova, qualquer que seja o plano e o ldigod da competigao.

Ao ser decretada uma desqualificagcédBange Officerdevera registrar as razes da desqualificacdo e o
horéario e a data do incidente na ficha de pontudgdmmpetidor. QRange Mastedeverd ser notificado o
mais cedo possivel.

Os pontos do competidor que tiver sido daffigpado de uma prova ndo deverdo ser excluidagsidtado
da competicdo, o qual ndo deverd ser declarado dmrabpelo Diretor da Prova enquanto néo tiver
transcorrido o prazo previsto na Regra 11.3.1, eleptt ndo tenha sido levado Range Master(ou
representante dele) nenhum recurso de arbitraglera Benhuma questao.

Caso seja apresentado um recurso de adbitrdgntro do prazo estipulado na Regra 11.3.1ajgesrdo as
disposicbes da Regra 11.3.2.

Os pontos do competidor que tenha completexa pré-prova (“pre-match™) ou prova principal sem

desqualificacdo da prova nao serdo afetados paudkficacdo de prova recebida posteriormente ao
participar de alguma prova paralela (“shoot-off").

Desqualificacdo da Prova — Disparo Acidental

O competidor que causar um disparo acidental saraédp peldRange Officelogo que possivel. Define-se disparo
acidental da seguinte maneira:

104.1

10.4.2

Disparo que atravessa o para-balas, bernefetuado em qualquer outra direcdo especificad#enericdo

da pista (“briefing”) pelos organizadores da praamo insegura. Note que o competidor que efetuar
legitimamente um disparo sobre um alvo e o tiroAenpercorrer uma direcdo insegura nao sera
desqualificado, podendo no entanto ficar sujeitdisigosi¢ées do Artigo 2.3.

Disparo que atinge o chéo a menos de 3étr competidor, a ndo ser quando efetuado sabrdwo de
papel situado a menos de 3 metros do competkerlui-se desta regra o projétil que atinge o ché&wenos
de 3 metros do competidor em virtude uma cargaE#wora ("squib load").
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10.4.3 Disparo que ocorre enquanto o competidoprepara para fazé-lo ou quando efetivamente muynicia
remunicia ou desmunicia uma arma curta (“handguhiglui-se ai todo disparo efetuado durante os
procedimentos descritos na Regra 8.3.7.
10.4.3.1 Excec¢do — a detonagdo que ocorre durades@rga de uma arma curta (*handgun”) néo é

considerada disparo ou descarga sujeita a desqagdib da prova, embora a Regra 5.1.6 possa ser
aplicada.

10.4.4  Disparo que ocorre durante acdo remediatpcaso de mal funcionamento.

10.4.5 Disparo que ocorre durante a transferéreceroha curta (“handgun”) de uma mao para outra.

10.4.6  Disparo que ocorre em movimento, excetordara utilizagdo de alvos.

10.4.7  Disparo efetuado sobre um alvo metélico a distancia de menos de 7 metros ,medidos da fdenatvo
até a parte mais proxima do corpo do competidoregtiger em contato com o chadde Regra 2.1.3).

10.4.8  Nao se aplica.

10.4.9 Excecgédo: quando puder ser determinado gligparo se deveu quebra ou defeito de algum comperta
arma , o competidor néo tiver cometido nenhumagéfo de seguranca nos termos deste Artigo, e néo se
invocada desqualificacao da prova, mas os pontasmpetidor naquela pista de tiro serdo zero.
10.4.9.1 A arma devera ser imediatamente aprel®rdaRange Masteiou representante dele, que ir4
inspeciona-la e efetuar todos os testes necesg#@iasdeterminar se foi realmente quebra ou defpito
provocou o disparo. O competidor ndo poderd naidet protestar a desqualificagdo da prova por dispa

acidental em virtude de quebra ou defeito de compense deixar de apresentar a arma para inspegao
imediatamente antes de se retirar da pista de tiro.

10.5 Desqualificacdo da Prova —Manuseio Inseguro dama

Eis alguns exemplos inseguranga no manuseio da arma

10.5.1 Manuseio de uma arma de fogo em qualquercsib que néo seja dentro da area de segurangaatisiou
guando sob a supervisdoRange Officere em resposta ao um comando direto por ele emitiepresséo
“Manuseio da arma” inclui coldrear, descoldreaaedb a arma visivel ou ndo (ex: enquanto cobenta po
capa protetora) junto com colocando ou retirandwnaa no/do competidor quer a arma esteja parcial ou
totalmente coldreada

10.5.2  Permitir que a "boca" de uma arma de fogmigpacima do parabalas, ou passe do padréo, alparde
seguranca especificos durante a pista de tire¢érs limitadas: ver Regras 5.2.7.3 e 10.5.6).

10.5.3  Se a qualquer momento durante a pista@eoticompetidor deixa-la cair ou provocar sua quedaegada
ou ndo. Note que o competidor que, por uma raz@dgger durante a pista de tiro, colocar a arma de
maneira segura e intencional no chao ou sobre jetoatstavel, ndo sera desqualificado contanto que:

10.5.3.1 Mantenha contato fisico constante commeadthandgun”) até ela ser colocada com firmeza e
seguranca no chdo ou sobre outro objeto estavel e

10.5.3.2 Permanec¢a a 1 (um) metro da arma o teagm éxceto onde a arma € colocada em distancia
maior, sob a supervisdo de um RO em razéo de cumpuasicao de partida e

10.5.3.3 Na&ao ocorram as disposi¢Ges da Regra 1€.5.2
10.5.3.4 A arma esteja na condi¢éo de pronto dg@eta no Artigo 8.1 ou

10.5.3.5 A pistola de alimentagdo semi-automatstej& sem o carregador e o ferrolho (“slide”) tdhva
esteja aberto ou

10.5.3.6 O revolver esteja com o tambor abertz@®va

10.5.4 Coldrear ou descoldrear uma arma dentréirddss de um tunel.
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10.5.5

10.5.6

10.5.7

10.5.8

10.5.9

10.5.10

10.5.11

10.5.12

10.5.13

10.5.14

10.5.15

10.6

10.6.1

10.6.2

Permitir que a boca da arma curta (“handgapdnte para qualquer parte do corpo do competigiante a
pista de tiro (“sweeping”) A desqualificacdo davyarando é aplicada se o “sweeping” ocorre enquanto
sacando ou recoldreando a arma contanto que oddectumpetidor esteja claramente fora do guarda-mat

Permitir que a boca de uma arma curta (“ban’y carregada aponte para (uprange)frente dodstaum
raio superior a 1 (um) metro (3,28 pés) dos pésodtpetidor enquanto ele estiver sacando ou recoide
a arma.

Portar ou usar mais do que uma arma (“harfjigm qualguer momento durante a pista de tiro.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-maionsertar algum defeito e o competidor abaiteaamente
a arma em relagcdo a linha de visada dos alvos.cBac@uando abaixar o cdo de arma que nédo tenha
“decocking lever” quando municiar na Divisao Prditrc

Deixar de manter o dedo fora do guarda-chatante 0 municiamento, remuniciamento ou desmamiento
da arma. Exceto quando permitido especificamera fegras 8.1.2.4 e 8.3.7.1)

Deixar de manter o dedo fora do guarda-ergoanto estiver em movimento, de acordo com ig@\&.5.
Ter uma arma curta (“handgun”) coldreadareegada em alguma destas condicdes:

10.5.11.1 Pistola de alimentac@o semi-autométicagde simples com camara carregada sem a trava de
seguranca acionada.

10.5.11.2 Pistola de acdo dupla ou seletiva cob@emado e sem a trava de seguranca acionada.
10.5.11.3 Revdlver com o cdo armado.

Manusear muni¢do viva ou falsa (“dummyfem mesmo municao de treino ou pratgap cap® estojos
(capsulas) vazios quer esteja solta ou acondiceo(@® dentro de bolsas, cartelas, caixas. Etayegadores
e municiadores rapidos (“speedloader”) na AreaatpiBanca ou em desacordo com a Regra 2.4.1.

10.5.12.1 A palavra manusear ndo impede o compet&lentrar na Area de seguranca com municamuiva
de manuseio (dummy) nos carregadores e equipam@atexarga rapida no seu cinto, nos bolsos owlsa b

de tiro, contanto que o competidor néo retire disiente os carregadores municiados ou equipameatos
recarga rapida de seus suportes ou equipamentpgdda enquanto dentro da area de seguranca.

Utilizar uma arma carregada a néo ser quardknado especificameri®ange Officer Define-se arma
carregada como aquela que contém municao viva anafejo dentro da camara, cilindro ou dentro de
carregador nela inserido.

Recuperar uma arma caida. Armas caidasndesr sempre recuperadas geémge Officeque ird, depois
de conferi-la e/ou esvazia-la, coloca-la diretamert estojo, bolsa ou coldre do competidor. Detgiir uma
arma descarregada ou provocar sua queda foratdadeisiro ndo constitui infragdo, mas o competlce
recuperar uma arma caida seré desqualificado da.pro

Usar munigao proibida e/ou insegura e/au asnas proibidas ( veja regras 5.1.10.e 5.1.11)

Desqualificacdo da Prova — Comportamento Angsportivo

Os competidores serdo desqualificados dgetigdo por comportamento queRange Officeljulgar ndo
esportivo. Exemplos de comportamento nao esponmigluem, embora ndo exclusivamente, a trapaca, a
desonestidade, a desobediéncia em relagdo a ibetrugzoaveis do auxiliar da prova ou qualquer
comportamento parecido que traga ma reputacaquaces ORange Mastedevera ser notificado logo que
possivel.

O competidor que, segund®ange Officertiver intencionalmente retirado ou provocado edaale seus
Oculos de protegdo ou protetores de ouvido a finolater vantagem competitiva seré desqualificado da
prova.
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10.6.3

10.7

10.7.1

10.7.2

10.7.3

10.7.4

Outras pessoas poderdo ser expulsas daestancomportamento queRange Officejulgue inaceitavel.
Exemplos de conduta inaceitdvel incluem, embora eéddusivamente, a desobediéncia em relagdo a
instrucdes razoaveis do auxiliar da prova, intérfera ou tentativa de interferéncia na operacjuisia de

tiro por parte do competidor e qualquer outro cargento que traga ma reputagdo ao esporte.

Desqualificagao da Prova — Substancias Proilaid

Todas as pessoas tém obrigacéo de apreserdar pleno gozo de suas faculdades mentaisasfidurante
as competicdes da modalidade de tiro IPSC.

A IPSC considera como falta extremamenteegoauso de bebidas alcodlicas, de drogas naocissea de
drogas adquiridas sem prescricdo médica, bem comusoode drogas estimulantes do desempenho,
independentemente de como sejam tomadas ou admadast

Exceto quando usadas com fins médicos, mwpeatidores e auxiliares participantes da competit@m
deveréo estar sob o efeito de drogas (inclusiveoBlde qualquer espécie. Toda pessoa que, n&opio
Range Masteestiver visivelmente sob a influéncia de qualcies itens aqui descritos sera desqualificada
da competi¢céo e podera ser solicitada a se retirastande.

A IPSC reserva-se o direito de proibir tedgualquer substancia geral ou especifica e deduir testes
identificadores da presenca dessas substanciaalgugu momento.(veja a parte as regras anti-doging
IPSC)
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CAPITULO 11: Arbitragem e Interpretacdo das Regras

111

1111

11.1.2

11.1.3

11.1.4

11.15

11.1.6

11.1.7

11.1.8

11.19

11.2

11.2.1

11.2.2

Principios Gerais

Administracédo — Discussdes ocasionais sdtéiveis em qualquer atividade competitiva regidanormas.

E sabido que quanto mais alto for o nivel da coipfet mais os animos se exaltam e mais os efeitos d
discussdo sao prejudiciais aos proprios compesdd®ntudo, uma administragdo e um planejamento
eficientes conseguirdo evitar a maioria, senacstaamdesavencas.

Direito de Recorrer — Os protestos podenssemetidos a arbitragem, de acordo com o quernesesn as
normas a seguir, em se tratando de qualquer assuetws aqueles especificamente negados por outra
norma. No entanto, os protestos oriundos de aéfiqgacao por infragdo de seguranca s6 seraoosqedtra
determinar seircunstancias excepcionais justificam a reconsighw da desqualificacdo da competigdo. A
infracdo, da forma como foi descrita pelo auxitlarprova, ndo esté sujeita a protesto ou contestaca

Apelacgbes — As decisfes sdo tomadas iniergbpeldrange Officer Se o reclamante discordar da deciséo,
o Chief Range Officedo estagio ou area em questdo serd convocaddberdel Caso a discordancia
persista, devera ser convocado a delibeRamge Master

Apelacéo ao Comité — Caso continue a diseutieciséo, o reclamante podera apelar para otEaai
Arbitragem apresentando um “protesto de primeictareante”.

Retencéo de Provas — O reclamante poderdanaf adRkange Mastesua intencao de levar o caso ao Comité
de Arbitragem e poderd solicitar que os auxiliaeésnham todos e quaisquer documentos relevantesaes
provas pendentes até a audiéncia. Nao serdo acefitesprova gravagdes de dudio e/ou video.

Preparacé@o do Protesto — O reclamante énsfypel pela preparacéo e entrega da submisséesqiio,
juntamente com as taxas cabiveis devidamente pAgagduas coisas tém que ser apresentad&xaage
Masterdentro do prazo especificado.

Dever do Auxiliar de Prova — Todo auxilia¥ prova que receba um pedido de arbitragem desera,
demora, informar o fato aBange Mastere anotar as identidades de todas as testemunaasil@res
envolvidos e transmitir essas informa¢defRaoge Master

Dever do Diretor da Prova — Depois de receberotesto ddRange Mastero Diretor da ProvaMatch
Director) deverd reunir-se com o Comité de Arbitragem esallprivado logo que possivel.

Dever do Comité de Arbitragem — O Comit@datragem tem a obrigacéo de observar e aplichtcamas

da IPSC em vigor e de proferir uma decisédo comglatiom elas. Nos casos em que as normas exigirem
interpretacdo ou que elas nao abrangerem espeudfita um incidente, o Comité de Arbitragem empi&egar
seu melhor discernimento, dentro do espirito dasas.

Composicdo do Comité

Comité de Arbitragem — Em competi¢cdes deINiV ou superior, a composi¢cdo do Comité de Adgem
estard sujeita as seguintes normas:

11.2.1.1 O Presidente da IPSC, seu delegado ouunitiaa certificado nomeado pelo Diretor da Prova
(nessa ordem) servira corihairmando comité, sem direito a voto.

11.2.1.2 Trés &rbitros nomeados pelo President@$i@, por seu delegado ou pelo Diretor da Provsséne
ordem), com direito a um voto cada.

11.2.1.3 Quando possivel, os arbitros serdo codgres da prova e auxiliares certificados.

11.2.1.4 Em hipétese alguma dever&loairman ou qualquer membro do Comité de Arbitragem ser
participante de deciséo principal ou subsequierag¢aenham levado ao pedido de arbitragem.

Comité de Arbitragem — Em competicGes deeNie Il, o Diretor da Prova poderd nomear um Gérde
Arbitragem constituido por trés atiradores expeegmue ndo participam do pedido de arbitrageneego
tenham interesse direto no resultado do caso. Bigrd; se possivel, deverdo ser auxiliares dea pist
certificados. Todos os membros do comité votaD&auxiliar de pista mais velho, ou atirador maibegna
falta daquele, presidira o comité.
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11.3

11.3.1

11.3.2

11.4

1141

11.4.2

115

1151

11.5.2

11.5.3

1154

1155

11.5.6

11.5.7

11.5.8

1159

11.6

116.1

Prazos e Sequéncias

Prazo para Pedido de Arbitragem — Os pedida@rbitragem, feitos por escrito, deverao semstidos ao
Range Masteem formulario préprio e acompanhado da taxa, detdruma hora do incidente ou ocorréncia
em disputa como relatado pelos oficiais da pro% houver falha em cumprir o estabelecido pedido se
tornara invalido e nenhuma medida podera ser tomada

Prazo para a Tomada de Decisdo — O Comit&§te chegar a uma decisdo dentro de no maximor24 h
apos o pedido de arbitragem ou antes de os poatpeosla serem declarados finais pelo Diretor dad&ro
gue acontecer primeiro. Se o Comité ndo tomar &sd@keaentro do periodo prescrito, tanto o primeiro
reclamante quanto a outra parte sairdo vitoriogdg Artigo 11.7) e a taxa paga lhes seréa devolvida.

Taxas

Valor da Taxa de Protesto — Em competicddsidel Il ou superior, a taxa de protesto a seplhida pelo
reclamante para recorrer a arbitragem serd US$00@em dolares) ou o equivalente a taxa maxima
individual de inscricdo na prova (o que for maisxhp em moeda local. A taxa de protesto de outras
competicbes poderd ser definida pelos OrganizaddgeBrova, sem contudo exceder US$ 100,00 (cem
dodlares) ou o equivalente a esse valor em moedh PBmotestos instaurados p&ange Mastegue digam
respeito a uma questdo da competi¢cdo ndo incoreendaxa.

Destino da Taxa — Caso o Comité decida ysiestar o protesto, a taxa paga sera devolvideso Gecida
por negar o protesto, a taxa paga e a decisdo eac@minhadas ao Instituto Regional ou Nacional de

Dirigentes de Pista (RROI ou NROI) em se tratandocdmpeticdes de Nivel | e Il, e & Associagdo
Internacional de Dirigentes de Pista (IROA) quaseldratar de competi¢des de Nivel Il e superior.

Regras do Procedimento

Deveres e Procedimentos do Comité — O Casttéard o recurso e reterd em nome dos organézads
guantias pagas pelo reclamante até ser proferidadatiséo.

Recursos — O Comité pode requerer entdoogueelamante forneca pessoalmente detalhes dospecur
podendo questiona-lo a respeito de qualquer pardseja relevante para a contestacao.

Audiéncia — O reclamante pode ser solicitade retirar enquanto o Comité ouve outros deptivse

Testemunhas — O Comité pode ouvir entdoxdiaes da prova e quaisquer outras testemunmaswédas
na questdo. Examinara entéo todos os depoimerdstados.

Interrogatérios — O Comité podera interragatemunhas e auxiliares a respeito de qualqurto pelevante
para a questao.

Pareceres — Os membros do Comité se abster@gpressar qualquer parecer ou veredicto engjuant
contenda estiver em andamento.

Inspecionar a Area — O Comité podera exanmjoalquer estande ou area relacionada a questiwecar
para acompanha-lo qualquer pessoa ou auxiliar lgyelgue Gtil ao processo.

Influéncia Indevida — Qualquer pessoa quietmfluenciar os membros do Comité de alguma mamgie
nao pela prestacdo de depoimento estara suje@@oadésciplinar a critério do Comité de Arbitragem.

Deliberacdo — Quando julgar que j& dispd¢éodas as informacdes e provas relevantes parauoste o
Comité deliberara em particular e chegara a ums&@®por maioria de votos.

Veredicto e Acdo Subsequente

Decisdo do Comité — Quando a decisdo fangida, o Comité convocard o reclamante, o augiliange
Masterpara proferir a sentenca.
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11.6.2

11.6.3

11.6.4

11.7

11.7.1

11.8
11.8.1

11.8.2

11.8.3

Cumprimento da Decisdo — Sera responsaididaRange Masteimplementar a decisdo do Comité. O
Range Masteiinstruira a devida equipe de funcionarios da prapee afixard entdo a decisdo em local
visivel para todos os competidores. A decisdose#i# retroativa e ndo afetara nenhum incidenteiante
ela.

A Deciséo é Final — A decisdo do Comiténélfe ndo podera ser protestada, a menos que mid®pio
Range Mastenovos depoimentos recebidos apos a decisao justifiguma reconsideragao.

Ata — As decisbes do Comité de Arbitragemdicseegistradas e servirdo de precedente para ugralq
incidente similar e subseqliente que ocorra dui@pteva.

Protestos de Terceiro Reclamante

As apelacdes também poderdo ser apresergadasitras pessoas com base no principio de ‘fiootie
terceiro reclamante”. Nesses casos, todas as wiépssieste Capitulo permanecerdo em vigor.

Interpretacdo das Normas
A interpretacéo destas normas e regulamérdesesponsabilidade do Conselho Executivo d&.IPS

Quem precisar de esclarecimento para algagra deverd apresentar suas indagagdes por gsejéqgor
fax, carta ou e-mail, a sede da IPSC.

Todas as interpretagdes de regra publicaalagbsite da IPSC seréo consideradas precedeptasarao a
ser aplicadas a todas as competicbes homologadddS@e7 (sete) dias apds a publicagdo. Todas essas
interpretacdes estdo sujeitas a ratificacdo oufinagiio na Assembléia seguinte da IPSC.
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CAPITULO 12: Assuntos Diversos

12.1 Apéndices

Todos os Apéndices aqui incluidos séo parte integrdestas normas.

12.2 Idioma

O inglés é o idioma oficial das Normas da IPSC.daso de discrepancia entre a versdo em ingléssdestaas e as
versdes apresentadas em outros idiomas, prevakeeerddo em inglés.

12.3 Isengao de Responsabilidade

Os competidores e todas as outras pessoas presentesnpeticdo da IPSC séo inteira, exclusiva sopémente
responsaveis por garantir que todo e qualquer amepto trazido para a competicdo se encontra pkmtande acordo
com todas as leis aplicaveis a &rea geograficaatiica em que o evento acontece. A IPSC, seugdtites,
organizacdes a ela filiadas e seus respectivagedires ndo aceitardo nenhum tipo de responsatil@adse respeito

nem a respeito de nenhuma perda, dano, acidenteda sofridos por alguma pessoa ou entidade eorréecia do
uso legal ou ilegal desses equipamentos.

12.4 Sexo

As referéncias aqui contidas ao sexo masculine’((‘&seu”, “dele”, etc.) incluem o sexo feminine(@”, “dela”, etc.).

12.5 Glossério

A todas estas normas, se aplicam as seguintescefin

AVO...eeiiiiiei Termo go@de incluir ambos os alvos e 0 no-shoot a menesigagra 4.1.3 os diferencie

Auxiliar de pista................. Pessoa que sefigatmente na competicdo na qualidadeRéenge Officefvide Capitulo
7).

Auxiliar da prova ............. Pessoa a quem ftiibaido dever ou fungdo oficial numa competicdoasmnéao

necessariamente qualificada como auxiliar de pista necessariamente atuando como
auxiliar de pista.

Berma.........cccoevviiiiiiiiiieeen, Estrutuezdntada com areia,solo ou outros materiais, usata conter projéteis e/ou
separar um atirador e/ou estande de uma pistacddatioutra

Calibre ......coooeiiiiiiiiinnnn. Diametro dojgtil medido em milimetros (ou em milésimos déegada).

Cartucho .....cccceeeevvieeeeeen, Cépsula de maniusada numa arma curta (“handgun”) ou rifle.

Compensador.........cccc.ccee..... Dispositivo adst ou final do cano para conter a subida da bacarmha (usado para
desviar os gases que escapam para fora)

Desmuniciamento ............. Retirada de municaardza de fogo

Detonacao .......ccceeeveeeeeennn. Ignicdo do “pithda municdo, de outra maneira que ndo pela dedam pino de

disparo, na qual o projétil ndo passa pelo canard® (p.ex., ao retrair manualmente o
ferrolho (“slide”) quando uma munigéo cai no chéo).

Diretor Regional ............... Pessoa reconhepga IPSC que representa um Diretério Regional.

Diret6rio Regional ........... Organizacéao recondieepela IPSC que determina as atividades de &r@8C dentro de
uma Regiao.

Disparo .......................Vide Tiro.

Estojo do cartucho ............... Corpo principaladrtucho, contendo todas as pegas componentes.

Equipamento associado....... carregadores, equiamette recarga rapida e seus “alojamentos”, in@uss
magnéticos

Facear (facing ).........ceeeee. O competidoaficom o rosto, peito e pés na direcéo do fundestinde.

Falsa partida....................... Iniciar uma &iva de fazer a pista de tiro antes de ser dat®nal de inicio” {ide
Regra 8.3.4).

Grain ....ccevvveeeeeiieiiiieeeeenn. Unidade de medidada para indicar o peso do projétig(ain = 0,0648 gramas).

Local ..ooooveiiiiiiiieiiiiieee, Lugar gedga dentro de uma pista de tiro.

Mao forte.......cooeeeeviiininneennn, A méo queaupessoa usa inicialmente quando pega uma arnra deldre colocado no

cinto (o lado fraco € o outro lado). Os concorrentem apenas uma mao podem utilizar
essa mao para ambas as situacdes de maos fataedujeita a regra 10.2.11.
May.....coooeviiiieiiiee e, Totalmentecigmal.
Municiamento .................. Insercdo de munigaarma de fogo.
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MUSE. ., Obrigatério

N&o se aplica .........ccccuueeee A norma ou rsijaindo se aplica a uma determinada disciplinais@b ou nivel de
competicéo.

No-shoot (B.....ccoeeevvvvniieennns Alvos que incorrem emmakdades quando atingidos

OFM i, Fabricante orajinla arma de fogo.

Pecas de reposicao (after market) Pecas e compsnedb fabricados ou oferecidos diretamente pdidcénte
original da arma de fog®FM). E/ou de marcar diferentes do original

Primer ......ccocciiii, Parte de um cartughe causa a detonacgéo ou faz com que seja dispamatro.

Pista de tiro .......cccceeeeennnn. (Também “pistExpresséo usada de forma intercambiavel comatgst (“stage”) yide
Regra 6.1.3).

Projétil ......coovvvviiiiiieee, Municao imgka no cartucho, destinada a atingir um alvo

Posicao de tiro .................. Apresentaca@disio corpo da pessoa (p.ex., de pé, sentaddhajiwe em decubito
ventral).

Postura ........ccceveiiiiiiiinnnnn. Apresentdigioa dos membros da pessoa (p.ex., maos debeaims cruzados, etc.).

Posicao de inicio ............... Local, posicadide e postura prescritos pela pista de tiro adtesmissdo do comando
“Sinal de inicio” (“Start signal”)\(ide Regra 8.3.4).

Prototipo.......eeeeeeviiiiiiiieeannnn. Uma armatile de configuracéo a qual ndo é de producgéo essarelou ndo disponivel
para venda ao publico em geral.

Refazer a pista .................. Nova tentativacdmpetidor na pista de tiro, autorizada previam@eioRange Officer
ou pelo Comité de Arbitragem.

Regiao .....ccccccceeiiiiiiieeee, Pais ou odimea geografica reconhecidos pela IPSC.

Remuniciamento .............. Reposicao ou insedgamunicdo extra na arma de fogo

Sacar (draw)....ccoeeveeeeeeeeeeenns Ato de retiaasrma do coldre.

Should......cccooooeeiiiiiiiiiiiinn, Opcional masaiente recomendado

Snap Cap......ccoeeevvviieeeennnns (Tambéspring cap Tipo de municéo falsa.

SqUIb Qualquer partepdejétil alojado dentro do cano da arma de fogawe sai do cano da
arma em velocidade extremamente baixa.

SWEEPING......ccvvvrviiiiiaeannn. Apontar a boca da aaeaogo para qualquer parte do corpo de uma pésaEmRegra
10.5.5). enquanto a arma esta na mao do competidor.

Tie-down rig..........evvvennnnn Um coldre onde a parte inferior esteja preso com du firmemente preso a perna do
competidor

Tiro Sem seco ................... Ativacao do detie/ou acdo de uma arma de fogo que se encotahménte desprovida
de municao.

TIFO e Projétil qatravessa completamente o cano da arma de fogo.

VIEW..ooviviiiiiiiiii e Um ponto fa&eel disponivel no local ( ex: uma das portasdo lde uma barricada, etc.)

Visada ....cccceevviiiiiiiiiiiiinn, Mirar o ahens atirar nele (vide Artigo 8.7).

Wil Obrigatério

12.6 Medidas

Em todas estas normas, sempre que for expressanedida, o valor entre parénteses sera dado apetitatoade
orientacao.

Regras IPSC —~Arma curta  Janeiro de 2009 42 Sérgio Martins 1/2009



APENDICE Al

Niveis da Competicdo de IPSC

Legenda: R = Recomendado, O = Obrigatério

Nivel Nivel Nivel Nivel Nivel
I Il I \Y \Y
01. Respeitar a ultima edi¢do das normas da IPSC ( 0 o] @) O
02. Os compNetidores devem ser rpembros _individimis R o o o o
sua Regido da IPSC de residéncia (Artigo 6.5)

03. Diretor da Prova o] O @) O
04. Range Maste(real ou designado) 0] (0] 0] (0] 0]
05. Range Masteaprovado pelo Diretério Regional R R (0] R
06. Range Masteaprovado pelo Conselho Executivo da
IPSC o ©
07. 01Chief Range Officés) por area R 0] (0]
08. Um auxiliar da NROI por estagio R R o]
09 . Um auxiliar IROA por estagio R (@) O
10 . Um oficial de apuracgéo IROA R @] (0]
11 . Um auxiliar de obréia a cada seis tiros R R R R R
12. Aprovacéo da pista de tiro pelo Diretério Regi R R O
13. Aprovacéao da pista de tiro por comité da IPSC (0] @) o]
14. Homologacéo da IPSC * (0] 0] (0]
15. Crondgrafo R R 0] (0] @]
16. Inscrigdo na IPSC com trés meses de antedadéijc o
17. Aprovacao por Assembléia da IPSC em ciclaé&e |t o o
anos
18. Inclusdo em Calendario de Competi¢des da IPS[C (@) 0] (0]
19. Relatorios pés-competicdo a IROA 0] @]
20. N° minimo recomendado de cartuchos 2¢ 7t 150 00 450
21. N° minimo recomendado de estagios (“stages”) Y, 5 8 25 35
22. N° minimo recomendado de competidores 1( 5P 0 1: 200 300
23. Classificagdo na competicao (pontos) 1 2 3 5

Ponto 14 :

Note que nado € requerido para homdimgagternacional. Entretanto cada Diretor Regioresta

responsavel para estabelecer seus proprios csitpoocedimentos para homologar competicdes Néveirealizadas
na sua regiao.
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APENDICE A2

Reconhecimento da IPSC

Antes do inicio da competicdo, os organizadoresrdezspecificar que Divisdo ou Divisdes serdo reecidas.

A menos que especificado de outra forma, as cog@estihomologadas de IPSC reconheceréo DivisbesegdTias
tomando por base no nimero de competidores insajite realmente competem na prova, adotando ofsEgju
critérios:

1. DivisOes

Nivel lell ............ Minimo de 5 competidsrpor Divisdo (recomendado)
Nivel Il ... Minimo de 10 competidar por Diviséo (obrigatorio)
Nivel VeV ... Minimo de 20 competidores [Diviséo (obrigatorio)

2. Categorias
O status da Divisdo deve ser alcangado antes dolrecimento das Categorias.

Competigdes de todos os niveis Minimo de 5 ctingres por Categoria da Divisadde lista aprovada abaixo)

3. Categorias Individuais:

Eis as categorias aprovadas para reconhecimeritidinal:

(a) Damas
(b) Jdnior ............. Competidores com merm&4 anos no primeiro dia da competicéo
(c) Sénior ............. Competidores com maiS@anos do primeiro dia da competi¢céo

(d) Super Sénior ... Competidores com mais dam@@ no primeiro dia da competicdo Competidor adm60 anos
no primeiro dia de competi¢éo, pode entrar na cai@@énior somente se ndo houver a categoria S§veor

4. Categorias das Equipes:

As competi¢cbes de IPSC poderédo reconhecer as segeiquipes:
(2) Equipes Regionais por Divisao

(b) Equipes Regionais por Divisdo para a Categdamas

(c) Equipes Regionais por Divisdo para a Categhinior

(d) Equipes Regionais por divisdo para Cateddéiaior
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APENDICE B1

Apresentacédo do Alvo

— Cutting the tops off the stakes provides an —
improved visual appearance

[Recortar a ponta das estacas confere melhor ayes@n alvo]
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APENDICE B2

Alvo de IPSC
[0,5 cm de borda n&o pontuavel ao redor do alvo tadl
0.5cm non scoring border
around entire target T 4 A A A A 4
E § § £ g £ ¢
O o 9 5] o
@ X 2 88 9 B
\ 2
A
Y
A4
A4
L4
€—7.5cm >
l«—15cm
l€«—17.5cm >
«—20cm >
€—25cm >
€e—27.5cm >
—30cm >
€«—37.5cm >
€—45cm >
Pontuacgao
Maior Zona Menor
5 A 5
4 C 3
2 D 1
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APENDICE C1

8.

Calibragem dePoppersde IPSC

O Range Masterdeverd designar um suprimento especifico de mong&uma ou mais armas curtas
(“handguns”) para serem usadas como instrumentecalileragem oficial pelo auxiliares autorizados pte
como responsavel pela calibragem.

Antes do inicio da competicdo, a municdo debcadiem devera ser cronografada com o procedimento
especificado na Regra 5.6.2 e, quando testada dmaaa curta (“handgun”) designada, devera atimgir
fator de poténcia de 125 (variancia de +/- 5%) argualificar.

Uma vez testados e aprovados dage Mastero suprimento de municéo e as armas curtas (“hargdgnao
poderdo mais ser contestados pelos competidores.

O Range Mastedeverd providenciar para que cautpper seja calibrado antes do inicio da competicdo e
sempre que necessario durante a prova.

Na calibragem inicial, cagspperdevera ser regulado para cair quando atingidadelat zona de calibragem
com um Unico tiro disparado de uma arma curta @gan”) designada com a munigdo de calibragem.rd ti
devera ser disparado a partir do local de tiroisi@ nais afastado gmpperque esta sendo calibrado. As zonas
de calibragem estao indicadas nos diagramas dasra® paginas.

Se, durante a pista de tiro, poppernao cair quando atingido, o competidor tera th&sraativas:

(@ O competidor utiliza popperde novo até derruba-lo. Nesse caso, nada maisgréser feito e a pista
de tiro sera pontuada como “atirada” (“as shot”).

(b) O competidor ndo volta a utilizarpopper mas também néo questiona a calibragem. Nessgerzd®
mais precisard ser feito e a pista de tiro sendtuaala como “atirada” (“as shot”), pontuando-geopper
em questao como erro de tiro (“miss”).

(c) O competidor nédo utilizamoppere questiona a calibragem. Nesse cagpoppere a area ao redor dele ndo
deverao ser tocados ou sofrer interferéncia d& gerninguém. Caso algum auxiliar da competicamiaf
essa norma, o competidor devera refazer (“reshaopista de tiro. Caso o competidor ou qualquéraou
pessoa cometa a infracdopappersera pontuado como erro de tiro (“miss”) e a pagstante da pista de
tiro serd pontuada como atirada (“as shot”).

(d) Se o popper cair por razbes externas (ex: y@uabe-se ordenar que a pista seja refeita antealibear o
Popper.

Na falta de qualquer interferéncia, o auxiliesponsavel pela calibragem poderd efetuar umécadeda
calibragem dopopperem questao (quando exigido nos termos do itemag@fn)a), do lugar mais perto possivel
do ponto de onde o competidor utilizopapper quando entéo se aplicara o seguinte:

(@) Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarpassavel pela calibragem atingir a zona de caléragdo
poppere derruba-lo, @oppersera considerado devidamente calibrado e serégmmtomo erro de tiro
(“miss”).

(b)  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarp@ssavel pela calibragem atingir a zona de caldrag o
poppernao cair, serd considerado que o alvo apreseif¢ééade o competidor sera obrigado a refazer
(“reshoot”) a pista de tiro depois da recalibragem.

(c) Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarpmssavel pela calibragem atingir area situada acima
abaixo da zona de calibragem, sera considerada gfericdo da calibragem falhou e o competidor sera
obrigado a refazer (“reshoot”) a pista de tiro.

(d) Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliarp@ssavel pela calibragem néo atingipapper devera ser
efetuado outro disparo até ocorrer uma das sitgaa@ma (7(a), 7(b) ou 7(c)).

Note que os pratos metalicos autorizados rtéao esjeitos a calibragem nem a contestagde Regra 4.3.1.6)
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APENDICE C2

-

14. 5/8”

6" radius

le

™

3" radius

Zonas de Calibragem dd?opperde IPSC

6"

Center Line

42"
6" Y
Pepper Popper
-
2" radius
Center Line
4" radius l
—— —t+————
28"
18"
A — " \

Mini Pepper Popper

6" >

34.5”

Classic Popper

4" radius

e

>

Mini Classic Popper

[radius = raio; center line = linha central; Mirogper Pepper; Mini Popper Classico]

Todos osPoppers— Valor de pontuacéo: 5 pontos (Menot

e Maior)
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APENDICE C3

Pratos Metalicos de IPSC

Redondo Quadrado ou Retangular
20cm de diametro Dimensao minima 15 cm de cada lado
30cm de diametro Dimensao maxima 30 cm de cada lado

Valor de pontuacédo
5 pontos Menor e Maior 5 pontos

Observacao sobre a construgdo
Na frente da base da placa deve ser fixado um pegblco de madeir
(indicado com sombreado escuro acima) de aproximeadge 2 cm de altura x
cm de profundidade e mais ou menos a mesma ladgupaca para impedi-la d
tombar ao ser atingida.

o N
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APENDICE D1

Divisao Open

1 Poténcia minima para fator Maior 160
2 Poténcia minima para fator Menor 125
3 Peso minimo do projétil 120grain para fator menor
4 Calibre minimo do projétil / comprimento da cdpsip cartucho 9 mm (0,354") / 19 mm (0,748")
5 Calibre minimo do projétil para fator Maior N&ao
6 Puxada minima de gatilheide Apéndice F2) Nao
7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Nao
8 Comprimento maximo do carregador 170 nwidd Apéndice F1)
9 Capacidade maxima de muni¢ao Nao
10 Distancia max. da arma curta (“handgun”) e osegadores/ 50 mm
municiadores rgpidos em relagéo ao tronco do atirad
11 Aplica-se a Regra 5.2.3.1 Sim
12 Restri¢cdo & posigao do coldre e outros equipar®en N&o
13 Miras Opticas/eletrbnicas permitidas Sim
14 Compensadores,supressores de luz e/ou som igesnit Sim
15 Ports permitidos Sim

Condigbes especiais:

16. Municdo em desacordo com peso minimo de projé&ido acima, mas cronografadas como fator dénpid
Maior, serdo tratadas como inseguras e deverametadas da competicawide Regra 5.5.6). Se o peso do
primeiro projétil das oito municdes de teste relsdo competidor sob a regra 5.6.3.2 néo atingieso
minimo requerido para fator maior, a regra 5.6s8/@ aplicada e, uma segunda municao sera pesadazfa
de peso final e definitivo.
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APENDICE D2

Divisdo Standard

1 Poténcia minima para fator Maior 170
2 Poténcia minima para fator Menor 125
3 Peso minimo do projétil N&ao
4 Calibre minimo do projétil / comprimento da cdpsip cartucho 9 mm (0,354") / 19 mm (0,748")
5 Calibre minimo do projétil para fator Maior 10 n@n40") ver abaixo
6 Puxada minima de gatilheide Apéndice F2) Nao
7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Sim abaixo
8 Comprimento maximo do carregador Sim, ver abaixo
9 Capacidade maxima de muni¢ao Nao
10 | Distancia méx. da arma curta (“handgun”) e osegadores/ 50 mm
municiadores rgpidos em relagéo ao tronco do atirad
11 | Aplica-se a Regra 5.2.3.1 Sim
12 | Restri¢do a posigao do coldre e outros equipiren Sim, ver abaixo
13 | Miras Opticas/eletrdnicas permitidas Nao
14 | Compensadores supressores de luz e/ou som igesnit Nao
15 | Portspermitidos N&o, ver abaixo

Condigbes especiais:

16.

17.

18.

19.

Regras IPSC —Arma curta

A arma curta (“handgun”) em sua condi¢éo detor@ide Artigo 8.1) porém descarregada e com um carregador
vazio inserido ou tambor vazio fechado, deverarcabena caixa com as seguintes dimensodes: 225 m&® x 1
mm x 45 mm (tolerancia de +1 mm, -0 mm). Todosasegadores deverdo obedecer a essa recomengdacao e
em caso de falha, seré aplicada a Regra 6.2.5a@hdwa arma é colocada na caixa a alga de mir&xefjpode

ser levemente pressionada mas, todas as outrasecé&sticas (equipamentos) da arma (ex: miras deEmeis

e/ou dobraveis, puxadores de ferrolho, apoio de,deib externo, punho, etc...) estardo estendidoroado.
Adicionalmente, carregadores telescopicos e/oegadores com bases que alojam mola ou fundo audeenta
(base pad) sao expressamente proibidos.

Nem a arma curta (“handgun”) nem nenhum de aeessorios, nem coldre e equipamentos associamiEs Ao
ultrapassar a linha ilustrada no Apéndice F3. QaBRange Officefjulgue que algum desses itens esta em
desacordo com essa especificacéo, o competidordienediatamente ajusta-lo dentro das normas deaeca,
sem o que se aplicara a Regra 6.2.5.1.

S0 séo proibidgsortsno cano da arma (compensadorBsyts no ferrolho (“slides”) sdo permitidos.

357SIG é também um calibre aprovado para maigejto a alcancar o minimo aplicavel para o fater
poténcia. Esta mudanca esta sujeita a alteragdmrassao ou a extensao na Assembléia IPSC 2009.
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APENDICE D3

Divisao Modified

1 Poténcia minima para fator Maior 170

2 Poténcia minima para fator Menor 125

3 Peso minimo do projétil N&ao

4 Calibre minimo do projétil / comprimento da cdpsip cartucho 9 mm (0,354") / 19 mm (0,748")

5 Calibre minimo do projétil para fator Maior 10 n{@n40”)

6 Puxada minima de gatilheide Apéndice F2) Nao

7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Siitle abaixo

8 Comprimento maximo do carregador Sinde abaixo

9 Capacidade maxima de muni¢ao Nao

10 | Distancia méax. da arma curta (“handgun”) e osegadores/ 50mm
municiadores rgpidos em relagéo ao tronco do atirad

11 | Aplica-se a Regra 5.2.3.1 Sim

12 | Restri¢do a posigao do coldre e outros equipiren Sim,vide abaixo

13 | Miras Opticas/eletrdnicas permitidas Sim

14 | Compensadores supressores de luz e/ou som ipesnit Sim

15 | Portspermitidos Sim

Condigbes especiais:

16. A arma curta (*handgun”) em sua condicéo defor{vide Artigo 8.1) porém descarregada e com um carregador
vazio inserido devera caber numa caixa com asmsgguiimensdes: 225 mm x 150 mm x 45 mm (toler&teia
+1 mm, -0 mm). Todos os carregadores deverdo obedeessa recomendacgdo e, em caso de falha, serd
aplicada a Regra 6.2.5.1.

17.  Nem a arma curta (“handgun”) nem nenhum de aeessorios, nem o coldre e equipamentos alipddsrédo
ultrapassar a linha ilustrada no Apéndice F3. QaBRange Officefjulgue que algum desses itens esta em
desacordo com essa especificacéo, o competidordienediatamente ajusta-lo dentro das normas deaecs,
sem o que se aplicara a Regra 6.2.5.1.

Regras IPSC —~Arma curta  Janeiro de 2009 52 Sérgio Martins 1/2009



APENDICE D4

Divisao Production

Poténcia minima para fator Maior

Nao se aplica

Poténcia minima para fator Menor

125

Peso minimo do projétil

Nao

Calibre minimo do projétil / comprimento da cdpsip cartucho

9 mm (0,354") / 19 mm (0,748")

Calibre minimo do projétil para fator Maior

Naoaplica

Puxada minima de gatilheide Apéndice F2)

2,27 kg (5 Ibs) para o primeiro tiro

Tamanho maximo da arma curta (“handgun”)

Compmimenax. do cano 127 mm (5

Comprimento maximo do carregador

Svidle abaixo.

Capacidade maxima de muni¢ao

Nao

)

RO NO|OAWIN|F

Distancia max. da arma curta (“handgun”) e osegadores/
municiadores rgpidos em relagéo ao tronco do atirad

50 mm

Aplica-se a Regra 5.2.3.1

Sim

Restri¢cdo & posigao do coldre e outros equiparaen

Sim,vide abaixo.

Miras Opticas/eletrbnicas permitidas

Nao

Compensadores supressores de luz e/ou som igesnit Nao

15

Ports permitidos N&o

Condigbes especiais:

16.

17.

18.

19.

20.

Regras IPSC —Arma curta

Somente armas curtas (“handguns”) aprovadae dgurem no website da IPSC poderé&o ser usadBs/is@io
Production.

Séo proibidas armas curtas consideradas p8la #penas de acéo simples.. Se a arma (“handguer’)cao
externo, ele devera estar completamente desarm@agameiro disparo deve ser de agdo dupla O coohgeti
desta Divisdo que, ap6s a emissédo do sinal deirieintes primeira tentativa de disparo, armaroocodn a
camara carregada incorrer4d em um erro de procetbnpen ocorréncia. Note que o erro de procedimaéto
sera aplicado em se tratando de pista de tiro enagondicdo de pronto exija que o competidor pesparma
curta (“handgun”) com a camara vazia. Nesses casoampetidor podera fazer o primeiro disparo eméo
simples.

Nem a arma curta (“handgun”) nem nenhum de aeessorios, nem o coldre e equipamentos aliamites o
ultrapassar a linha ilustrada no Apéndice F3. GaBange Officefjulgue que algum desses itens esta em
desacordo com essa especificagdo, o competidorr&deameediatamente ajusta-lo dentro das normas de
seguranca, sem o que se aplicard a Regra 6.2.5.1.

S&o permitidas pecgas e componentes originaisados pelo fabricante da arma como equipamedrap ou
como opcdo para um modelo especifico de arma ¢thrtlmdgun”) que conste da relacdo de armas curtas
aprovadas pela IPSC, sob as seguintes condicdes:

19.1 Saéo proibidas modificacdes que néo se remtnirg detalhamentos(a remocao de rebarbas e / stesaju
inevitavelmente exigido para a substituicio pegasomponentes OFM, e / ou as marcas identificadas
qgue adicionar ou eliminar peso insignificante parde carregadores) secundarios. Proibidas outras
modificacdes, que fazem facilitar a recarga, (gdarentrada punho, colocar funil, etc..) que intlue
mudanca de cor e/ou acabamento da arma, e/ou afi¢gias ou outro embelezamento /adorno

19.2 Séo proibidos pratos de base e/ou todos ossatispositivos que confiram capacidade de muregia

(p.ex., extensbes de carregador “+2").

19.3 Miras frontais podem ser aparadas, ajustadasreceber a aplicacéo deight black” (escurecedor de
mira).

Sé&o proibidos pegas, componentes e acessériepdsicdo, com as seguintes excegdes:

20.1 Sao permitidos os carregadores de reposi¢as dumensdes externas coincidam com as de camegad
padréo oferecidos pelo fabricante da arma aprovada.

20.2 Sao permitidas miras abertas contanto quastalacdo e/ou ajuste ndo requeira alteracdoma.ar

20.3 Sao permitidas talas de reposi¢éo cujo pasfilcida com o padréo do fabricante para arma apav

assim como é permitida a aplicagdo de fita adesvtala, (veja apéndice F4) sendo contudo proibido
uso de luvas de borracha.
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21. O competidor que deixar de cumprir qualquerrdgsisitos acima estara sujeito a aplicacéo dasRe@.5.1
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APENDICE D5

Divisdo Revolver Standard

1 Poténcia minima para fator Maior 170

2 Poténcia minima para fator Menor 125

3 Peso minimo do projétil N&o

4 Calibre minimo do projétil / comprimento da cdpswo| 9 mm (0,354") / 19 mm (0,748")
cartucho

5 Calibre minimo do projétil para fator Maior N&o

6 Puxada minima de gatilheide Apéndice F2) Nao

7 Tamanho maximo da arma curta (“handgun”) Nao

8 Comprimento maximo do carregador Nao se aplica.

9 Capacidade maxima de muni¢ao Nao, ver abaixo.

10 Distancia max. da arma curta (“handgun”) e osegadores/ | 50 mm
municiadores rgpidos em relagéo ao tronco do atirad

11 Aplica-se a Regra 5.2.3.1 Sim

12 Restri¢cdo & posigao do coldre e outros equiparaen N&o

13 Miras Opticas/eletrbnicas permitidas Nao

14 Compensadores supressores de luz e/ou som igesnit Nao

15 Ports permitidos N&ao

Condig¢bes Especiais:

16. N&o ha limite para a capacidade do tambor,deeam ser efetuados no maximo seis cartuchos datesarga.
InfracBes incorrerdo em um erro de procediment@mporréncia.

17.  Todo revolver completo (ou montado com pecatsas) produzido por fabrica e oferecido ao pukgicogeral
(exceto prototipos) € permitido.

18.  S&o proibidas modificagdes como pesos e odispssitivos destinados a controlar e/ou reduzé&coio.
19. As modificagdes permitidas se restringem a:

19.1 Substituicdo ou modificacdo de mira, caoeréidor do tambor;

19.2 Substituicdo do cano, desde que de comprimpeso e perfil iguais ao original;

19.3 Realces cosméticos, que ndo proporcionam gamtacompetitiva (p.ex. cromagem, recartilhado da
armacéo, cabos esportivos);

19.4 ModificagBes ao tambor para aceitar o usawmh clips”.

19.5 Substituicdo de molas e limitador de cursgatého e outras modificacdes para realcar a oferdo
gatilho

20.  E proibido no uso de revélver semi-automaticel“®ading") com ferrolho (“slide”) nesta Divis&o.
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APENDICE E1

Escada em "J" para 16 Competidores

[Order of shooting bouts ordem das rodadaSgeding= distribuicdo dos competidordsser = perdedorwinner =

vencedor]

[Necessarias duas derrotas para a eliminacdo;aedende 12 dever ter perdido apenas uma vez
ranked by time in bout = classificado por tempo na rodada 4]
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APENDICE E2

Escada em "J" para 8 Competidores

[Order of shooting bouts ordem das rodadaSgeding= distribuicdo dos competidordsser = perdedorwinner =

vencedor]

[Necessarias duas derrotas para a eliminacdo;aedende 12 dever ter perdido apenas uma vez

6th can be ranked by time in bout4 6° pode ser classificado por tempo na rodhda 4
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APENDICE F1

Regras IPSC —Arma curta

Procedimento de Medida do Carregador

170 mm = 6,69 29 polegadas = 6 11/16”
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APENDICE F2

Procedimento do Teste de Puxada do Gatilho

Quando a Divisao exige uma puxada minima de gatillasma curta (“handgun”) é testada da seguintesitea

1.

2.

A arma descarregada seré preparada como sessstpronta para disparar um tiro de ac¢éo dupla;
O peso do gatilho ou balanca sera fixado o praiemo possivel do centro da face do gatilho.
O gatilho da arma dever4 tanto:

(&) Levantar e sustentar um peso de 2,27 kg (5dbando a boca da arma direcionada verticalmente
apontada ao céu e a arma suavemente levantada

(b)  Registrar ndo menos do que 2,27 kg (5 Ibs) madidor usando o procedimento especificado pelg&an
Master;

Um dos testes acima sera conduzido no maxiso/&g£es;

Se o cdo ou martelo ndo cair em nenhuma datetrégivas de 3(a) acima ou se a balanca nastragmenos
de 2,27 kg (5 Ibs) no item 3(b) acima, a arma apravada.

Se o0 cdo ou martelo cair em todas as trés ieaato item 3(a) acima, ou se a balanca registearos de 2,27
kg (5 Ibs) no item 3(b) acima, a arma seré reprawadplicar-se-4 a Regra 6.2.5.1.
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APENDICE F3

Diagrama da Posicdo dos Equipamentos

[Hip bone= osso iliacowaist= cintura; Limite dianteiro para a arma, coldtedo o equipamento atras do osso iliaco]

Regras IPSC —~Arma curta  Janeiro de 2009 60 Sérgio Martins 1/2009



Apéndice F4

Limites de aplicacao de fitas na empunhadura

A area maxima, na qual pode ser aplicada uma voltsimples, esta ilustrada no diagrama
abaixo. A fita s6 pode ser aplicada dentro da areadicada pelas linhas pontilhadas, e que
inclui a parte da frente e de trds. No entanto atth ndo pode ser usada na trava de punho, nem

ser aplicada em qualquer parte do ferrolho, gatilhpguarda-mato, carregador ou qualquer
alavanca ou botéao
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